Stereo Sound 
Sampler 



Kan optage lyd/musik ind i 
Amiga'en, som derefter kan 
manipuleres i Dedste "remix" 
stil. Amitech Sampleren er 
rost som Danmarks bedstef 
Bl.a. fordi det tave susjniveau 
ger det mullgt at tilstutle en 
mikrofon direkte. samt den 
hoje sample rate pa omkring 




f 



i±\jr\m sum giver gen 
reneste lyd. Desuden har 
den: 5lereo/mic indgang. 
digital VU/PEAK mdikehng, 
Mono/Stereo omskifter, Mic- 
line omskifter. Og sa er den 
fuld software kompatibel! 
F.eks. er AudioMaster HI 
tilpasset Amitech sampteren 
under navnet "StarSound" 
Incl. audiokabel. Vejl. 79 
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ALCOTINI 

HARD G. SOFTWARE APS 
lyshojen 10, 8520 Lystrup. Tlf. 86 22 06 11 
Telefontid: 9 -17.00. Fredag: 9-16.30 
Telefax: 86 22 06 55 Prtsor incl, moms 



Ja tak! Send mig omgaende • GRATIS: J Kalalog (199V-92) 
Brochure pa: J AmiTech PC J Andet: 



Dostilling Husk 

< oono. <*og hi 6<l. 
ved WO a' monmv 
etler (cnptfer 
Pr tffierkrav 



Navn. 

Adresse 

Poswr. 



By: 



Kuponen teller nopi) sendes i luhhei kuvert I 
Alcotint. L.ysrt0(en 10. 8520 Lystrup. 



Commodore AMIGA 3000 

Video-graf isk multitasking workstation 
med f uld multimedia daekning 




- kan det hele. 

Bare stil krav. 

Kun din egen 
fantasi 
seetter grsenser. 




Flotte ord - men det er virkelig sandt! 

Tekniske 
specifikationer: 



Commodore Amiga 3000 
er suveraen til: 



+ Grafik ♦ 

♦ Animation ♦ 

+ TV-produktion # 

♦ Praesentation ♦ 
+ Musik & lyd + 
+ DeskTop Publishing 

+ Computer Aided Design ♦ 

+ Tekstbehandling ♦ 

+ Database ♦ 



Motorola 68030 CPU samt 68882 matematisk co-processor, 25 MHz 
50 Mb eirer 100 Mb harddisk (19 ms) 
Tilslutning for flickerf ri skeerm. Giver knivskarpe billeder 
Min. 1 Mb chip RAM og 1 Mb fast RAM (max. 16 Mb pa bundprintet) 
Enhanced Chip Set: Agnus, Paula og Denise, der er specielt 
udviklede til at handtere grafik og lyd 
Musestyret 
102 tasters tastatur 
Fornuftigt pris/ydelsesforhold 



Vi giver studierabat mod forevisning af gyldigt studiekort 
Naerrneste Commodore Creative Center anvises pa tlf . 86 2895 11 
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Klaus istmjreirj 
Cnristian Martensen, DJ 

Seren ear* Hansen 

TtbduMlokltr. 

J«ptr Sleen Meiier 



Dorthe B. Poulson. Christian SoonevoWi. JafcoD 
Skilh, Geft Serensen, Jofm Alei Hwdiykke. Hervlk 
Clausen. Hares Henrtk Bang, Mont Z. Sherar, More 
FiifS*M(«ler, Torben Hammer, Bo Jorgflnsen. Marl* 
ne D. She mi. RBsmueBertolsen, Sven BUen, Claws 
lain Joppcnscn, Emil H. Podetsen, Jespet Kehket, 
Una R Ichte' , Claus Anvtlk. Thomas Eltegaard, Berry 
mingV. Larson. Soren Jensen, Lats H. Otsen. 



Telefonild: ilflOJ8:15 

TtHe'on: 3391 7B 33 

Te*fa«:3391 2833 

Postfiiro: 9 71 16 00 

Atsabanrtemsnt kr. 367, SO 

Idrattt spii mkluBtv) 

1/2 At* aoonnemonl hi. 199,50 

Hvis blade! e* «n(en forslnket eller udabiiver, bedes 

flu telle nerrvendelse til dit lokaie postkonior 



Oimonsla III GraFX 
PrePress 

Dansk Heatset RotMWn A/5 

Dc (laste redafcuonobe sider I 'Del Nye COMputer" 
er lavetpaen A/tugs 3000. med fclhirende soft- og 
hardware, al flrmaet Dimensia III GiafX. 

Mm 

Tobistfi & Guumann 
Jaoson data 

DMrl*)M 

DflnmanV OCA. Avispostkontorel 
Norge- Narvcsen 



!Jj Fagpresse 



TfartUt: 



ED 



Ckmii OpIopkMilrH bomb M«0a Infei. DM1, «j BIWI. 



*Det Nye COMputer"» Bulletin Bootd System 
kmer 24 umot i asgnot 7 doge l ufen. med 
1200/2400 Baud. S dalaoit. 1 stopOH og Ingco 
Darnel Brugikkodnt abooncmonlsnummftrso*" 
password, men Drug el oft or egd valg. 
HJlg inslm* n.i bason (or at blive tsgisbc 
rot sombruger. 

*COM-BBS". Utafonr. 33 13 20 03 
SysOPs: Claus L Jepwson A Hans h Ban» 
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COMputer HOTfine '92 

En ny Amiga, et nyt flrmakoncept, CD-drev. 
BlDlen og megel mere i DNC's nyhedssider. 

Lavedc oef e* eg** Amipokltib 

To 17-eVige I Nordjylland er pS andel ar undervisere 
for en rsekke Arnigalnteresserede i del nordvestjyske. 

Amiga Expo '92 

Gci ikke glip at forarets Amiga-begivenhed! Amiga Expo 
'92 leber at slablen d. 20.. 21. og 22. marts i Odd Fellow 
Palaaet - kom og oplev det allernyeste til OIN Amiga. 

Hugo pa nye esetityr 

Hugo er pa banen Igen, bade pa TV og pa din computer, 
med 'Hugo pa nye eventyr" - vi tester. 

Vlnd HUG02I 

VEer med og vind dit personllge Hugo-spll - Vi udlodder 50 
ek semplarer al del populeere spit, som du kender fra TV2I 



Dansk SeleMtv PtcsseApS 
St. Kongenagade 72 
1264 Kebenliawi K 
Teleton:33912833 
Teh?ra*;33910191 
S»fts oft Market Inge he': Lais Mori and 
Pfoduktiooschet: Erik Lannmgs 
Konsulemer argute Eltye 
Anne Riber 

ilfiige unaivMlnsMuliot AIM'S Ijc&oiuncteniogolse 
1990 har 'COMputor' 238.000 lassere - Iw 
maned. hwlket svaror til en Osknifigsgrad I bofoXk- 
nmgen paG% 

■•rMte.gwlgl.fr 

ForiagotAud>oA/S 
St. Kongensgaoe 72 

1264 Kooenriavn K 
ToWlontld Toradage 15-16 
TeWfon: 3391 2833 

TekflaR: 3391 0121 

Arliklcr o| folus I " Det Nyo COMJoulor* ma iKhc 
uonyttes I annoncer eller anden kommeroel samv 
mennpng, uden kxlogets akntltrge accept. Citawt 

moo t>ae(ig hi loeangivoiseacceDteres. Forlogei h» 

ret til at Qftrykko og irdgivo rrHlsendto prc^omnic 
pa andre medler end i Dladet. Fotlagel patager *>g 
inlet ansvar for everrtuelle tcifcfeji. 



rMnimrhi fotslo virnHenler 

Mu har Denmark faet sit ferste viruscenter, 

h/vot al te oer har vlrusproblemer kan fa h>jaeip! 

Lov idvDtPtPPoge 

Vi ser na?rmete p3 tekmkkerne bag fremstilling 
af visit Kort og labels - nogei alle har br ug for. 

Odllflty 

Marlene udvaslger manedens bedsle blNeder, 
o>g udrJoler skatlefne prasmier. 

Gomeploy 

De nyesle spil 111 din Amiga eller Commodore 64 
testes - iige her* 
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Gomel Proviow 

Vi kiggerfrem i tiden, 
og ser nasrmere pS nogie kommende spil, 

SWM Sernici 

Sa er vi her igen med en ny bunke tips Icsriinger 
til en raakke populsre spil 

Mailbox 

SA er det alter tld tl I at tamme brevkassen. der 

som saedvanlig er fyldt til randen med breve fra loeserne. 

At In v ? med • fnirorodt joyslidi 

La?s her om. hvordan det er 

at leve med et infrartKlt joystick, 
DcBmorks itotste Corpmodwe-lredt 

- Hedder Jan Nymand. og nar vaarei ansat 

hos Commodore i 14 arl 



Amos-Hiornel 

AMOS -hjor net beskasft 'ger sig denne gang om den nye 
compiler, dorskal kunne komphmeredine programmer 
ned til naisten ingenting - kan den ogsA det? 

VeEkommen til Amigaeni verdn 

Har du iige hobt en Amiga? Eller er du bare pa 
"bar bund", nar du vil mere end at spille? Denne artlket 
erskrevet specie It ill dig, derskal til at bruge Amigaen 
for forste gang, 

rips&TrlckiHIDckiKePdat 

Tips, tricks og ideer til hvordan du far MEGET mere 
ud af DeluxePamc - verdens bedste tegneprogram. 

USA Today 

Rapport fra USA: hvad forcgarder. og hvad er pa vej, 
at bade hard- og software. 

Vind ill ComnDdorc64! 

Endellg en konkurrence kun for C64ejefe 
• ogendda den letteste nogensinde! 




I VidwMrie MtawySia MmffvliWe UsoKttSBrt 
"""""1 '.w: m ™ ray 



Nyt til CDTV 



Nu kan du snarl fa DesignWorks. 
ProWrile3.2, Flow 3.0 og ProFonts 
I. til CDTV. pa een CD-skive! Det er 
del amerikanske firma The Station 
der har sammensat en CD-pakke, 
hvor man samtldig med CDTV'en 
altsa far disse programmer, og 
derudover en masse PD-software. 
I pakken indgar ogsa en 1084S 
monitor, printer, ekstern diskdrev, 
modem, mus ogtastatur. men dis- 
ketten kan altsa ogsa kabes sepa- 
rat. 

Wflpo IttId: New Hor-nnns 

8othvarfl, 
I If.: 009 1 512 328 1925 



Guf for maskinkode- 
eksperteme 



HiSoft's DevPac Assembler er net- 
op udkommet I en version 3. Dev- 
Pac 3 hasvdes at vaare hele 40 
procent nurtlgere end den tidlige- 
re version, og sa understastter 
den alia Motorolas processorer ff- 
ge fra 68000 til og med 68040. 
Den nye version har desuden en 
Workbench 2.0 kompatibel editor, 
og en debugger der arbejder pa 
source niveau. I England kan Dev- 
Pac 3 fas for 70 pund. hvllket sva- 
rer til lidt under 800 kr. En opgra- 
dering kan f£s for 35 pund (390 
kr}. Interesserede kan ringe til: 
DevPac MB 44 0526 718181 



Opdateret harddisk-backup 



Dot popuiasre Quarterback. eC hard- 
disk-backup program til Amiga, far nu 
en opgradenng til 5.0. hvor program- 
me! or otevet i-V" t endnu bedre. Af nye 
features kan nesvnes imegreret tape- 
stream backup, Kompression, nye 
backup/restore-funktioner op til fire di- 
skdrev. muligheo for al give sin backup 
e! password og et nyt og brugervenligt 
grafisk Interface. Quarterback 5.0 sup- 
porterer WB 2.0 og Aiexx. og lndeho^ 
der mange af de forbednnger, som bru- 
gere har unskel slg i nye versioner. 

Er du allerede reglstreret oruger, far 
du automatisk tilsendt mere Informa- 
Uo. men eilers kontakt f.eks. 



Tlf.:Bfl166111 




BMP fyrer 
den af i 92 

BMP-Dota har overdonget nyhedvredaktioncn med tonsvij af nyhedor, som vi mod vanlkj ruttne har 
skaret ned HI folgende: BMP prasenfoner Roc tec's liarddiske, rtgtig "rierre ,T -riarddiske, med felgende 
features: Separat sJromforsyning, indbygget stojsvog btescr, on/orf-knap, SCSI-bus feahjrefconnektor 
(fifslut Rere horddiske osv.), autoboot fra kickstorl 1.2, 1.3 og 2.0, op til 8MB RAM-udvidelse mod 
SIMM-modvler i trip of 2MB og med en hastighed pa 1 2mS. Der er ogso e! eltsira IDE/ AT og intern! 
SCSI-stik indent. 52MB-version, kr. 4998, 108 MB-version, kr. 6998,- 

Til ejere af Amiga500+, der jovner nogel mere RAM, kan man nu fa 1MB eksfra Chip-Rom, der mon- 
teres i bunden of maskinen, og saledes hove 2MB ChipRAM iolt. Pris: kr. 998,- 

Vi har tidligere omfalt RocGen-cenlock'en fra Rocrec. De har nu lover en ny version, med Klfojelscn 
V, der byder po mange nye effekter, for kr. 4998,- inklusiv prog ram met Hometitler. Ring selv til BMP 
foryderl i gere data. 

Handscannere er blevet yderst populaere, og ogsa her hor BMP foet noget nyt hjem: Zydec bond- 
scanneren byder pa oplesntnger fra 100 til 400 dpi, med en scanbredde pa 105mm, og omulerer op HI 
64 grdtoner, og kon gemme indsconnede billeder i IFF. Pris kr. 2298,- 

Endeltg si utter nyhedsorgiel med en aegte 2MB RAM-udvidelse, der ogsa kan give 1 MB Chipmum. 1 
sailer folger bade GARY- og CPU-adaptor. Som en lifle ekstrating medtelger desuden et program der 
Iran konfigurere de sidste 200K fra 1 ,8 til 2MB om til fasrmem - en hidril uset feature. Hele botloden I 
1398,- 

Vil du hove mere at vide om ovewtaende, so kontakt. 




BMP-Data ApS 

Ttf.: 4228 8700 




Nu er CD-lycfen her 
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ALF3 harddisk controller 

Alf 3 der er den nyeite Amiga harddisk controller i ALF-serien er netop udkommef. Alf or en forkortets* for Amiga loads Foster, 
hvilkel er et meget naturltflf forlob ndr du tilsiuHer on horddisJt hi din Amiga. 

ALF fas som et indstikskorl der kan bruges af Amiga 1 500/2000 ejort (Zocro II pocton). Med kortet i din computer kan du tifslutle 
en hvilken soen belst MFM, RLL eller SCSI harddisk. Dem kan du nemtig kabc ret billigt i laisoJg, idet dor blrvcr sa4gt mange af 
dem til PC-markoder. 

Med Ai Pen foiger 1 disks med mshillarionssoftwore, soml er noget sproglig usikker engdsk monua! I Alf 'en er fo et tysfc pro- 
dukr). 

Rent KastighedundMS'gt taevdes del or ALF' en er den hurtigste controller pa markodet. Den skulle efter sigondc ligc akkurorl slo 
GVP\ serio II bardrfiske. 
Yderligere information kon fas hos: 




If irw im'i ii lutAitiiti trail** yw <•*•• 
tnn 9Klf i Hi taw«l' fccMil It'll f»i- -ni"! 
«ri»i lot Hi il Id in SMTAU »KIU 



7880MBT 

nr.: 81 17 1 1 83 



Du skal vxre opmairkaom pa, at man Ikke kan 
paswtte ekstwa RAM pa ALF3 controlleren. 



InstaJkrtkHV&ottwdten er til ALF3 er Isvet med tysh 

gmntftehed. dot er start set km ot spergtmat am at 

kllkke sin igeiutem med musen hvis civ »"( mr 
feet torstar hrad der star pa siwermen. 



IMyt Amiga-stormagasin 

i Danmark 




DkMtmpmnontrarnianhnmtx^Bl nyt tteff^i (k^ttan 
ske AmtgavBfTtcfi: 4/n£a Watrrhoii-*!. Mod txr&ttetide lager- 
Ix-iKUdnm^. «eanC oV «Wv«okvK A/nfcsproi**- 

ti?.- ii 4mHH tttomtvi noli 6n» (taMtaMo most 

f M-ottsnon lor MkroPace Robtrtmfa't*l.i*ok1*nnlor 
Euro-Trade TTxvivx, Otanstekff eg <trektoren kv SD Ljvpnfc /V* 



Et nyt koncept ho* hokft sil indtog pa del danske marked: Amiga Wa- 
rehouse. Del er ot koncept der er kenat fra f.eks. USA. hvor nogle 
store forretnlnger fflrer alle computer© og ait del tilbebtfr. der oksi- 
slerer til dem, Amiga Warehouse vil koncenirere sig am Commodo- 
res Amiga c-g all del lllbehar og software der ekslsterer ui maskinen 

Amiga Warehouse bostar af tre firmaer, og de to kender du alle- 
rede fra Dec Nye COMputer. nemlig: Euro-Trade, der leverer alt ilge 
fra Amiga 500 til de lunge Amiga 3000-Wsnlnger, og, som har vaeret 
pa banon i en arraakks. og ND Lavpns. der har giort slg bemasrket 
med en aggresrv prispolltlk pa maarkevaref som f.eks. GVP (harddl- 
ske og acceleratorkort) og Golddisk (Professional Page og ProDraw}. 

Del tredje firma er amerikansk og hedder MloroPace, der er war- 
dens sterste distributor af Amiga-produkler med en omsaetrting pa 
over 250 millionor kroner! 

At der her er tale om en svaarvaegle' kan der vlst Ikke vasre tvlvt 
om: der vil blrve handle! bade fra butik (Euro-Trade) og ph postottiie. 
mod omfattendo garanil-orOnlngef. og Amiga Warehouse lover at der 
alUd vll vsero mlndst 2O00 produKtor pd loger. Dot vtl sige at du f kke 
ska) vente en til to maneder for du far dine varor. mon snatare en til 
to dagcl 



hr 
am 
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Nu kommer Kortet som p|le profes- 
sionelle lydfolk har veniet pa. Pro- 
blemet merj at sample pa Amigaen 
er ikke ah meget hasligheden. der 
godt kan skryes op over 41 KHz, 
der er nasefvendigt for at fa CD lyd. 
Det er derlmorj, al rjet iKke umlddet- 
bart kan lade slg gsere at sample 
med mere end 8 bits, hvilKel giver 
256 forskelllge niveauer t sampitn- 
gen. Det er godt noh til det meste, 
men skal du have decideret HIR 
lyd, erdet iKKe tilstreEhkellgt lasnge- 
re. Sa skal du have CD-SOUND kor- 
tet fra Sunrize Technologies, der nu 
endelig er kommel til Danmark, Det 
giver cegte 16 Pit sampling pa en 
A20O0 eller A3000, og kan sagar 
sample og afspille OireKte til harddh- 
sken, sa du ikke behaver meget 
RAM for at bruge det. L>et betyder 
faktisk. al du kan indsplile en hel 
plade pa din Amiga som var Get en 
DATbdndoptager, hvis du da ellers 
har en tilstraahkelig stor harddisK. 
Enesie problem er at det nok kom- 
mer til at fylde nogle hundreds me- 
gabytes, sa der ma nok vaere en 
mere eKonomisK made at gemme 

plader pS. 

Kortet Kommer tit at Koste om- 
kring 10000 kr og Wolge Eurotrade 
skulle det vsere pa hylderne ca. nar 
delle blad udkommer. 

Bratraiie 

RntandivaBB 25 

B?00 fimus N 

Til: SB IB 61 11 

hue 88 1 861 K 



En hardisk for een krone! 



Den forste februar I ar Sbner der 
midt I Ksebenhavn en ny Amiga-bu- 
tik under navnet CITY-DATA-shop. 
CITY-DATA-5hoppen tilbyder i ta;t 
samarbejde med BMP-Data, hele 
BMP-Data's sortiment af tiibehor til 
Amigaen, og kan ligeledes tilbyde 
den 2-arlge garantl pa do fleste pro- 
dukter. CITV-DATA-shioppen vil desu- 
den forhandle alle Commodores 
maskiner, herunder ogsa PC'ere un- 
der "Take Away'-konceptet, 

CfTY'Data abner lordag den l. fe> 
bruar, hvor der er lang lordag, med 
nogle rigtigtgode tilbud, samt nogle 
dlrekte K0-tllbud. F.eks. kan naav- 
nes at den forste kunde far en Roc- 
tec-harddtsk til Amiga 500 for KUN 
EEN KRONEI Sa det kan belale sig 
at sta tidligt op, og stille slg i ko. 



CITY nflTA SHOP AdS 

Palsr rrvltfewtsstpade 

4 (mortem Krysialgsde og Nuftorvel) 

!I73KanennavnH. 



ALFA 
DATAi 




ELEGANT SLIMLINE AMIGA FARVET DISK DREW 

MONTE RET I METAL KABINET. DISKETTEDREVET HAR VIDEREF0RT 
BUS OG T/END OG SLUK KNAP 
PRIS 995.00 KR 





KVALITET5 MUS I ERGONQMISK DESIGN. H0JOPL0SNING 280 
DPI, SLIDST/ERKE MICROSWITCHES I KNAPPERNE. PRIS 295.00,- 
LEVERES MED HOLDER OG MATTE FOR 395.00,- 
|ER ATARI KOMPATIBLE) 



RAM UDVJOELSE TIL DIN AMIGA I FLOT UDF0RELSE! ALFA DATA 
51 2 KB RAM MED UR, BATTERI OG AFBRYDER PRIS 399.00,- 
ALPA DATA 2 MB RAM MED UR BATTERI OG AFBRYDER. FULDT 
MONTERET MED 2 MB RAM OG GARY ADAPTOR PRIS 1495.00,- 





H0JOPL0SELIG OPTISK MUS 300 DPI MED GARANTERET 
SUDST/ERK MATTE. MICROSWITCHES I KNAPPER SIKRER LANGTIDS 
HOLDBARHED. PRIS 595.00,- 

(ER ATARI KOMPATIBEL) 



TRACKBALL TKB-MT 200 DPI, MEGET VELEGNET TIL TEGN E 
OG DTP PROGRAMMER HVOR DER KR/EVES STOR PR^CISSION 
SELF0LGEUG MED MICROSWITCHES I KNAPPERNE. 
PRIS 495.00,- 





TRACKBALL TKB-MT-AC SAMME SOM OVEN5TAENDE BLOT 
MED MUUGHED FOR LOCK OG JOYSTICK FUNKTION MED 
AUTOFIRE. LEVERES I NYT OG SMART DESIGN BLA. CRYSTAL BALL 
MED LYS I. PRIS KUN 695.00,- (ER ATARI KOMPATIBEL) 



VI KAN OGSA LEVERE ALFA DATA MUS TIL PC \ SAMME H0JE 
KVALITET SOM TIL AMIGA. LEVERES BADE SOM PC XT/AT MUS. 
PRIS 295.00,- 

OG SOM PS/2 MUS. PRIS 325.00,- 



Imporror: 



Ta 




Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V. 



OGiA SflLG TIL FORHANDtEffE 



VEJL PRfSER INCL MOMS 



IP nil 




aicotini udvidor dares butlk I Anws. og tint nu Oyens storste dataoutik. pa 130 kvadtatmeter. 



Alcotini udvider (igen) 

TrwJt (*bttf>3B udOy^nliig I AhoolKU « i>ui<» I Arhus or ploaswt W<?«ti for (rang. Df'or hw AJcutlni hut imJerel <»pp*- <4 wW» 
imnlajgfler nu tMtiMwn nwd rababiitiwam, itfeflw «f <Jn har ttftuf swate uomouieUirtyk mod et bubksareal pA 180 kr& 

Of si hkuWo vl tilliu og sigo. ot udoygningen vtl ouvsieiret men nogta *H ijoaa Amiga ogPC-inbud. prov at Mdfle iwO. 



McotM Vest, torn Ute 85, BOOO IrtH t 111.: SQi3 8822 





ser lyset pa udstilling 



Pa onC* 



dstllilng I England tornylig. Wc» CD-drc¥Ot til Amiga SOO vt*t for or meget nysgtrngt AmlgapiiMlkum. 



DM m r Jo no#ef anonym utf, men muHghodeme tor manor at test og farwr cr bejrwnf til atodo. 

Sjint (roh fungaevdc modvllan pa uttotlltlngen kun under Wtkstttrt 2,0, bcmx'Mse « vxtdigt tordl Commotio*** CDTV^HtpH- 
lot Idag swtgei mod Hie ka tart 1.3 fndbygget. 

Commodore kvnne oplyse at man forventedo ot tend* A8H0 drsvat pa det eiigelsks mmkad Mggng ' kbuat. Dan ftw 
vwnforfo f»(« jjj hertlgheden tjggtr noget /overs end MdVI fonon4ot. Idet man hatwrpa 260 pvnd tea. 2900 Mr). Del or en 
prlt man godl h/to toroellUmalg at A690 CD-drcvet slnr tgannem pi. 0-«r er fo ttotta tilt 3 nrllltoner Amig^ci out (hero. 



Amiga f under de 3 millions 



Kun 12 maneder efter at salget 
rundede 2 millioner solgte Arni- 
gaer pa verdensbasis, har Com- 
modore International naet end- 
nu en flot rnilepael, med salget 
af 3 millioner Amigaer. Her er 
iberegnet alle Amiga-typer som 
Amiga 500. Amiga 5O0+, Amiga 
2000 og Amiga 3000. I Dan- 
mark alene er der sofgt ca. 75- 
80.000. Der er stadig et godt 
stykke op til Commodore 64's 
salgstal. der nu er oppe pa 12 
millioner solgte eksemplarer. 
Men mon ikke Amigaen ogsa 
kommer derop og svinge? 



Ny Amiga pi vejH! 



Amiga 500'erens afteser er allere- 
de pa vej - dog ser vi den nok ikke 
f0r engang til efteraret '92 ; Ifalge 
ydersl palidelige kilder. bade tfra 
vores kollegaer i udlandet og fra 
kilder hos Commodore selv. er en 
sakaldt A300 det nasste skridt fra 
Commodore. Savidt Det Nye 
COMputer erfarer er der to mulige 
Igsningsmodeller: enten bliverdet 
en skrabet Amiga 500 til en me- 
get lav pris <en form Tor spillekon- 
sol), eller ogsa bliver det en me- 
get bilhg Amiga 500, der skal kun- 
ne mere end hvad Ami-ga 3000 
kan praESlere idag. 

Begge dele er lige sandsynlige. 
isser da Commodore for alvor 
maerker pusten i nafcken fra de 
store spilkonsol-firmaer Sega og 
Nintendo, der nu ogsa kommer 
med deciderede 16-bit versioner, 
og med CD-drev til. Amigaens for- 
ce er dog sladigvaek at det er en 
rigtig computer, og ikke kun en 
avanceret spilledase. 

Vi har ingen billeder af den nye 
Amiga, ligesom vi heller ikke kan 
sige noget som heist om hvi!ke 
tekniske specifikationer den mat- 
te mdeholde. 

Du herer selvfelgelig mere, nar 
VI horer mere! 




Nogen gange er et 
joystick ikke nok 



Bedre Amigaiyd fop 400 kr. 

Som du maako ved, hat alio Arnigaor ot Ind- 
byg£et "low pass" filter, der afskasrer de 
hoje frokvense* I lyden. for at komms ubeha- 
gelige lyde i samples til Irvs. Fltteret laver en 
gradvls dasmpnlng starten-de ved den sakald- 
te afskteiingsfrekvens og opefter. 

Problemet med dette filter er. at del kun 
kan alas fra eller Ul. sa enten kan du fa en 
ufiltreret lyd, der er sa blod og harmonisk 
son i lyden af konservesdaser der knuser glas 
eller ogs£ kan du s\a filttsret til, og fa opto- 
velsen af at lytte germem en pude. 

Dot dor or afgsrende tor stojon er ncmllg 
den sampiingfrekvens, der er blevet brugt til 




Byg din Amiga 
om til en 



Hvis du troede at en Amiga Kun kur> 
ne Druges lit spil. tekstbehenolllng. 
grafik osv. kan du godt tro om igen, 
for nu kan du faktisk fa bibelen som 
compmerprogram. Den hedder Corv 




Knappernn pa pedafon bruges Ul at [Histamine- 
hvitke funktloner pedaleme skal overtage Ira 
foysticket 

Nar du rueste gang ssaller dig foran Turtx> Esont Challenge tl t sa 
ptev engang at forestifle dig, nvordan del vine teles nvis du kunne spe- 
ede op og bremse ved h/eelp af rtglige 'odpedaler, 

Inden lasnge defrayer au ihke engang at dr emme icengere. for sa Kan 
du i stedei kobe QuickJoy's qj Foot-Pedal. Denne Kan bruges sammen 
mod et hvilkel som heist JoysucH. Du stlKker Dare ledningen fra 
joystlcket Ind I fodpedaien, hvorefter du fcrer en ledning fra fodpedalen 
vldere ind i computeren. Dernasst pilter du tldl ved homakterne. og vup- 
ti sa «r du kBrerKJe/flyvende/lBbonde/splllfnae. 

Vi her endnu ingen pfls oh fodpedalen. tfe den endnu IKke er Kom- 
met til Danmark, men du kan nnge til: 

Spectra VhJeo: 009 44 081 902 221 1 
England 

Dans* fortiandlef* forvemes at bllvo: 
BMP Data 
mdustptvej 18 
3320 Skffluntnge 
42 28 87 00 



lyden. Jo lavero frekvens. jo darilgoro dis- 
kant, og Jo lovere bur ofskaringsfrek-vensen 
vrere. Det problem har Omega Projects nu on 
loaning pa med deres Sound Enhancer, der 
slmpelthen er et low pass niter mod luster- 
bar afskaaringsfrekvens. Pa den made kan du 
dreje pa knappen til lyden er allerbedst. dvs. 
med nest mullge detaljer men uden de grim- 
me bllyde. Sound Enhanceren har et mint- 
matt stromforbrug. og leveres med et powor- 
kabel, der tilsluttos Amlgaens serlelport. Na- 
turllgvls er stikket wlderefort. sa du stadlg 
kan tilslutte modem, multlptayerkabel oiler 
llgnonde. 

Omega Project! 
14 Den went Close 
Culchetti, Warrington 

Cheshire, VUA3 50Y 



008 44 825 78S846 



text Bible og er speclelt beregnet for 
folk, som sHiderer bibelen til dagligl 
(det ma vlst veere 90% af ONC's las- 
sere). Ideen er, at Context Bible lore- 
Hgger I hypertext format, der gar det 
langt lettere at lave krydsreferencer, 
og feks fa et billede af Jesus frem, 
hver gang du klikker pa nans navn. 

Tjaa - vl spekulerer oa hvordan co- 
pyright rneddelelsen mon lyder: 
"Husk nu de ti bud. Du ma ikke stjas- 
le. Det betyder at du Ikke ma piratko- 
plere!" 

Context Bible fas hos Neural ink I 
Texas for 50 dollars (ca. 300 kr) 



P.O. Box 1B311 
Lubbock. TX 
87490 USA 

m: 008 1 806 783 0423 




Sa fik vi overstaet julen og nyt 
arsaften fhlklj. og lad mlg star- 
te med at slge tak for alle de ga- 
ver, I har sendt ind. Jeg bliver 
belt raft. Her er en gave til en 
glad C-64«Jer 

Jacob Andersen 
Btgenvang 25, Fleng 
2640 Hedehusene 

Amiga 

Endnu en fersteplads til Mon- 
key Island, mens Eye of the Be- 



holder er tilbage Igen. At dam- 
me efter boblerne er et par fly- 
simulatorer pa vej til at lette, 
mens Powermonger ma erken- 
de, at der er langi at falde fra 
magtens tinde. 

1. Monkey Island (1) 

2. M5 Strike Eagle II (4) 

3. Eye of the Beholder 
(Re-entry) 

4. Lemmings (2) 

5. Railroad Tycoon (B) 



1. Ultima VI (2) 

2. Death Knights olHrynn (4) 

3. Creatures (1) 

4. Last Nlnja 191 Krynn (3) 

5. Gateway to trie Savage 
Frontier (S) 



Terminator II 

Hvorfor Ikke skrive Ind og 
habe pa, at Frk. Lykken trsekker 
drt navn op af hatten? 

Pas godt pa Jer serv. 



Boblere: Turbocharge, Pirates!, • Christian Sparrevohn 



Boblere:Powermonger, 
Right of the Intruder 



Wings. 



C-64 

En rigtig rollespllsllste med Ulti- 
ma VI som kronen pa vaarket. 
Til gengaald er det farvei og tak 
til Rick Dangerous II, Hold eje 
med testerne... 



4% 



Her tnin lop 5 over spD lil: Auriga C64 (Sxt kryds) 
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Navn: 



Adresse: 



Postrw./By:_ 



Send kwppn^n HI: 
Det Nye Computer 

" HITU5TEIN 

. St*. Kongonsgodo 7*2 
1 26-4- Kobonhavn 



_ Cover Girl. 

STRIP POKER 



i 




KAN K0B 



'Emotional 

BILINGUAL - VIDEO - MUSIC - NARRATION 



Pictures 

COMPUTER - ANIMATION - DESIGN 



CHR. 8. VEJ58 PK-8600 SELKEBORG DENMARK . TEL. (+45) 86-800544 FAX (+45) 86-800692 



Startede deres 
egen Amigaklub 

To 1 7-arige i Nordjylland er pa andet ar undervisere for en rxkke Amigainteresserede i 
det nordvestjyske, og det inkluderer ogsa voksen-undervisning. 



Af John Alex Hvidlykke 



Deterikkeen "gruppe\Ogdet 
heller ikke undervisning i 
gasngs forstand. Det er PRO- 
M1GA. Hvad gar to 17-arige Amig- 
afreaks, nar de ikke kan finde 
ligesindede pa deres eget 
niveau? Og nar den computerun- 
dervisning, som ungdomsskolen 
arrangerer, bare ikke nar naer 
langtnok? Sa lavermanda under- 
visningen selvl Og er man rigtig 
dygtig far man stillet lokaler og 
udstyr til radighed. Del har Klaus 
Langgaard og Lasse Hedegaard 
fra Thy gjort. Og nu er de pa andet 
ar undervisere for en reekke Ami- 
gainteresserede i det nordvest- 
jyske. 

Ligfi after bruger- 
vejledningen 

"Den Amiga undervisning, vi kun- 
ne fa pa ungdomsskolen i Thisted 
var lige efter brugervejledningen 
og den Iceser man jo alligevel 
selv", siger Klaus Langgaard. I 
stedet startede nan og vennen 
Lasse Hedegaard for et ars lid 
siden computerklubben "Pro- 
miga".som hartilhuse pa Sneds- 
ted Skole, 15 kilometer syd for 
Thisted i Thy. 

Her modes 12-13 Amigainter- 
esserede unge en gang om ugen. 
Et made varer fra midt pa efter- 
middagen til henad klokken otte 
om aftenen. kun afbrudt af et 
beseg pa den lokale griilbar. 
Undervisningen star de to inltia- 
tivtagere selv for. Klaus Langga- 
ard underviser I maskinkodepro- 
grammerlng, mens Lasse Hede- 
gaard foretrsekker Amossproget. 




Klaus Langgoard underviser i maskinkodeprogrammering. I dag star 
der sprites po menuen. 



"So skal I bare gore sadan her..." Lasse Hedegaard foretraekker Amos 
progrommeringssproget. 



Det er gratis at va?re med. Det 
kan lade sigg0re, fordi kommu- 
nen stiller skolens lokalerne gra- 
tis til radighed. Og rnaskinerne 
lanes af undomsskolen. Dog sk al 
der betales for fotokopier af 
materialer. 

Foredragsholdere 
udefra 

Promigafolkene har ogsa planer 
om at invitere foredragsholdere 
udefra. Sa her kan det blive nod- 
vendigt at kreeve betaling af med- 
lemmerne. Den dag, DNC beseg- 
te Promiga, var der sprites pa pro- 
gramme!. Ktaus Langaard forkla- 

rede teorien pa tavlen og i l0bet af 
en times tid dukkede grafik op pa 
skaermene rundt i lokalet. "Amtg- 
aen kan ikke styre sine egne arm- 
bevasgelser, sa selv om vi kun 
skal bruge en sprite, skal vi have 
de andre syv bundet fast", siger 
Klaus Langgaard oppe fra tavlen. 
Senere kan grafikken kombine- 

res med musik. Og hen ad vejen 
skulle der gerne komrne demoer 
og dlskrnenuer ud af anstrengel- 
serne. 

Underviser 
hinanden 

"Det startede en dag, hvorvi sad 
pa mit vserelse og snakkede om 
computere. Vi savnede nogen at 
lave demoer sammen med . Sa f ik 
vi ideen til at starte en klub", 
siger Lasse Hedegaard. Han for- 
saatter: "De, der kender noget til 
musik. underviser de andre i at 
spille p£> Amigaen osv. Vi undervi- 
ser hinanden i vores egne specia- 





Resultaferne diskuteres. Somtidig bliver der rig lejlighed ril al kigge over Da Lasse Hedegaard og Klaus Langgaard savnede ligesindede, starte- 
skulderen... de de en Amigaklub, med stotte fra kommunen, 




Lasse Hedegaard har vaeret med siden computernes oldtid. 

ZX8 1 , TI99, VIC20 you name mem... Men no er hans ksrlighed kastet 

pa Amigaen. 



Der programmeres og laves grafik pa rad og rsekke pa Sneds-fed Skole 
i Thy. Kommunen hjaslper med lokoler, ungdomsskolen med computere. 
Tidligere matte medlemmerne slaebe deres egne maskiner med, hver 
gang . Det var drojt, for afsta ndene er store i Thy. 



ler". Ved siden af arbejdet i Pro- 
miga underviser Lasse Hedega- 
ard voksne pa aftenskole i Sneds- 
ted. 

Har vseret med 
siden starten 

Han har interesseret sig for com- 
puter© i mange ar, inspireret af 
faderen, som endnu i dag sva?r- 
ger lil 64'eren. Selv foretraekker 
Lasse Hedegaard Amigaen. Men 
hans samiing er et studie i com- 
puter historie: ZX81, Texas TI99, 
VIC20. C64 og Amiga samten flot 
gammel Commodore 8096 (en 
profmaskine anno 1979. som 
havde hele 32 kilobytes RAM og 
to diskdrev). Han har ogsa arbej- 
det med PC'ere. Lasse Hedega- 
ard mindes en Amigamesse i 
Odense i julen "90, hvor Promiga 
ogsa deltog. 1.000 freaks over- 
nattede i en koldhal (varmean- 
lasgget virkede ikke) ogommor- 
genen. da folk omtrent havde 
deres demoer klar, slukkede on 
eller anden kraftidiot for strom- 
men! 

Sa er det, man lige pludselig 
leerer at save til disken under- 



vejs. Frossen pizza erdesudenen 
hBjest specie! morgenmad. 

Spil er kedelige 

Klaus Langgaard startede sin 
"karriere* pa C64. 
Dengang dre- 
jede det sig 
mest om 
spil 
■Spille- 
ne b fiver 
kedelige 
i laeng- 
den . ?A 





Nu konkurrerer vi hellere om. 
hvem der virkelig er bedst til at 
programmere. Og sa er der sam- 
vasret med andre med samme 
interesse", siger han. Det kan 
Vcere svcert selv atfinde fejlen i et 
program. Her hjaslper det at have 
andre. som kan se pa tingene 
med nye 0jne. "Der er altid en 
anden. som har m0dt det samme 
problem tidligere og maske lest 

det". siger Klaus Langgaard. 

Tagikke noget 
for gi vet 

Det giver et andet forhold til pro- 
gram mering, nar man star ved 
tavlen og ska I undervise; "Man 
skal passe pa med at tage noget 
for gi vet, som andre maske ikke 

kan se". Men de to 17-arige klub- 
ledere klarer nu asrterne gariske 
godt skulle vi hilse og sige. Pro- 
migamedtemmerne far ogsa "lek- 
tier" til neeste 



made. Klaus Langgaard harhjem- 
mefra forberedt et sast opgaver. 

som forbereder "eleverne" til 
naeste made. 

Praktisk 
matematik 

Nar man skal skrive et program, 
folger der en riel del matematik 
med. Men den er nemmere end i 
skolebtfgerne. "Man ser tingene 
ske pa computeren. I 
modssetning til bs- 
gerne. som bare 
siger. at5 + 5 = 10. 
Pa skaarmen er 
matematikken til 

attageogfBlepa", 
siger Klaus Lan- 
ggaard. 
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JATAK! 

Selvfotgelig vil jeg hove snyde-bogen! 

Jeg bestiller antal of TOP SECRET 

1 48,50 inkl. porto, ialt kr. 

kg vil gerne betale pa folgende made: 

0 I sender mig el girofcort 

□ Jeg befolet belobel pa postkontor el, 
Gitonr.9 71 1600 

(husk at thrive pa girokorlet.hvod du bestiller) 
Q Jeg vedlaggec tkwk storl 

kr. 

O Jbg belcler win mil dank or 1 : 



DANKORT, REG.NR. 
KORT-NR; 



UDSTEDTD./-19 
Under jkrift: 



Navn: 



Adresse:_ 
Postnr.: 



Modtogeren 
beulor por toen 



1003 



Forlaget Audio 

St. Kongensgade 72 
1045 KobenhavnK 



Nedtaellingtil: 

Amiga Expo 

Ga ikke dip af forarets Amiga-begivenhed! Amiga Expo '92 lober af stablen d. 20., 
21. og 22. marts i Odd Fellow Palaeet - kom og oplev det allernyeste til DIN Amiga. 



Af Christian Martensen 



Allerede nu tegner Amiga Expo 
'92 tit at blive et af de helt 
store Amiga-brag i 1992 - 

aldrig har vi faet sa mange positi- 
ve henvendelser angaende vores 
udstilling. og vi er endda blevet 
n0dt lil at udvide messen med en 
sal til, for at vi alle skal kunne 
vEere der! 

Masse r af 
kokurrencer 

Som skrevet i sidste nummer bli- 
ver der virkelig meget at se og 
prave for dig, bade pa hard- og 
softwaresiden. Virtuality-maski- 
nen skal nok trsBkke fulde huse, 
ligesom LIVE strippoker med Tri- 
ne Michelsen (hvem der tar...), og 
masser af muligheder fo r at prave 
de allernyeste spil - og iblandet 
det hele et stort udvalg af konkur- 
rencer - Jo, der bJiver for alvor 
gang i den. 

I TV 

Sidste ar kom der TV-folk fra bade 
TV2/Lorry og det landsdcekken- 
de TV2 (sa du ikke nyhederne?) P 
og der er ingen tvivl om. at udstil- 
lingen ogsa i Sr vil fa mediernes 
opmaerksomhed - s£ kom til 
Amiga Expo '92 ogbliv TV-stjerne! 

Amiga-prisen '92 

Oven i alt det andet uddeler vi 
ogsa Amiga-Prisen '92. som 
gives til en person eller et firma, 



der har ydet noget ekstra-ordi- 
nsert til fremme for Arniga'en i 
Danmark. 
Vi har faet en del forslag til 

potentielle modlagere. men du 
har stadig chancen for at fS ind- 
flydelse pa afgereisen - ved at 
benytte ku ponen forneden kan du 
indsende dit forslag til hvem der 
skal vinde Amiga-Prisen '92 - dit 
forslag ryger sa med i puljen af 
Kandidater. Husk at begrunde dit 
valg grundigt. 

Mere i naeste 
nummer 

Vi skal nok holde dig lobende ori- 

enteret om arets Amiga- begiven- 

hed i de nseste numre af DNC. og 
holde dig i kog helt op til selve 
udstillingen! 

Hvls du matte sidde inde med 
ideer eller forslag til Amiga Expo 
'92, sS herer vi mere end gerne 
fra dig - send venligst eventuelle 
forslag skriftlig, stilettil redaktio- 
nenpa"DetNyeCOMputer", med 
mserket "Amiga Expo '92". 



Heeng falgende 
opslagstavle: 



op pa din 



"Ting jeg SKAL huske:" 
Amiga Expo 92 
Odd Fellow Palaeet, 
Bredgaile. Kebenhavn 
D.20.-22. marts 
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Her er maskinen som DU SKAL prove pa Amigo Expo '92! 



Min(e) kandidat(er) til arets "Amiga-Prisen '92" 
Hani: 

Adresse 1 : 

Posrnr./By 1: 

Beqru ndelse: 



Navn2: 

Adresse 2: 

Postnr./By 2:_ 
Beqru ndelse: 



Mtisendt af; 

Navn: 



Adresse: 

Postnr./By:_ 
Telefon: 



Sen de j til: Forlagct Audio 

St. Kongensgade 72 
1264 KobenhavnK 
Market "Nedtcellir>g" 




Pa bane 1 steal du sarnie penge&xkke.. 




... Og undga togenet 




Bane 2 foregdr opad Afsk/lia's bjerg 




HUGO 

NYEEV 



Hugo er pa banen 
igen, bade pa TV og 
pa din computer, 
med "Hugo pa nye 
eventyr" - vi tester 

Af Hans Henrik Bang 
og Claus Leth Jeppe- 
sen 



HI 
I 



Hovsa - der kom vist en stenl 



Iugo er pa banen igen, eller 
rettere sagi pa sporet, for i 
Hugo II starter du nemlig 
med at hjaalpe Hugo, med at sty- 
re sin trolje, sa han ikke bliver 
kert ned at alle de store damplo- 
komotiver pa ferste bane. 

Hvor skal den s0de skaarmtrold 
sa hen f fristes man til at sperge. 
jo han er samsend pa vej hen til 
onde Afskyelias bjerg for at befri 
Hugoline ogalle bemene. 

Mar du bar startet spillet op 
skal du fflrst v£eige svaerheds- 
grad. Du kan enten spille TV-ver- 

sionen fder er meget nem) eller 
Arcade-versionen der er betydelig 
sveerere. Sa starter showet med 
Hugo i hovedrollen, og du kan 
vsere ganske rolig del skal nok 
ga. for som Hugo siger undervejs 
ispillet "Detersejtatvasre sad". 

Hugo pa skinner 

Ferste del af spillet foregar som 
du maske har set i fjernsynet pa 

en togbane med 3 forskellige 
spor. Hugo korer pa en trolje, og 
skal samle guldsaskkene sam- 
men samtidig med at han skal 
undga at blive rami af de mod- 
karende lokomoliver. Heldigviser 
der en radar i hejre side, sa du 
kan se det hele fra oven, for 3D 
scenertet er lige sa ftot som det er 
ubrugeligt. Nar du f0rst er sa tael 

pa, atdu kan se lokomotiverne, er 
det nassten altid for sent at und- 
ga dem. 

Animationen ertilgengeeld helt 
i top. og giver en fed 3D effekt, 
der om ikke andet kan bruges til 



at demonstrere Amigaens grafi- 

ske overlegenhed. Jeg vil i hvert 
fald gerne se den 8 MHz PC-AT, 
der kan gere den kunststykket 
efter. 

Mellem sporene er der nogle 
skiftespor, og ved at trykke ven- 
stre eller hajre, kan du give Hugo 
besked pa at dreje ved neeste 
skiftespor. I TV-versionen er det 
simpelthen legende let at Ware 
sig, mens du skal vgere lidt mere 
snedig i arkadeversionen. Her er 
nemlig nogle "faslder" med 
lokomotiver der holder stil le pa et 
sidespor, men pludselig begyn- 
der at ksre nar du neermer dig. 

Det er dog stadig ikke saarlig 
svaert, og bliver hurtlgt trivielt. 

Det kan i 0vrigt godt anbefales 
at da en enkelt gang, for det ser 
ret skasgt ud nar Hugo bliver ramt 
af toget. hopper hen ad skinner ne 
og siger "sikke et bremsespor". 

Efter en togtur pa el par minut- 
ter kommer du frem til 3 stop- 
klodser. og her gaslder det om at 
Vcelge den. der er lasngstvaak, for 
at du kan ga videre til nasste 
bane. 

Det er fedt 
at vsere fa?/ 

Afskyelias bjerg ser meget tilfor- 
ladeligt ud nar du star ved foden 
af det. Men vejen til tops er fyldt 
med strabadser, idel Afskyella 
vaalter store kampesten ned af 
bjergstien, og sa har hun ogsa 
gravet lumske huller i vejen. Ude i 
kanten af bjergsiien er der til tider 
placeret platforme med guldsaek- 
ke. Ved et tryk pa det rigtige tids- 
punkt kan du fa Hugo til at sprin- 
ge ud pa platformen til guldssek- 
ken og tilbage igen. Nar Afskye- 
lia's store kampesten va?lter ned 
imod dig, er platformene lige det 
pusterum du behever for at kom- 
me forbi. 
Nardu har lobetet stykke tid far 

du pludselig mulighed for at nasr- 
me dig malet en lille smule hurti- 
gere. Hugo kan nemlig nogengan- 
ge hoppe vsek fra bjergvejen, og 
bruge sit helt specielle bjergge- 



I PA 

FENTYR 



veer, med hvilket han kan placere 
en storsugekop pS klippevaeggen 
Icengere oppe ad bjerget. Nar 
sugekoppen er faslgjort Ihejser 
Hugo sig op af den lodrette ktip- 
peveeg 1 et tov, jo han er absolut 
en modiglille fyr. 

Hvis du spil ler arcadeversione n 
bliver banen vsesentlig svasrere 
at forcere. Hullerne i vejen ligger 
tffittere, og det virker ncermest 
som om at Afskyel ia er i gang med 
at rive bjerget ned oppefra, Idet 
det vaslter ned med kampesten. 
Hvis det alligevel lykkedes dig at 
kasmpe dig op pa toppen af bjer- 
get, ska I du ikke regne med at 
gense konen og bsrnene lige med 
del samme, for i Arcade-versio- 
nen sKal du gennemfere togsce- 
nen og bjergscenen adskillige 
gange. Du kan roligt regne rued at 
banerne bliver en hel del svasrere 
hen ad vejen. 

Konklusion 

Hugo II er intet mindre end etgra- 
fisk orgie. Med 5 dlsketter fyldt 
med |yd og grafik, er der virkelig 
kraas for bade ajne og erer. Ani- 
mationerne er gode og varierede, 
og bserer tydeligl pr*eg af. at 
Hugo II er produceret for TV. Lyde- 
ne giver ogsa en fed stemntng. og 
et computerspil, der taler dansk 
er under alle ornstEendigheder 
noget nyt. 

Det eneste tekniske klage- 
punkt er. at spillet ikke kan instal- 
leres pa harddisk. I betragtning 
af t at spillet fylder sa meget, at 
det alligevel bliver cracket i lobe! 
af nul komma fem, og at der des- 
uden er en farvekode kopibeskyt- 
telse med, er det lidt fcrriterende. 
at man bliver tvunget til at lege 
diskjockey med disketteme hele 
tiden. nar der ligger 30 ubenytte- 
de megabytes pa harddisken og 
keder sig. 

Et hurtigt klg i bootblokken af- 
slorer dog en besked fra pro- 
grammoren Esben Kragh Han- 
sen , der efterlysef en cracker, der 

kan finde ud af at installere pro- 
grammet pa en SCSI harddisk. 



Det kan altsa vaere tekniske pro- 
blemer med harddiskinstallatio- 
nen der erskyld i problemet, selv 
om det lyder underligt. 

Hvis grafikken er avanceret er 
gameplayet til gengasld lige det 
modsatte. Det. derer sjovt at spl I- 
te over telefonen, nar man samti- 
dig kan vinde store gevinster bli- 
ver hurtigt trivieltderhjemme. nar 
underholdningen oven i kfjbet 
halvdelen af tiden bestar i at hol- 

de 0je med lampen i dtskettedre- 
vet og forsoge at geette hvom&r 
den mon slukkerogtaender. Hvis 
det bliver alt fortrivielt at sidde og 
vente, kan du dog sla en del af 
grafikken fra 

En del af problemet bliver hel- 
digvis afhjulpet af. at spillet gar 
brugafALdenRAMderertil radig- 
hed, sa hvis du er den hetdige ejer 
af et RAM-kort med masser af 
lakridser pa, gar det rigtigt hur- 
tigt- 

Grunden til det simple game- 
play i TV-versionen er selvfelgelig, 
at Hugo II slet ikke er rettet mod 
garvede gamere som os og de fle- 
ste af jer. Efter 1 spil har man set 
det, der er at se, og foler sig Ikke 
rigtig fristet til at prove igen. Hvis 
man derimod hedder Christian 
eller har/er et lille barn pa 8 ar, 
som har set Hugo og Hugoline i 
fjerneren. sa er sp illet helt s ikkert 
lige i ajet. 

De garvede spillere bor nok kik- 
ke nasrmere pa Arcade-versionen 
af Hugo II. derbyder pa lidt storre 
udfordringer. Men selv om 
svasrhedsgraden stiger betyde- 
ligt. er det stadig et ensformigt 
gameplay. ■ 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 



89% 

(400)/(din 
alder)% 
56% 



Overall 
Spillet krazver 1 MB, 
09 kerer pa Amiga 
500, A2000 03 A3 000 




Hugo's vdben: et sugelcop-gevaer 




Med sugekoppen kommer du helt til tops - og op til Af sky Na 




"Hvilket tov skal jeg mon vaelge?" 




Hurrah! Du har reddet Hugoline og bornene fra en sk*bne 
v*rre end doden! 



CDTV. Det st0rste teknologiske gennembrud 
siden TV'et r videoen og CD-afspilleren. 



a A k 




rimf er den genia!e 

I W kombmalion af TV, 
video, CD - og computeren! Verdens 
ferste interaktive muttimedia-maskine, 
som spiller musik. viser grafik, billeder 
og film - elter fungerer som etektronisk 
billedbog! En enkelt CD-skive rummer 
op til 300.000 A4 sider! Og denne 
enorme kapacitet kan bruges til 



avancerede videospil, undervisning, 
dokumentation, presentation, musik- 
vaerksted, opslagsvcerk, illustrerede 
bornebeger og rneget, megel mere. 

Enkelt og logisk 

CDTV bruges sammen med dit TV 
oo/eller dit stereoanlaeg. Ved hja?lp af 
den enkle og logiske fjernbetjening 



. C* Commodore 

(CDTV 

\. / INTERACTIVE 

^- ' MULTIMEDIA 



Nu kommer du ind i biliedet 

navigerer du selv rundt p5 den valgte 
CD'er og finder de spil, informattoner 
eller billeder, som du 0nsker. 

Prov den selv! 

Bliv selv overbevist om CDTV's fantasti- 
ske muligheder, Kontafct naermeste 
forhandter. Vi ensker dig velkommen i 
CDTV's utrolige verden! 



N&rmeste forhandler op/yses pi tlf. 86 28 95 11 



Vinci HUGO 2 
■ pa nye eventyr 



i 

♦ 



Vasr med og vind dit personlige 



I 



Hugo-spil - Vi udlodder 50 eksempla- | 
rer af det populsre spil, som du ken- 1 
derfraTV2! I 

I 



Det er Hugo pa nye eventyr - TV2-suc 
cesen du kender Ira Eleva2ren er nu 
kommet til din computer, computer- 
versionen ligner den du kender fra 
TV, bortset fra at spillet indeholder 
bade en let TV-version, og en svare- 
re arkade-version. Alle de kendte 
figurer er med: Afskylia, Hugo, Hugo- 
line og bomene. 

Du er Hugo, og du skal terst styre 
Hugo gennem togscenen, der brin- 
ger dig videre til Afskylia's bjerg, 
hvor du skal passe pa rullende kam- 
pesten, dybe afgrunde, huller i vejen, 
og TUNGE 1000 kg-lodder. Nar du 
kommer til tinalen, kan du vaelge 
mellem 4 tove, og valger du det rlg- 
tige tov, bar du reddet Hugo's fami- 
ne! 

Savidt spillet, men for at vinde skal 
du hjslpe Hugo med nogle saetnin- 
ger, som ban bar glemt noget af tek- 
sten af. 

Udfyld de blanke linier med de(l) 
ord, der errigtigt. 



I 




"Hwaad, hvor skal vl hen, ?" 

" , er der nogen hlemme?" 

"Tag det bare hell , 

wi skal nok klare den , os to! " 

"Trolderit-trolderat-trolde , spillet det er slut!" 



Indsendtaf: 



Mawn: 

Adresse: 

PostnrTBy.: 



Nar du har udfyldt de blanke linier med de ord, du tror passer til, 
sender du kuponen Ind til os, pa adressen: 



Det Nye COMputcr 
Forlagct Audio A/S 
St. Kongcnsgade 79 
Mazrk kuverten "Hugo-spil'' 

Kuponen skal vares os i hsnde senest: Onsdag d. 26 lebruar 



# 



NY AMIGA-BUTIK IV 

Abner laaaang lordag d. 1 . februar 

iARANTI: 



TILBUDENE 
I DENNE ANNONCE 
G /ELDER FRA 
1/2 TIL 1/3 '92. 



K0TILBUD (gaelder fra d. 1/2 kL 9.00 og sa iaenge lager haves. 

Gaelder kun fra BUTIK) 

1 stk. ROCTEC Harddisk 48 MB til AMIGA500 (vaerdi 4898,-) KR. 1,- 

50 stk. Commodore MPS1270 INKJET-printere. 

Med SUPERFLOT skrift. Incl. blaskpatron (normalpris 1998,-) pr. stk. KR. 1498,- 
25 stk. M3 AMIGA mus. Ergonomisk design med gode knapper pr. stk. KR. 98,- 
500 stk. musemStter god kvalitet. vaslg R0D/BLA 

(normalpris kr. 68,-) pr stk. KR. 28,- 



AMIGA PAKKETILBUD: 

AMIGA500 med 4 spil og SPEEDKING-joysiick (veerdi kr. 298,-) 
AMIGA500 med 2 superspil Dragons Lairog DuekTales + 1 joystick 
AMIGA50O Starterkit med tekstbehandling, tegneprg., mus og WB 1. 
AMIGA500 Grundsset med mus og Workbench 1.3 
AMIGA500PLUS med KickStart/WorkBech 2.0 og mus 
AMIGA500PLUS med Deluxe Paint, 3 superspil og TV-modulator 





00**" 



4698,- 

(1 ckrsgaranw} 



SMARTSTAND 

Kombineret monitorstand og indbygnings- 
kasse. Skjuler ledningsrod, stromforsyning, 
diskdrev m.v. under 
monitoren og giver et 
flot PC- look. 




(2 ars garanti) 
Normalpris 

kr. 298,- 



/EGTE COMMODORESK/ERM 

Den originate Commodore 1084s farvemonitor. 
Giver perfekt bitlede og stereolyd. 
INCL. KABEL KUN *fB 0 - qq 
(1 ars garanti) r\n. dHaO,- 



GENIUS TEGNEBR/ET 

PrEscisionsstyring af alle tegneprogrammer 
Tegn frihand eller oven pa en tegning. 
Laskkertegnepen pa tykkelse med en 
almindelig blyant. Erstatter hell musen. 
Oplesning 1000 DPI.pgjs^Tl 

FOR KR. L^^J 
2998,- 2498,- 




IOEMPE LYD TILBUDSPAKKE ! 



398,- 



SmartSound Stereosampier giver med del 
medfolgende Intersound program (ltd) mullg 
hed lor at sample lyde og musik ind i compu 
teren. og her lave dem hell om. Lav REMIX 
snak bag laans og meget andet. ZY-FI Ste- 
reotorstasfker med to hojttalere giver din 
AMIGA perlekt lyd og lader dine samp- 
linger komrne til fere! jg ars garanti) 
K0B BEGGE DELE 
FOR KUN 



798,- 



alle modeller medfolger farveb&nd og kabel! 



IZEN: 

izen 120D 9 n£le s/h 2 drs garanti 
izen 124D 24 ndle s/h 2 ars garanti 

AR: 

it LC20 9 n&le s/h 2 irs garanti 
r LC200 9 nafe farver 2 ars garanti 
f LC24-200 24 nale s/h 2 firs garanti 
tar LC24-200C 24 n&\& farver 2 4rs garanti 

0MMODOR E (1 £rs garanti) 

PS 1270 INKJET Supertlot skrift med blaek 
le farver. Meget flot farv 



kr. 1598 
kr. 24 



kr. 1898 

kr. 26 
kr. 3398 
kr.3 



Hos os kan du finde alt til din Amiga, f.eks.: 512 kB RAM fra kr. 348,-, i 
mus/joystick-omskifter, kickstartomskifter, bootselector, flere typer Genlocks og 

RING IDAG OG BESTIL Dl 



BU- 
TIK 




City-Data Shop ApS 
Peder Hvitf eldts Straede 4 
1173 Kobenhavn K 
Tlf . 33 33 07 27 



P ved Norreport 
eller Israels Plads 



I 



dap 



ABNINGSTIDER: 

Man.-tors.: 10.30- 17.30 

Fredag; 10.30-19.00 
Lordag: 9-00-13.00 
LANG lor.: 9.00-16.00 



IDT I K0BENHAVN! 

ir |k I. 9.00 med masser af gode tilbud! 



5S. 



ROCTEC HARDDISKE TIL AMIGA500 

Lad dine yndlingsprogrammer suse ind i lyntempo med 
ROCTEC's nye, hurlige harddiske til forasringspriser! 
• Srnukt design i formstobt plast, der perfekt 
fortseetter Amiga500's linier, 
• Autoboot fra Kickstart 1 .3- og 2.0. 
• Mulighed for at indsaette 8 MB RAM via 
SlMM-moduler i 2, 4 og 8MB -trin. 
• Extern stromforsyfiing medfolgersa 
Amiga'ens ikke overbelasles. 
• Indbygget, stojsvag mini-blaaser holder 
"hovedet koldt" pa harddisk og RAM. 
• Usasdvanlig palidelig kvalitet - derfor 
2 ars garanti! 

• Superhurtig access: 16 mS ! 




48 MB KR. 
107 MB KR. 



4898,- 
6898,- 

(2 drs garanil) 



2 MB RAM med 1 MB CHIPMEM 

Roctecs nyeste 2 MB RAM-kort HI Amlga500. Leveres fuldt bestyk- 
Ket med 2MB RAM og bade 
GARY og CPU adaptor, sa 
du kan udvide din CHIPMEM 
til 1MB") og din FASTMEM til 
2 eller 2,5 MB. Roctecs 2MB 
RAM-kort er suveraen kvalitet 

398 " 

SPAR 298,- 





ABNINGSTILBUD: Hele seettel kui 

'tknever FAT AGNUS 6372, dw dog slOdot I alle nyere modeller 



THE COMPLETE COLOUR SOLUTION 

Nu kan du udert problemer tage farvebd- 
leder dfrakte fra almindelig vkfeo-band- 
optager eller kamera ind i din Amiga pa 
kun 1 sek. De (lot digitaliserede biieder 
kan aendres i f.eks. Photon Paint, ssttes 
ind i tekst behandling og databaser eller 
primes ud, Med Vidi-Grab kan du ei>d- 
vidore lave sma, aninnerecte s/h-film. 
The Complete Colour Solution er en 
komplet pakke, der indeholder folgende: 

• Vidi-Amiga diglUser 

• Vidi-RGBsplitter 

• Vidi-Chrome (farve- 
digita J iseri ngsprogram) 

• Vidi-Grab (REALTIME framegrab 
Og animeringspfooram i s/h) 

• Photon Paint <HAM tegneprogram ) 
The Complete Colour Solution er 
markedets absolut hurtigsle system, 
der langi overgar sine slave og 
upraktiske konkurrenter -se blot de 
visie udklip Ira tests i engelske 
blade. Er du stadig i tvtvt? 
— Sa ring straks og rekvirer 
demodisk og informalionsniaieriale! 



Samlet normalpris kr. 4294,- 

Pakketilbud: kr. 2998,- 




ZYDEC 3,5" DISKDREV 

Engelsk topkvalitet. Stojsvag prsecisi 
onsmekanik fra Citizen. Gennemfort 
bus, afbryder, stovklap og luftindtag 
med stavfiKer. Lille og handy, kun 29 
mm hoj. Kan man vaalge andet? 



DISKETTE TILBUD!!! 



100 STK. 3,5" 

noname KUN KR. 

I 10stk.s-£eskermed labels 



398,- 



INCL CLEANER- 
DISK KUN 



898,- 



ZYDEC HANDSCANNER 



Overforer direkte tegninger, fotografier 
o.lign. til tegneprogrammer, tekstbe- 
handling o.s.v. Scanneren lores blot 
henover billedet -og VUPTII sa er det 
pa skaermen, Oplosning 400 DPI. 
variabel lysstyrke. 

TILBUD INCL. SOFTWARE KUN 1 998, - 




ACTION REPLAY MK3 



Nyeste version af den mest kraftfulde ud- 
videlse til Amiga. Giver bl.a. evigt liv i spit 
og 50 nye kommandoer til DOS-hjaelp, 
og den store maskinkodemonitor. i 
BURSTNIBBLER og Freez knap til 
kopiering af ALTl 

Masser af andre funktioner -ring og 
bestil den gratis informations folder! 
"Det Nye COMputer" nr. 1-92 skrev i 
test:" ..absolut anbefalelsesvaerdigt. .". 



A500-vers. 
A2000-vers. 



kr1198,- 

kr 1298,- 




nasser af mus fra kr. 198,-, 25 forskellige slags joystick fra kr. 98,-, 
andet videoudstyr, masser af spil og andet software og meget meget mere.... 
: .T NYE '92 KATALOG! 



POST- 
ORDRE 



^42 28 87 00 

Industrivej 19, 3320 Skaevinqe 



Ring og bestil eller send din 
bestilling pr. brev. 
Vf sender til dig OMGAENDE! 
Porto for forsendelse kr. 20,- 
uanset vaegt 
Efterkravsgebyr kr. 25,- 



DANSK VIRUS-CENTER 





Martfn Harboe og Peter Elbelc er de to drenqe bog Danmarks forsle 
Virus-center, hvor Amiga-ejere kan hente hjaelp og vejledning ! forbin- 
delse med computer- vira. 



Nu hor Denmark 
faet sit forste virus- 
center, hvor die der 
bar virusproblemer 
kan fa hjaelp! 

Af Erik LovendahJ 
S0rensen 

Computer-virus er blevetet vir- 
keligt problem for mange 
Amiga-ejere inden for de sid- 
ste par ar. For 2-3 ar siden var 
antaltet af forskellige virus 
samsertd ikke storre end de kun- 
ne teelles pa en hand. Siden er 
antallet af nye virus gaet kata- 
strofalt hurtigt. 

I dag har vi saledes mere end 
250 forskellige Amiga virus og 
hvad V-€RRE er, hvert ar FIRE- 
DOBLES antallet. Skal vi have 
mere end 1000 Amiga-vira i 
1993? Ja, det vil tiden vise, men 
alle prognoser fra bade Amiga. 
PC'er og Macintosh-compute rne 
sandsynligg0r det desvaerre alt 
for tydeligt. 

Alt kan give virus 

Efterhanden har alle Amiga-ejere 
stiftet bekendtskab med op til fie- 
re forskellige viruser. Ja, selv en 

af COMputers harddiske har for- 

nyligt vseret inficert med virus, sa 
kom ikke og sig, at virus-proble- 
mer kun er noget man kan fa, nar 
man "roder" med plratkopierelter 
lignende. Tidligere var det god 
latin at frarade folk, at omgas de 
sakaldte "Pirat-prograrnmer". 
hvis man ville undga virus. 

Idag er situationen desvasrre 
en helt anden. Man kan stort set 
risikere at fa virus fra alt og alle: 
F.eks fra de sakaldte "Cover- 
disks" pS de engelske computer- 
magasiner, fra original software 
k0bt i danske eller udenlandske 
forretninger og sidst men ikke 
mandst fra BBS'er, fivls man har 
modem og uploader programmer. 

I ar er der f.eks. spredt ikke 
mindre end 4 engelske coverdi- 
sks med virus pa. Den sidsteviru- 
sinficerede disk, blev udsendt sa 
sent som i december 1991 af 
"Amiga User International", og 
var inficeret med "Saddam Hus- 
sein", en virus, der er saerdeles 
fartig og meget vanskelig at fjer- 
ne. 

Med hensyn til original softwa- 



re. sa twer det gudskelov til sjeel- 
denhedeme. at der er virus pa 
programmer i forseglede ajsker. 
Langt oftere sker det desvasrre, 
at personalet i computer forret- 
ningerne, uforvarende kommertil 
at smitte disketterne, nar en kun- 
de skal have demonstret et pro- 
gram. Eller maske. nar ekspedi- 
enten lige selv skal have tiden tit 
at ga inden den na*ste ekspediti- 
on. 

Et helt enkeltstaende eksem- 
pel fra en forretning, der nu er 
gaet fallit vtste, at ca 75 % af de 
solgte progammmer i forretnin- 
gen var inficeret med virus. Det 
var maske en medvirfcende arsag 

til falliten? Hvemved...? 

EN FREMTIDIG 
KATASTROFE? 

Fortsaatter udviklingen, som hid- 
til vil vi have mere end 10.000 

Amiga vira i 1996. Denne udvlk- 

ling forsoger vor organisation 

selvfalgelig at bremse, idet vi 
mener at det er uacctabelt at 
andre skal have lov at sdelasgge 
vorgleede ved at have en compu- 
ter; men.,., det krsever selvfelge- 
ligt, at vi ogsa far hjaslp fra jer pa 
forskellig made, og. at I stetter 
vort arbejde, eilers tykkes det 
ikke! 

Det kan vasre interessant at 
sammenligne med PC vira'erne 
idag, hvor vi nu har ca. 1000 
virus. En tilsvarende prognose, 
som den ovensteiende viser at vi 
far ikke mindre end 25.000 PC 
vira i 1996. 

Sikker hex 

Det er selvfalgeltg klart, at man 
kan f0le sig meget usikker, nar 
man far en virus ind i sin compu- 
ter. Hvad gsr man, som alminde- 
lig Amigaejer? Skal man saslge 
sin Amiga og opgive det hele. som 
jeg har h0rt flere har g|ort, eller 
hvad? Mange nybegyndere star- 
ter med " brask og bram" . far mas- 
sevisafdisketterfra "vennerne". 
og nar aldrig at sastte sig ind i de 
mere grundleeggende ting: "DET 

GAR JO GODT NOK, IKK"! Men 

efter en maned eller to, sa kom- 

mer regningen: Efterhanden er 

der ikke nogen af diskette rne, der 

virker. Ercomputeren defekt eller 
hvad? Det hele startede jo lige sa 
godt! 

En vigtig regel blev tllsidesat: 
"SKRIVEBESKYT DINE DISKET- 
TER", og hold dem skrivebeskyt- 
tet ALTID. Er det nedvendigt at 
fjerne sknivebeskytteisen, sa 



sluk f orst din Amiga i ca 60 sekun- 
der, sa kan det aldrig ga helt gait 

med virus. Du kan godt nok fa 
virus p-a dine disketter, men du 
forhindrer, at virusen far mullg- 
hed for at brede sig pa dine ovrige 
disketter. Sikker hex, hvad er 
det?ja, idisse liderkan man ikke 
vffire forsigtig nok med, hvem 
man tndlader sig med. Sjusker 
man med sit sexl iv kan det betyde 
deden. 

Det samme kan naesten siges, 
nar det drejer sig om din compu- 
ter. Byt aldrig spil med nogen du 
ikke kender. og slet ikke i skote- 
gSrden. Her far du maske godt 
nok nogle gode spil, men helt sik- 
kert ogsa virus, hvis du ikke pas- 
ser pa. 

Det vil sige: Leer at sige nejtak, 
eilers kan det koste dig dyrt! 
Husk, at alle fornuftige menne- 
sker dyrker "SAFE HEX", sa indlad 
dig ikke med hvem heist. Det kan 
du komme til at fortryde bittert 
senere. 

Safe Hex 
international 

VI er en. gruppe pa ca . 250 mene- 
nesker fra hele verden, der har 
forsogt at tage kampen op for at 
Oge datasikkerheden . Vor organi- 
sation harvi kaldt "Safe Hex Inter- 
national". Bekaampelsen sker p5 
mange fronter. saledes lavervi bl. 
a. programmer, der bekasmper 
virus, (de sakaldte viruskillere). 
Vi har ogsa udsat en dusor pa 
1000 dollars for anmeldelse af 
virus programmarer. 
Bestemt ikke af "blodtorstig- 
hed", men for at AFHOLDE pro- 



grammorerne fra at skade vor 
computer hobby. Kan de ikke 

afholde sig fra det, sa menervi, at 
lovgivningsmagten ma tage 
affaire med b0der eller fasng- 
selsstraf. 

Indsamling af nye virus er et 
omradevi arbejder meget med. Vi 
anlyserer de nye vira folk sender 
til os f ogbruger vira'erne til opda- 
tering af vores "ktllere". Kender I 
nogle der ligger inde med PC el ler 
MAC virus vil vi vsere meget 
taknemmelige for, hvis I ville sen- 

de dem til os. Vi haber, at vi kan 

opbygge b3de PC og MAC afdelirv 
ger rundt omkring i verdenen. her 
1 1992. 

Et meget vigtigt pun kt er vor lob- 
byi sme , det vil sige vor pavirkni ng 
af medier, politi kerne og lovgiv- 

ningen i de forskellige lande. 

Mange lande har nemlig slet ikke 
love om datasikkerhed, ogjour- 
nalister i f.eKs USA anbefaler sta- 

dig viruskillere sasom VirusX, der 

er to Ar gammmel og hablast 
foraBldet. Der er samasnd nok at 
tage fat pa. 

Her i 1992 nar vi maske et af 
vore store mal, idet vi gennem et 
af vore danske EF mediemmer, 
Freddy Blak (S) er med til at frem- 
Soette lovforslag om en harmo-ni- 
sering og skcerpelse af lovene om 
datasikkerhed i EF. 

Hverken hackere eller virus 
kender som bekendt granser, sa 
skal der gares noget effektivt. ja 
sa kan det ikke nytte, at enkeSte 
lande kflrer "frileb", nar de slet 
ikke har nogle datalove. og lader 
det ga ud over os andre. 
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lim.ll | < | ■ | (Ann-Virui V« 10 Pal*)- li»t 



fcr&sM! te.Sij'H: 



Interview med Dansk Virus-center 




• BoolX i den nyeste version genkender over 270 viro • og fjerner dem, 

hvis de findesL 




Zero Virus er et hurtigt anti-v 



snkelt at go lit. 




VT tester naesren for oil, hvad hjerte* begaerer. Sprogct er godt nok po 
tyslc, men der medfolger en dansk oversaeiteUe af manuolen. 



Gratis hjselp 
i Danmark 

For nylighar "Safe Hex Internatio- 
nal" oprettet viruscentre i en del 
lande. 

Der er allerede etablereH 
viruscentre i toiv lande. Holland, 
0strig. Italien. England, Graekerv 
land. Italien. USA, Tyskland, Bel- 
gien, Spanien, Sverige, Australi- 
en, Tjekkoslovakiet, Danmark. og 
mange fiere er under opbygning. 
Disse viruscentre er tasnkt, som 
service foralmlndelige computer- 
ejere. som Kan IS GRATIS hjslp 
her. Ja, ikke nok med det; man 
kan fade nyeste viruskillere foret 
ganske li lie beleb og med pa flere 
hundrede siders vejledninger, nu 
ogsa pa dansk, fra vort nye 
viruscenter i Danmark. 

Hvem star sa bag dette nye 
viruscenter, og hvad gleede kan vi 

have af dette nye viruscenter? 

VI har bes0.gt viruscenteret, og 
harselvfolgeligen masse sporgs- 
mal til Martin Harbo og Peter 
Elbek, der har startet centret for 
et par maneder siden - se inter- 
viewet i boksen. 



DNC: Hvordan started* dette nye virus 
center? 

MM. Ja det sta/tede for et per menede' 
siden med.atwnkfatl "THE NEW SUPER- 
KILLERS". diskoKen med viruskillere fra 
■Safe Hex International". Pfi denne disket- 
le. som desveerre var pa engelsk, stod def 
on opfordrirrg iil at danne et viruscenter. og 
over5aeile disketten. Det synes vi var on 
£od ids, da mange mennesker jo ikke Hon 
ondet end Hdt "skoleengelsk", og liar 
svaart ved at forsta de specielte engeiske 
computer ord. Det kan sameend va-re 
svasrt nok at forsta serv pa dansk. 

VI havde pa det Udspunkt faet flere vlrua 
pa vore egno disketter og hovde setv kun 
gansKe i>m kendskab til computer virus. Ja 
vl havde fekttsk kun kendskab til virus fra 
fjerosvnet, Ivor Postglro's "Fredag d. 
13'tende" og "AIDS'virusen har vasret 
omtalt. Sa vi leerte en en del om virus ved 
at I a* so de mange siders tekst og bruge 
virusKilleme M at fjerne virus med fra vore 
disketter. 

DNC: nu er I Jo to om dette viruscenter, 
hvorfor nu diet? 

PE: Ja Martin begyndte med at overssstte 
alie de engeiske vejledninger til de forskel- 
lige viruskillere og artlkleme pa dlsken. 
Men det viste slg hurtigt, et det var en ret 
star rnundfuld at ga igang meo. derfor trad- 
tejeg ret hurtigt til, der var jo over hundre- 
de aiders leXst) som skulte oversasttes, og 
vi har jo ogsa vor skole at passe. 
DNC: hvorfor oversartte aire disse vejled- 
ninger Ul dansk, folk kan Jo bare bruge 
vlruskllleme, kan de Ikke? 
PE: jo nogle kan oa, men andre. og det er 
oesvaerre rigtig mange, kan ikke engeisk 



nok 111 at tlnOe ufl af hvordan de skal gere- 
De sidstnacvnte vll nok fa stor gavn af vor 
vlruskillerdlsh, og ikke mlndst nybegynder- 
net Andre tror desveerre, at DE kan. Med 
det resuftat, at de ftar en masngde virus oh 
deres disketter, elter hvad der er vasrre..- 
maske virus pa deres narddisk 
DNC: Har I noget Indtryfc af, hvor udbredt 
virus er her I Danmark pa vor Amiga? 
PE: Ja det kan vasre svasrt at udtale sig om. 
men et forsigtlgt sken er, ai der nok or ca 
200.000 disketter. og ce. river 15'ende 
harddlsk. der er Inftceret med virus Idag. 
Del kan maske tyde af meget. men det er 
oesvasrre ikke sa sjasldent, at folk ringer os 
op, og fortssller at de har opdaget. at 
maske over hundrede af deres disketter er 
smlttet med virus, eller at oe har fundet 2- 
3 forskelllge virus oa deres harddisk.<r 
DNC: Hvordan kan det vsre, at folk Ikke 
opdager at de her fact virus, det lyder 
rnnrkeUgt, at man kan have over hundre- 
de disketter med virus, uden at man opda- 
ger det? 

MH: Nu er det sedan, at maske kun 1/5 af 
vira'rene er destruktive. derfor kan det 
tage noget tid far, at man opdager det. Men 
en del vlrs Kan ogsa sprede sig skjult i et 
slykke tid for sa pludseiig at sla ned som et 
!yn, og sprede dod og ulykke l blenot dine 
disketter. Men det kan ogsa ske, at man 
opdager vlrusen langsomt hen ad vejen 
ved. at fiere og flere af ens d<sketter far 
read/write errors, guru'er oiler ilgnendo 
tejl. Maske tror man i ferste omgang. at det 
er computeren, do r er noget gait med; men 
deter det sjgeldentl 

DNC: Hvordan kan I hjaslpe folk mod virus. 
Og hvordan far man Jefes vlrus-klller 
diskette? 

MH: Man kan skrlve til os, og fa vores dan- 
skeviruskiller-dlskfor20kr.f.ek.spr. check 
ill os.De 20 krerlnklusiv diskette ogpor to, 
sa vi synes ikke, at det er saartigt dyrt. 

Denne disk er nok en god start for alio, 
der ikke har det store kendskab tit compu- 
ter virus. Men i den forbindelse er dec 
meget vigilgt at nasvno at man "SKAL" ser- 
ge for at bolde sig ajour, og maske anskaf- 
fer en ny version hver 3-6 maned. Det 
afh&ftger af , hver mange nye programmer 
man far. Husk pa. at pa nye programmer lig- 
ger maske ogsa nye virus, og sa fwr kan 
risikoen for et virue-angreb veere ret stor. 

Man er ogsa meget veikomrnen til at tin- 
ge og fa vejledning, hvis der er noget man 
ikke kan flnde ud af, det er en aeOlg sag, og 
computer virus kan i mange tilfaalde vasre 
noget svasrt noget at fa ougt med. 
DNC: I skrtver. at teres klrusklller e: copy- 
lignted og Ikke ma udnyttes kommaretert. 
Tror i, at folk vll ovemokto dette? 
PE: Ja. nu skal man jo ikke tage alt her I livet 
for bogstaveilgi. Vf har bestemt Intel imod. 
at folk kopler dlskon ill deres venner og lig- 
nande, tvaartimod: det vil kun glaide os. 
Men det har v*fet et meget start arbejde 
at oversastte ait til dansk. og ikke mindst at 
holde oisken ajour hele tiden. Derfor haber 
vl, at folk godt vll unde os de par kroner vl 
tjener pa hver disk . Vi har Jo udgifter til teie- 
fon og meget andet, der skal oetales. 

Men del er jo ikke selvo vlrusklller pco- 
grammeme vl har copyrighted, kun vores 
overseettelser pa dansK. Sa vf haber, at alle 
sertflse BBS'er og llgnende vfl respektere 
dette. Ellers kan dejo rial kere, at deer med 
til atedeleegge en god ide, ogsi stopper vi 
maske igen. nvem ved!? 
DNC: I samarbejder med de forakelifge 
progrnmmprer, der lavar virus klllsme pa 
Jereedlsk? 

MH: Ja, vl samier nye virus Ind Ul program* 
rnererne ogtiia?lper dem ogsa ved atopfor- 
dre folk til at sende et lille belob som tak for 
deres program. 

Specieit nar oet drejer slg om viruskille- 
re, vil vi opfbrdre alle til at betale denne 
shareware afgift, Idet de bedste viruskille- 
re Sort set er shareware programmer Idag. 
Dette KAN desvajne nemt stoppe, hvis prr> 
grammerernes artwjdo Ikke bliver peskor> 
net. Hardu f.eks nogle penge du ikke har 
omveksiet fra en rejse, ss send dem 111 en 
af programmerorne, men husk, at du ma 



hun sende sedlere. memeromveksles ikke 
i bankeme. 

En dansk 50'er var nok heller ikke af 
vejen at sende. Det er slet ikke nedvendlgt 
at sende stsrre bel&b. bare der er tilstrsk- 
keiigt mange . der gor det . 
Husk pa. at vlruskHler programorerne aldrig 
blrverfferdlge med deres program, loetpro- 
grammet hele tiden skai opoateres. nar der 
kommer nye virus. Mange af pragrarrv 
morerne brugor 1O-20 timer af deres friUd. 
hver eneste uge Sret rundt. sa jeg synes 
godt, at Hdt ekonomisk sustte er rimoligt 
tier. Fonavrigt er der 15*20 virusklller pro- 
grammflfer med I vor gruppe "Safe Hex 
International". Der er da ogsa bade pro 
grammorer i gruppen, dor I aver kommerci- 
elie (kjobe) programmer og folk, der laver 
freeware- eller shareware programmer, 
DNC: Manga or nok Interessorot I hvllkon 
vlrusklller, der Idag er den bedste. har I 
noget bud pa det? 

MH Det er faktisk et meget vanskeligt 
spoTgsmat at besvare. BootX version 4 . 13 
er nok den bedste all-round virusklller, men 
VT version 2.35. der or en lysk vlrusklller, er 
nok den oedste. hvis man har harddisk. 
Idet det erden virusklller, der bl Ivor hur llgst 
opdateret og samudig er den seerdeles god 
til el checke med for file-virus. 

Faktisk kan man gont have nodigt at bru- 
ge 4-5 forBkelllge, idet dehverisasrhar sine 
fortrin. 

DNC: Hvad er dot for noget med on duser 
pa 1000 dollars, der er udaat og hvem 
udbetaler alle dlsae rare penge? 

PE: Pengene er doneret af vore mediem- 
mer, dvs. at de har skrevet under pa at de 
vil give pengene, nar vt fir enanmeldelso, 
og nar anmeldelsen kan fete bl politislgtel- 
se af den pagaaldende. der harlavet virus. 
Polk, der "kun" spreder virus til andre er vi 
ikke ude efter, setvom det maske nok var 
Da sin plads. vi tager ikke hensyn til om. del 
er PC virus eller andre typer, vor virus dusor 
gajider for AI.LE typer computer virus. Der 
star snart 3000 Dollars I vor duser fond. Nu 
venter vi bare pa nogle anmeidelser. 
DNC: Man herer en masse om fade virus, 
er der nogle virus, der er sasrllgt Farllge 
eller udbredta I ejebllkket? 
MH: "Saodam Hussein" vlrusen er nok en 
at de ferligste viruser, der samtidig er ulro- 
ligt udbredt. Den iasgger slg I L/dir istedet 
for Disk-valldatoren og har samme 11- 
sterrelse 1848 bytes, Alle eksekverede 
Tiler pa en smlttet disk far read/write errors 
og kan kun repareres 100% med en virus- 
kiiler. som hedder "Schwarzkopf", som 
ogsa er med pa vor nye virus-Killer disk. 
DNC: Jo sa her til sidst, der er nok nogle af 
Det Nye COMputers lawero, der gorno vll 
have Jeres navn og adreese for at bestilla 
Jeres nye darake vtrus^lsk. hvad gar de? 
MH: ynsker de vores vlrusklller disk, ser vl 
heist at de sknver til os og lader vaere med 
at ringe. vor telefon er faklisk kun til folk, 
der har forskelllge virus problemer og dem 
Kan vi kun njcelpe, hvis de har en af de nye- 
re viruskillere: Husk, pa atgamle vtruskilie- 
re kan Ikke flnde nye virus. Men ner vor 
adresse: 



SAFE HEX INTERNATIONAL DK: 
MARTIN HARBO 
SENSOMMERVEJ 167 
8530 HJORTSH0J 
VIRUS HOTLINE: 86 22 94 01 

KUN MELLEM KL. 1900-2100 
PETER ELBEK 
BLOMSTERVANGEN 11 
8250 EGA 

VIRUS HOTLINE; 86 22 25 81 
KUN MELLEM KL 1900-2100 
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VI hopper ud I den 2, arlikel 
om desktop-anvendelser. 
Artiklerne handler orn 
brugen af Professional Page, 
der pa samrne tid er det mesl 
udbredte og det mest fleksible 
Amiga DTP-program. I denne 
lektion ser vi nsermere pa tek- 
nikkerne omkring fremstilling af 
visitkort og labels - noget alle 
har brug for. 

Mafet er, at du far ny inspira- 
tion, friske ideer og en effektiv 
arbejdsgang. Hvis du iu\g\e med 
i sidste nr., kan du springe de for- 
ste par aJsnit over denne gang. 

Etpar "grundtrin" 

Inden du begiver dig ud i arbej- 
det med Prof.Page, skal et par 
begreber forst saattes pa plads. 
I heirs side at skasrmen tinder 
du arbejdsredskaberne : 
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nyt felt 

tekst- 
redskab 




[ tarn felt 




I er jeg ? 


telt foran 


LBlQl feitbagved 



streg- 
redskab 
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Tastatur-gen veie 
er mere wfektive 

Nar der i kurset her ieks. star 
<U[f\, betyder det, at du skal 
nedtrykke dan hojre Amiga-tast 
samtidig med bogstavet F. 

Professional Page kan betje- 
nes via rullegardin-menuer, som 
du Uaakker ned med hojre mu- 
se-knap, eller via tastatur gen- 
veje (shortcuts), der er langt det 
hurtigste. Der er meget tid spa- 
ret, hvis du "fra startan vaanner 
dig til at bruge tastatur genveje. 



Menuerne kan sa betragtes 
som en slags indbyggede "stik- 
ord", nar det kniber med at hus- 
ke. For en ordens skyld viser vi 
menupunktets navn i en paran- 
tes efter tastatur genvejen - 
f.eks. saledes: [F6] (Skrift/Snit/ 
Fed). Arbejder du med en en- 
gelsk version 2.0, vil du Opda- 
ge, at tastaturgenvejene i den 
her benyttede danske version 
2.1dk, stemrner tint overens. 
Det er ogsa en behagelig detal- 
je f hvis du senere skitter tra den 
engelske tii den danske. 

Bemaark i den lorbindelse, at 
du kun kan skifte opad i versi- 
onsnumrene, hvis dokumenter- 
ne skal kunne indlaases - med 
andre ord ; (here is no way back I 

Vaerktojer indstilles 

Som det forste bar du altid ind- 
stille layout vaarktojierne via 
[Alt)+[t], (Valg/Layoutvaarktejer): 
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Efter ovenstaende indstillinger 
er foretaget. klikkes pa OK. 

77 visitkort, tak ! 

Vi skal bruge en frisk A4-side. 
Nu vaalges [Ctrl]+[n] (Side/Op- 
ret/fra Standard). Her indstilles 
papirformat Og rnargener i den 
valgte enhed (centimeter): 
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OK, og siden kornmer frem pa 
skaarmen, og kan nu betragtes i 
5 torskellige zoom-trin. Prov 
dem med ^+[5], &f[4], <&+[3], 
&{2] eller £+[1] (Valg/Zoom). 

Visitkort kan have mange 
storrelser, men det mest almin- 



delige er 9,5 cm i bredden og 
5,5 cm i hojden. Malet passer 
oven i kobet fint til placering pa 
et A4-ark med to lodrette raak- 
ker a' 5 stk. Der bliver saledes 
ogsa piads til nogle "skaare- 
maarker", som vi senere ind- 
saatter for at gore det nemt at 
udskaare visitkortene nojagtigt. 
Bemaark at du under (Side/ 
Opret) valgte 1 cm margen hele 
vejen rundt og 2 spalter; - det 
var altsa ikke helt tilfseldigt. 

Lav selv forste kort 

Vaalg nu 'nyt felt'-redskabet og 
afsaat feltet til det "forste visitkort 
everst i venstre spalte - folg ko- 
ordinattaalleren overst pa skaar- 
men, mens du holder venstre 
museknap nedtrykket, og sorg 
lor at komme taat pa 9,5 og 5,5 
cm. Taat pa er godt nok, for det 
magnestiske net pa 0,5 x 0,5 
cm hjaalper dig. Vaalg igen pil- 
redskabet og dobbeltklik 
(Feltz/Endre/Aktiv) i det netop 
afsatte felt. Fig. menu vises: 
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Her aandres de 4 margener til 0,5 
cm, for at give visitkortet "luft" 
langs kanten, for tekst lyldes pa. 

"blyanten" spidses 

Nu vaalges tekst-redskabet og 
efter klik i visitkortet vaalges 
skritttype, starrelse, justering og 
linieafstand, Forst udpeges 
skrifttypen via M+\f] (Skrift/ 
Skrifttype/Ny) - vaalg (CG)Times 
denne gang. 

Demaast vaalges storrelsen 
med (Skrift/Storrelse/Ny) 
til 14 pkt. Linieafstanden (skyd- 
ningen) indstilles til 110 % rela- 
1iv via $+[y] (Skrift/Skydning): 



^ReUtlv QUI 



Og til slut indstilles justeringen 
til lige venstre kant via ,$+[L] 
(Skrift/Justering/Venstre). 

De forste 2 tinier skal vasre 
rned fed skrift - dertor trykkes 
nu pa [F6] (SkrihVSnit/Fed). og 
endelig kan teksten indskrives: 

LAseekspert 
Dirx Didrlksen 

Resten skrives i aim. skrift [F10] 

Gitteravinget 6 
8700 Hccsens 
Tlf.E 75-649999 
Fax: 75-649993 

Nu skiftes til 8 punkts storrelse 
via (Skrift/Storrelse/Ny), 
og resten skrives: 

* konmet overalt i landet 

- lAson er aJciU flben efter Dirk 

Nu er teksten pa forste visit- 
kort faardig, og klar til at blive 
kopieret ud pa de 9 andre. Det 
gores lettest ved at vaalge pil- 
redskabet og trykke [Alt)+[kJ 
(Felt/Dubler aktrv) 9 gange. 
Med pil-redskabet placeres de 
ni visitkort pa A4-siden i to lod- 
rette raakker kant til kant: 




fillede eller logo 
a bitmap grafik 

I et tegne/male-program, f.eks. 
DeluxePaint kan du designe dit 
logo eller tegne et billede. Det 
skal nu indplaceres i hojre side 
af visitkortet. 

Forst vaalges 'nyt-felt'-redska- 
bet og feltet afsaattes, f.eks, 4 
cm bredt og 4,5 cm hojt og 0,5 
cm fra hojre kant, top og bund. 

Pil-redskabet vaalges igen og 
grafikken (en IFF-fil) importeres 
via .^!.+[g] (Projekt/lmporter/Bit- 
rnap grafik). 
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Grafik importeres i det nye tomme felt pa forste visitkort. 



Grafikken kommer frem i fettet. 
og kan nu kopieres til de 9 an- 
dre visitkort med samme meto- 
de, som blev anvendt til tekst- 
felterne: [All]+[k], der gentages i 
alt 9 gange. 

Ved hja-lp af pil-redskabet 
monteres de enkelte graffik- 
billeder nu i samme position pa 
alle visitkort. 

Skaeremaerker 

For senere at kunne adskille 
visitkortene med skalpelkniv el- 
ler skseremaskine helt prsecist. 
skal der nu monteres sksere- 
masrker. Vi tegner ganske en- 
kelt nogle tynde streger ud tor 
graanserne mellem visitkortene. 

Forst vaalges streg-redskabet, 
dernaast indstilles stregfarve, 
-bredde og -monster. Stregfar- 
ven sort kan vaalges efler tryk 
pi [Shtft)+[i] (Tegne/Stregfave). 
Bredden indstilles via [Shift]+[w) 
(Tegne/Bredde) til harlinie tyk- 
kelse. Som monster vaaiges 
fyldt linie via (Tegne/Monster). 

Mange streger sm£ 

Forste skeeremaarke "tegnes" 
fra punktet (0.5 , 1.0) cm til 
punktet(1.0, 1.0) cm.... altsa et 



0.5 cm tangt maarke vandret ud 
for oversle venstre kant. Naaste 
streg saattes fra (0.5 , 6.5) til 
(1.0 , 6.5). Fortss3t swedes hele 
vejen rondt udentor selve visit- 
kortene. Det bliver i alt til 12 
vandrette streger og 6 lodrette. 

Det magnestiske net hjaalper 
dig til at ramme praacist, hver 
gang. Hvis ikke - sa check at 
del er slaet til. Overst til venstre 
pa linealen ses en lille sort 1ir- 
kant n3r det magnetiske net er 
pa. Til og fra-kobling sker med 
[Ctrl]+ls], mens pil-redskabet er 
valgt. 

10, 20, 30 print 

Det store ojeblik er kommet - vi 
skal se resultatet pa tryk. Hvis 
du har en PostScript laserprinter 
vaelger du 4Mf>] ( ellers A+[m]. 

Aim. kopipapir har en tykkel- 
se pa 30 g/m 2 , men de fleste la- 
serprintere kan klare op til ca. 
170 g/m 2 . hvilket er acceptabelt 
til visitkort. Sorg for at arket ka- 
rer den mest lige vej gennem 
printeren, uden skarpe sving. 

Ved matrix- og Inkjet prlntere 
ma du prove dig frem med forsk. 
papirkvatiteter. Printeren skal blot 
kunne udsknve pa enkeltark. 
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Klar til udskrift pa din printer, nar skasrema?rkerne er monteret. 



Labels pi A4-ark 

I mange konlorforretninger og 
boghandeler kan man kobe 
selvklaabende labels pa A4-ark. 
I mange storrelser og Here vak- 
se farver. Tykkelsen incl. bagpa- 
pir er clrka som tykt kopipapir. 
De er fremstillet til kopimaskiner 
og laserprintere, men kan med 
fordel ogsa anvendes i de man- 
ge matrix- og inkjet printere. der 
kan snuppe et enkeltark. 

Under navnet "Fastonall* 
COPY-laser" fas 18 forskellige 
storrelser tra 25.4 x 52.5 mm til 
et 210 x 290 mm (helt A4-ark I). 

Vi vil her se naermere pa 
storrelsen 36 x 70 mm, der bl.a. 
er velegnet til diskette-label pa 
3,5" disketter. 

Skeerm-skabelon 

NSr du investerer i en pakke 
COPY-laser folger der en papir 
skabelon med. Den skal vi nu 
ogsa fremstille pa skaarmen. 

Teknikken minder om den ne- 
top afprovede pa visitkortene. 

A4 labels-arkene er sadan 
indrettet, at der er 0.5 cm t top 
og bund, der ikke udnyttes. De 
enkelte labels er monteret i 3 
lodrette raakker a* 8 stk. Dette 
skal vi vide for indstilie layout- 
veerktojerne korrekt. Vaalg nu 
l? i+(t) og indstil her saledes 
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Bemaark at det magnetiske net 
indstilles som en hel labels 
storrelse. Den precise hojde, Y 
beregnes saledes; 
(A4hoj - top - bund) / lodret antal 
(29.7 - 0.5 - 0.5) / 8 = 3.5875 cm. 

24 stk. pi en side 

Nu skal A4-siden oprettes. Det 
gores via [Ctri]+[n] (Side/Opret/ 
fra Standard). Folgende para- 
metre indstilles nu: 
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Egentlig burde top- og bund- 
margen begge vaare indstillet til 
0.5 cm. men for at kunne drage 
nytte af det magnetiske net pla- 
ceres forste labels raskke helt i 
top og hele arket forskydes i ste- 
del 0.5 cm nedad under udskrift. 
Det Wares allerede nu ved at ktik- 
ke i 'Postscript udskriftsvalg'- 
feltet nederst, og folgende menu 
viser sig: 




Her indtastes 0.5 cm i Y-feltet. 
Det betyder, at udskriften forsky- 
des 0.5 cm nedad, hvilket svagt 
ses pa masken i venstre side. 
Derpa veelges OK nederst og 
igen OK i 'sideformat'-menuen. 
A4-stden er nu oprettet. 

Du laveren label 

Ved hjaalp af 'nyt felt'-redskabet 
laver du nu en enkelt fabel overst 
tit venstre. 

Hvis dit magnefsike felt er iavet 
som beskrevet, har du meget tet ved 
at lave labelen i korrekt starrelse. 
Vaalg igen pil-redskabet og doib- 
beltklik i det nye felt. Indstil nu 
margeneme saledes: 



a ait 
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Der laves 0.6 cm "luff i hejre 
og venstre side af hver enkelt la- 
bel, og 0.3 cm i top og bund. 
Dels af skonhedssmeessige ar- 
sagGr, mens ogsa fordt det skal 
vaare lettere "at ramme indenfor" 
under udskrift Husk ogsa. at de 
fasrreste laserprintere kan udskrive 
pa den yderste halve centimeter ! 

Gem en ren label 

Pa dette tidspunkt cor du arkivere 
dit labelark, til senere fornojelse. 
Vaslg M{z] (Projekt/Arkiver som): 

Amiga laver 23 

Find nu selv pa en god label-tekst, 
skrifttype og fremha3vning. Nar du 
er Slfreds vaslges pikeoskabet igen, 
De resterende 23 labels laves 
hurtigt ved hjaalp af [Alt]+[k] (Felt' 
Dubler aktiv). og placeres med pil- 
redskabet Laag maarke til hvor ^et 
de fakJer pa plads, hjulpet af del 
magnetiske net... smart ikk' ? 



• AV kx Sortn I AV <cr Soren * AV to Screr^_ 
jAVfcrapren |AVfcrSBT«n j AVIWSoro, 
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■ AV tor Sew | AVfrfSorw I MtoS 
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Hvis din PostScript teser er kor- 
rekt justeret. kan du ramme piet I 
forste forsog. Med matrix- eller 
ink|et printer, skal du nok forsoge 
et par gange pa aim. papir, som du 
sa laagger hen over skabelonen, 
der fulgte med i labels pakken. 
Pa med vanten, og go' fomcjelse I 
DTP-kurset fortsaetter I nasste nr. 



GALLERY 



Af Marlene Diemar Sherar 




i har cBfidrei en smule i Gallerys for- 
mat, dette efter mange opfordringer 
fra laeserne som forstaeligt nok onsker 
flere billeder og mindre snak! Derfor 
springer jeg lige ud i det, med forste- 
pladsen denne maned som gar til : 
Vidar Hokstad 
Sorumsgaia S3 
N-2QQQ UHestrtm, Norge 
En fin teknik du bruger rned Smooth-effekten 
som gor at der kommer en virkning a la olie-pa- 
stel. Perspektivet er ogsa flot. Sad du virkelig 
p£ en bjergtinde, eller hva'? 

Jeg kan ogsa lide at du har sparet pa- farver- 

ne. det passer fint med det ra norske land- 
skab. uden at giare billedet fladt, tvrertimod! 
Honnk Petersen 
RahbeksveJ 16 
7000 Frecfericr a 

-har lavet billedet "Smerte". Henrik har ogsa 
gjort brug af smooth-effekten. men nan har dog 



beholdt de skarpe kanter for ligesom at under- 
strege smerten. Billedet er inspirerel frit efter 
en hovedpinetablet-annonce. 
Rasmus Wernemson 
Sommerlystvej 15 
32 SO Grlleleje 

kommer ind pa en 3.plads med billedet "Solar- 
SystemS" hvor nan har eksperimenteret med 
fill- og srnooth-effekterne. Og det er vel et per- 
fekl moliv at gare det med. Alt er tilladt! Er det 

mon udsigten over Kattegat du har studeret 

gennem en stjernektkkert? 
Pet er Nielsen 
AskeveJ 2, Ejby 
4O70Kr.HytUnge 

har lavet "Huset" som er fint detaljeret, og her 

er vi tilbage i den gode genkendelige DeluxePa- 
int stil. Desvaarre bllver billedet meget fladt. 
Der er mange mader at arbejde med perspektiv 
og flader pa og der er intet andet at gare end at 
ga I krig og «9ve, eve, eve... 



Jospcr Holm 
Blrke Alio 11 
2660 Standby Strand 

Endnu et kendt Amiga-motiv. Titlen passer per- 
fekt;"No Life". Hvem gad ogsa vaere en kugle 
der bor pa et skakbradt? 
Mikkel Hanse n 
Veltensbyvejon 7 Nylars. 
3700 Ronno 

•bar virkelig gjort sig fortjent til en ptads i Gal- 
leriet. Mikkel har ligefrem startet et graflk-kur- 
sus for sine venner sa de kan redde Gallery. Er 

det Ikke rerende? Nej. seriest er det et fint 
skykke reklame for soya-sauce! 
Frank Soeenscn 
linggard&n 181 
4681 Herfolge 

kommer ind pa sidstepladsen med dette lidt tri- 
ste billede "My Home Town". Sadan sef der for- 
habenttig ikke ud i din "HomeTown"? 
Vi ses i Gallery neeste maned! 



ftndringer i Gallery til laesernes fordel. Dog stadig med gode skattef rie kroner 
som prsmier til manedens bedste indslag. 





MULTIEVOLUTION 



Arbejd professionelt med din computer 



ft 

!Verdensnyhed! 
Evolution blev oprindeligt bygget til, a! vaere den 
hurtigste controller i verden. I den n>e superhurtige 
MultiEvolution kombineres hasligheden med den ul- 
limative Ramlosning* og sikrcr dig dermcd den hur- 
tigste og mest fremiidssikrede losning til din A500. 
Op til 8 MB Ram kan indbygges i conlrolleren, og er 
dette ikke nok, kan du v.h.a. Virtual Memory sys- 
temet udnytte din harddisk som Ram. Denne metode 
giver mulighed for op lil 100 MB Ram. 



Mulilfcvgluifrn. Vfnicn,s hurticrtc harddink 

Dpi nyilcr ikke nogcL ui have den hurtigste controller, 1»vH man ikke Iwr en 
harddink tier lan f»lyc med. Oerfor bruges der kun dc nye Quantum LPS 
kvaliteisdrev i MultiEvoluliim Mud Quantum I .PS drev opnfts fiflietle* ved 
limning u KO kBA. og ved Ucrivning 900 kB/s mod Mundard Amiga. 
Med occcllcrutorkorr kan (let tmnfa endnu .>It*rrc hautighedct. over 2.2 
MBh med 68020/30 Processor. 

Uflti hltflnivcau; 

Brugcn af dc nyc Quumium LPS hnr endnu en funic! Dc fornrugcr megei 
lidt drttin. kim 0.2 Arapcnr- Dcrfnt er del ikke nftlvcndigl filed en ckstem 
xtriwnforvyning. HnnJdUken blivcr forsynei Ira din A500. Dcrvcd undgfl* 
■■.■.-.I don tnulitioncllc veniilatorsl|9{j. 

Kuinudvlilcfagn; 

Op ul 8MB Rum kan iiulbyggc* i conuoHiaen- udvidos neml v.tun. dc nyc 
SlP-moduler. 




Hot iff smart slim lini' design: 
Den ckntrcim lille MultiEvoluuon 1.20 cm 
neml og ugencret kan brug< din computer 



Li du 



Som nogiH hell nyt. «r der med MuliiEvalutlotw Virtual Memory System 
ubegnensede muUgheder for, hvor megct ram du kan have i din A500. Vir- 
tual Menwry cf cn tcknik. livor n«in udnylter cn del uJ' harddidtcn som 
Rum. Sy&lcmct fungcrcr pi den made, at man hruger en «tcl at' den riuligc 
Rwm »oni mcllcmlcd ntelletn CPU og barddUk. Nir man bruger en adrcssc. 
dci Liggcr pa harddiflken I Virtual Rant). &a flyito den bluk. dcr Indebuldcr 
den et'icripufgie udre*so, ind 1 den riglige Ram. Nar man pa et tld&punkt 
sknl brugc cn udrcssc. dcr ikke li&gcr i den mdlteste Wok. sa derives 
blokken lilbage til harddiskcn igcn. cn ny blok mdbrscs. Pa denne made 
cr del nuiligt, nt linvc f.cto. 100 MB Ram Itl radighed. For at styre denne 
proecs. er dot nodvendigt med cii MMU (Memory Management Uniil. som 

*iddcr dc ilcitc acccllcraiorJion. 




Eitern SCSI Ptwl Minder lei llislulning af op 111 d ekstraj enbeder pa SCSI 
huv.ro iTapc Slrtamrr, Oplbk plarielagrr. PflM uun.j. 

JwMcr (II 2-H MB Ram, neml at InaialleTt v.h.n. SlP-modulcr 

52eller 105 MB Quanium LPS kviilifetMlrtv,.%Utrcr cn piilidellg losntitu 

MullUCvolulitHi'« KOM-SLSI-Drlvcr. 

86 polel Tilslulnln|ts|«»ri III tmigu'en* RkspumitonptHl. 

AutoBocrt ROM. MultiK.voluliun uuiobootrr under kKkstart L2. i J <n» 2.O. 
52 MIlQuuntuml.PS 

Multievoluiion m. 52 MB LPS HD: 



Normulpris 
Inlro-Raba! 



Kr. 6,995,- 
Kr. 2.000,- 
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EVOLUTION Danmark 

For mere information eller niermeste forhandler 
Tlf 3 I 79 09 96 * Fax 3 1 79 03 50 
Forhandlcre er velkomne 



GAMEPUVY 




Langt oppe pa Nordpolen ligger Juleman- 
tens vserksted. Det ved enhver. Men 
/idste du ogsa, at den hvidskteggede 
herre er blevet taget som gidsel? Jo. du 
lasste rigtigt... 

Det er den onde "Dr. Maybe", der har ind- 
taget Julemandens legetejsfabrik, og nu har 
han oven i kflbet pillet ved alle legetajs-ma- 
skinerne. s5 de ikke Icengere fabrikerer al- 
mindellgt, fredeiigt legetaj. Produktionen er 
nu koncentreret om agressive teddy-bjarne, 
dadbrtngende dukker og andre faele sager, 
der absolut ikke harer hjemme under uskyl- 
dige bflfnefamiliers juletraeer. Men der en- 
der de. hvis nogen ikke gar noget. 

Her kommer du ind i billedet. Oit navn er 
Pond... James Pond. Siden din sidste opga- 
ve (som kvlkke itesere vll erindre foregik 
den til S0s), har du vaeret i intensiv training 
pa spiorvskolen, og det har resulteret i. at 
du har ffaet en del nye evner. For eksempel 
kan du trsekke dig ind i et beskyttende me- 
tal-hylster, som g0r det af med fjenderne. 
hvis du lander pa dem. Du kan ogsa strask- 
ke dig adskillige skeermtengder opad. PS 
den made kan du gribe fat i platforme og 
ting, der ellers ville veere uden for raekkevid- 

de. 

For jo, Robocod er et platformspil. Dem er 
der efterhanden lavet nogle stykker af. men 
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AMIGA - James Pond kan drsbe fjender- 
ne ved at hoppe pa dem - hvis han altsa 
husker at skifte til sit metaf-outflt! 

del her er absolut et af de bedste jeg har 
set i meget lang tid. Og det er der mange 
grunde til. 

For det ferste er spillet enormt. Du starter 

i sneen uden for legetfijjs-vaerkstedet, og 
herfra skal du gennem nogle porte, der hver 
isser ferer til en af spillets "verdenef. Hver 
verden har sit eget tema - alt afheenglg af, 
hvllke julegaver der bliver produceret i den 
pagasldende afdeling af fabrikken: Legetoj, 




AMIGA - Spillet er en fryd for ojet, Grafikereii burde S0ge job i Dis- 
ney-studierne! 

chokdlade, sportsartikler... variation erder 
nok af. 

Maiet pa hver bane er at indsamle nogle 
store pingviner, som Dr. Maybe har udstop- 
pet med bombeladninger. Nar du har samfet 
atie pingvinerne, kan du via den blinkende 
udgang ga videre til den neaste bane - og sS 
fremdeles. Faktisk kan man ret hurtigt l0se 
spillet. hvis man begraenser sig til kun at 
g0re det mest nedvendige. men i praksls 
kan man simpelthen ikke lade vaere med at 
"ga pa opdagelse". For hvilke spasndende 
overraskelser lurer der mon ikke omkring 
det nseste hjflrne? 

Spillet er tyldt tii bristepunktet med 
spsendende overraskelser! Det vrimler med 
drilske puzzles, indbringende bonus-ikoner, 
enorme end-of-level monstre. og den far- 
vestralende grafik er fyldt med hentydninger 
og parodier pa kendte spil, film, musikgrup- 
peretc. Splldesignerne ertydeligvis begavet 
med en dejlig frisk humor, og hver gang man 
spiller, opdager man noget nyt Sa Mario- 
bradrene. Giana-sestrene, Kiwi-fuglen, Brt- 
map-knasgten, og hvad de ellers (redder, 
kan godt pakke sammen. 90'ernes nye plat- 
form-stjerne hedder James Pondl 

S0ren 





I har modtaget det her pa den inter- 
' stellare nddfrekvens," sagde l«jt- 
nant Simms og gav en lllle, sort mi- 
krosette til oberst Williams. De befandt sig 
begge pa sidstnaevntes kontor.Obersten satte 
sig ned og lagde mikrosetten i multlafspilleren. 
der automatisk begyndte at afkode indholdet; 
"... Kalder I.P.C. hovedkvarter ... I.P.C. agent 

Johnson her. Serienummer 32132154. Alarm 

kode rod. Gentager: Kode red," 

En hfifj hvislen af laserild efterfulgt af et par 
sygelige skrig fandt deres vej ud gennem de 
skjulte hajttalere, og stemmen fortsatte: 

"... Befinder mig i ajeblikket pa Intex rum- 
forsknlngscenter nummer fire. Mig og Stone 
54543288 var pa. vej hjem fra patrulje, da vi fih 

besked om at tjekke rumstationen... Al kontakt 
var ophflrt... Shit! Det er prsecis som i de rum- 
film, der kflrer nonstop pa 'UltraChannel... 
Stanken, forfa?rdellg og ubeskrivelig. Og sa 
den farste... livsform... Brunllg, store taender, 
kleer... De er ikke specieit intelligente. men der 
kommer hele liden fiere... Nogle sever, andre 
angriber, og atter andre ignorerer os. Hvad har 
forskerne mon lavet her pa centret? Og hvorfor 
er der ingen spor af dem?" 
Igen blev talestwmmen afbrudt af lyden af 

dad. Oberst Williams' anstgl viste Ingen telel- 
ser, 

"Centralcomputeren kerer stadig pa backup- 
systemet og har hjulpet med kort over basens 
dcek og kraftigere vaben. Vanskabningeme 
skal hele tiden holdes va?k, og vores lorvma- 
skinpistoler er Intel vserd... ZAK-ZAK-ZAK... VI 
fik etableret en SLO-forbindelse, og alle statio- 
nens forsknlngsresurtater er transmrtteret til 
satellrt X55-2." 

"... De fik Stone oppe pa reaktordaekket... 
Kom fra alle Sider,,. Jeg har snart heller ikke 
mere ammunition... Der er d0dglat over det he- 
le. Mere og mere organisk, jo leengere, jeg 
traanger frem, Det er ikke til at sta fast, og en- 
gang var jeg lige ved at ryge i en affaldsskakt, 
jeg gled bare. Centralcomputeren bllver ved 
med at give ordrer. Jeg tror, at den er ved at 
gore klar til at sprasnge basen..." 

Der var stilhed et 0jeblik. 

"Jeg sender det her fra en nadkonsol pa 
deek fem. ogjeg er bange for, at jeg kommer til 
at dfl her... Jegkan ikke komme ud... Var ved at 
skyde nogle af svinene, og sa ramte jeg et eller 
andet, der udldste brandd0ren. Synthstal. 
Umuligt at traenge igennem, men alligevel kom- 
mer der flere og fiere af monstrere. Der mS 
vsereen vej,,," 

Flere sekunders heftlgt skyderi aflastes af 
uventet stilhed. 

"... Ikke mere ammunition. Jeg er fasrdig. 
Shit! ... Gud, der kommer de naaste... Aaaaa- 
arghhhh!" 

"Transmission forbi," Idd det koldt fra multl- 
afspilleren. 

Oberst Williams sa op pa lejtnant Simms. 
"De tager dem af det fornadne. 32132154 og 
54543288. Og hent sa noget mere kaffe." 

Jakob 




AMIGA (lmb) 
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intro-sekvensen er imponerende. og det er 
grafikken ogsa I selve spillet Handlingen ses 
ovenfra. men masnd og monstre er alligovel roe- 
get detaijeredo, For slet iKke at snakke om rum 
og korrldorer, der er overgroet med organiske 
gevaihsier. Ammationen er rielt itop, og lyden er 
noget nasr perfekt med gode meiodier og lydef- 
fekler af meget hoj klasse Gameplayet fanger 
meget af det, der gjorde Aiisn-fiimen sa fed. 
Monstrene reagerer ikke ens hver gang og hvis 
man er to. kan det absolut betale sig at sptlle 
takti&k og dashke hinanden. RamOo-typer nar *• | 
ke lifteo til dash tre. for de er spasrret mere eller ' 
er iflbet tor for ammunition. Alien Breed er det 
rrtest kompetente ectionsptl. jeg har set meget 
lEenge. Et torgyltlt Wtl . * a 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 



COMMODORE64 



Allen Breed er et udpraaget Ami( 
kommer Ikke til 64'eren. 



Banen ses ovenfra og er meget stor og 
meget gran. Spillerne kommer l0ben- 
de fra et hul I venstre side af skasr- 
men, De er twtbyggede og kraftige, og de er 
ifprt henholdsvis bia og rede trejer. Pa en ra- 
dar kan man konstant ftflge spillemes og 
boldens position. Radarens sWrrelse kan 
aandres med x-tasten. Du kan bade spille 
mod computeren. mod en ven eller deltage i 
en turnering. 

Det lyder som en forsinket (og darllgt 
skrevet, red) anmeldelse af Kick Off. men 
det er det ikke. Ved neermere eftersyn viser 
del sig, at der er 15 spillere pa hvert hold, 
og al de hvide kridtstreger ligger enderie- 
des, end de plejer i fodbold. 

For det drejer sig om rugby. Eller retlere 
sagt: Om Kick Off med rugby-regler. Sprite- 
ne i Kick Off har slddet bolden aflang og ud- 
skiftet dommeren. Og med alle baenkevar- 
merne pa banen er der deltagere nok til en 
ordentiig gang klynge* 

En lllle sort streg fortaeller, hvilken splller 
du styrer. Med Joysticket kan du mantfvrere 
ham rundt pa banen, aflevere bagud til med- 
og modspillere og sparke bolden framed. 



RUGBY-THA 

worn cup 



bomark 



I mange andre rugby-spil skal brugeren be 
slutte sig tor en af tusind forskelllge taktiske 
opstillinger, f0r der sker noget, men sadan er 
det ikke her. Man spiller bare. 

Nar klyngen er klar, skal der kasmpes om 

bolden. og det er nassten lige sa hardt som i 

vlrkeligheden. Du far ikke graas pa knaaene, 

men med garanti sved pa panden. nar du sli- 
der som et svin med at vrikke 1 joysticket. 

Den hurtigste joystlck-rytter vinder bolden, 
og sa gaslder det ellers om at fa den kastet vl- 
dere i en tart, Ube, kaste, sparke, blive jor- 
det, og sa er der indkast eller klynge igen. 

I starten er det meget sjovt, men efter- 
handen blev jeg lidt trset af at sidde og wikke 
hurtigt med pinden hele tlden. Det erfaktlsk 
hardt for en svagelig anmelder, 

Alligevel. Fodboldfolket har haft computerS- 
PILLET i godt to ar. Rugbyfolket har netop faet 
deres. Og de kan ikke gflre for, at fodbold er 
sjovere og mere atvekslende end rugby, 
sadan helt grundlasggende. 

Jakob 



AMIGA 



Hr 375 

SpiHerne iigner noget der er faldet ud af 
Kick Off aesken. og kontrollen fates som 
noget. der er kllppet ud af Kick Off pro- 
grammat. Kick Off fornemmelsen slog sa 

sta?rKt igennem. at jeg gang pa gang blev 
overrasket over den aflange bolds ubereg 
nelige hop. Det erflydende programmeret. 
men... Nab.ja. deterjo rugby! LydeffeKter- 
ne er sparsomme. men fine: Bolden sager 
"BONK ". nar den er nede at tage afseet pa 
gronsvasren, og splllerne slger "URGH", 
nar de bliver mast. RugbHobbyen * Interna- 

Uonat compuierunderhotdning har faet do 
resflagsklD. 

Grafik 80% 

Lyd 83% 

Gameplay 70% 



Commodore 64 

Band kr 169, Disk kr 249 
Splllerne er sma og lidt gnidrede. men kon- 
trollen mad dem er udmaerket. og de be- 
wseger sig godt. Intro-melodien er nmelig 
god. og det samme er effekterne. Rugby 
The World Cup er en actionudgave af rugby 
pa samme made som Kick Off er en acti- 
onufjgave af fodbold- Jeg foretraakker det 
sidste. men det er givetvis ikke alle. der 
gflr det. 

Graflk 70% 

Lyd 72% 

Gameplay 70% 



71% 




GAMEPLAY 




BATTLB ISLE 




Wargames - det er jo de hersens mdvik- 
lede programmer med tomme-tyfcke 
manualer og et afsindigt kompliceret 
slyre-system med kedeliggrafik og nasrmesi in- 
gen lyd. Er det ikke? 

Nej, ikke nadvendigvis. Og i hverl fald ikke i 
dette tiifaslde! 

Battle Isle er et wargame for alle - ogsa dem, 
der tror, de hader wargames. Det kan splHes al- 
ene eller mod computeren. I begge tllfaeide 
kflrer spillet i "spirt-screen". Det vil sige. at 




AMIGA • Takket v*re det velkenttte 
split-screen format kan to spillere 
kssmpe mod hlnanden J "real-time". 




ordrer, gar splltet videre - blot sadan. at ham. 
der far angreb. nu bevaeger sine tropper. mens 
den anden angrlber. Selvom dette system redu- 
cerer de irriterende ventetider til et absolut mi- 
nimum, krsver det en del lilveenning. For ek- 
sempel skal du vaere opmasrksom pa. at dine 
ordrer ikke altid bliver f0rt ud i livet. Hvis du 
f.eks. beordrer en tank til at traskke sig tilbage, 
ser du ganske vist dette ske pa din side af kor- 
let. men hvis fjenden imens besluttor at arigri- 
be tanken. bliver den hvor den er-fndtil den far 
mulighed for at fiytte (hvis den 
da overhovedet ovorlever an- 
grebet), 

Spiltet er delt op i 32 levels 
{16 1 tospiller mode og 16 mod 
computeren}, der hver har form 
af en ss. De to spllleres hoved- 
kvarter llgger i hver sin ende af 
Ben, og tropperne er som reget 
spredt rundt pa sen. Malet 
med spillet er at Indtage fjen- 
dens hovedkvarter eller udslet- 
te alle nans hasrstyrker.Denne 
opdelmg I mindre "baner", be- 
nder at spillet har en langt bre- 
dere appel end de "klasslske" 
wargames, hvor en htel kam- 
pagne sagtens kan tage adsktltige timer. Nar 
du gennemf0rer en bane, far du et kodeord P sa 
du altid kan vende tilbage til 
den pagaaldende 0 ■ for eksem- 
pel for at se, om du kan forbed- 
re din score. 

Pa (rods af det tiltalende yd- 
re. er dette faklisk el fuldblods 
wargame. Der er adskilllge for- 
mer for fartojer (bade til lands 
til vands og i luften), og alle dc 
seedvanllge terraan-typer er in- 
kluderet. Og splllel kalder virke- 
lig pa savel taktiske som strate- 
glske overvejelser. Det taktiske 
kommer ind. nar du prover at 
opstille dine tropper optimall 
(omrlnge pendens mest sarba- 
re enheder med dlno stcerke. 



AMIGA - Endehg et wargame, der sor 
ordentllgt ud. 

skiermen er delt op i to ornrader - et til hver 
spiller (eller computeren). 

I de tiesie wargames sklftes spillerne til at 
traekke. Hvis du har provel at spille Warlords, 
ved du, hvor Irriterende det kan vseie at vente 
pa. at ens modspiller far snavlet sig feerdig. 
Ubisofts programnwer ("Blue Byte" holdet, be- 
romt for Pro Tennis Tour II) har fundet pa en 

5martere metode; Takket veere sptit-screen 
konceptet kan de to spillere scrolle rundt pa 
konei hell uafhcenglgt af hirvanden. Her udfarer 
de sa deres ordrer pa samme tid. Der er to 
"turns": Bev«egelse og angreb. Mens den ene 
spiller bovasger sine tropper, angrlber den an- 
den, og nar de begge er feerdige med at uddele 



etablere en slasrk forsvarskseae etc). Det me- 
re overordnede. strategtske aspekt bliver fflrst 
rigtigt fremhersKende pa de senere levels. Her 
begynder der nemlig at komme fabnkker og de- 
poter, som kan udgare neglen til sejr. Hvor 
mange ressourcer tardu sastte ind for at indta 
ge en bestemt vabenfabrik? Skal du straks fare 
10s pa fjendens hovedkvarter. eller vll du helle 
re lasgge en mere defensiv llnje, hvor du Korv 
centrerer dig om at forsvare hovedkvarteret? 
Fordelen ved den sidste strategi er, at du sa er 
teet pa dit hovedkvarter, hvor du har mulighed 
for at reparere dine militaarenheder. Uge mdtil 
Veerksiedet leber tor for energi... 

Der er sa utroligt mange aspekter I delle 
spll, men det hele er sa behageligt let at ga til, 
at selv den mesl uovede begynder straks kan 
koncent/ere sig om seive spillet - ikke manua- 




len. Alt er Joystick-sty ret, og I sin 
presentation minder Battle Isle mest 
om et actionspll. Delte er simpelthen alle tiders Intro- 
duktion Ul wargame genren! 

Siren 



(Evt. harddlsk) 
Kr 449 

Endeltg et ordentllgl wargame med ordenutg 

grafikl De forskoltigc miliUerfartfljer et 
paene og letgenkendelige. seh/om det utradi- 
lionelle faivevaig er lldi fofvirrefide (vi er jo 

vant til. at fjenden har de rade brikker,..). 
Som pnkken over I'ot or der flotte start og 
slut-sekvensef. Dette sptl er absolut pakket 
Mot ind. Lydener ogsa osascfvanlig god foret 
soil af denne type. Intro-musikken er holt su- 
vereen atrnosfeansk med en virkellg god an- 
vendelse af samples. Inde I spillet er lyden 
knap sa god. MuslKken bNver hurtigt irrite- 
rende, men den Han slds fra. Jeg savnede 
dog nogle lydeffekter, nar em enheder be- 
vasger sig (lyden af rullende tanks vilte have 
g|ort undervasrker] • nu ma vi stort set nojes 
med eUsptosioner Men det er 10 smating- 
Battle Isle er det smarteste wargame, jeg 
har set 1 meget lang tid. Varmt anbefaletl 

Grafik 80% 
tyd 74% 
Gameplay 93% 



COMMODORE 64 

Battle Isle kommer Ikke Ul 64'eren, men 
hvis det er et let lilgasngeligl wargame. du 
leder efter. er der tngen j£rund til at fbrtvivle. 
Pnw f.eks. Theatre Europe iPSS) - en enkel. 
men rrwget medrivende simulation af 3. Ver 
denskngs atom-regnarok. Og hvis det skal 
vaere endnu mere action prfeget. or der jo al- 
tid Nor ins. South... 




Amiga 
Superbundle 
Tilbud 



8616 61 11 



□erfor er Amiga Warehouse andenledes: 

Vi giver dig op til 2 ars garanti pa udvalgte produkter 
Vi giver dig 8 dages returret og 30 dages ombytningsret 
Vi lagertarer altid mere end 2000 produkter til din Amiga 

Hvis du kan finde et af vore produkter 
billigere matcher vi prisen.** 



_ 



"C*tfniUilti!! »Mairt0fifl 



• \ wrtrnpx *«h cptwiotoiuj GSsjp max U a 



□u far altid mest for ' 

dine penge ved 
Amiga Warehouse - 
Se selv: 
K0b en Amiga 500 eller 
en Amiga 2000, og fa et 
vaerdibevis pa 500 kr til 
brug ved kizrb af G5VP 
harddisk eller 
acceleratorkort. 



i/felgelig bE0fi 
i at^gja gai 



mm 




BESTILLINGSLISTE 

Satian ger du: Ring og fa de aktuelle priser, pafsr 
dem pi denne ordre (eller en kopi) og send den til: 
Amiga Warehouse, Finlandsgade 25, 8200 Arhus N 

Evt. kunde nr: 

Navn; 

Adresse: 

Pa ag by: 

Land: 

Tlf. nr: 
Becafing: 



O Check 



Produkt: 



O Efterkrav 
Ant. Pris Total 



Indenlands forsendelser: 

Vsgt MGKg. 23Kr 
VsgtlO-15Ko 52Kr 
oEfterkrav + i4Kr 

a Vsrdi + 35Kr 



Produkter ialt: 



Forsendelse: 
Belob ialt: 

Husk ved forudbetallng 
at tillEegge ponto til veneris pris 
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= EuroTrade + ND Lavpris + ESD + Micro-PACE 
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DV Gold 4.0 er markedets bedsie 
Video-Digitizer. Den digitaJisererl 
alle oplosninger, incl. 640x512 
HAM. Pris incL farvefllter og soft- 
ware: 

1.195- 







LYIKINUIA]. ' 









Interserien har solidt indta- 
get marKedel som de dan- 
ske programmer der bru- 
ges at alle. Nyeste skud pa 
stammen er dalabasen In- 
terbase, med mange avan- 
cerede ssgefunklioner. , 

Enhedspnis pr. pakke 495,- 





I Professional Page er markedets 
bedste DTP program, og sa er det 
endda pa dansk - dvs. dansk stave- 
kontro! og orddeling. Hele denne 6 
siders annonce er lavet med PPage 
2.1 DK. Op til 2x hurtigere end PPa- 
ge 2.0. Pris incl. 250 sider dansk 
manual: 3 <4 gg _ 




Den nye Art Department Protessionel 2.0 
giver dig endnu flere muUgheder end den 
"gamle" ADPro, bla:.lndsatning af tekst 
(sckalerebarelonte), stajfilter. backlrne 
JPEG kompression osv. ADPro 2.0 kan 
leveres med drivere for de mest alminde- 
lige scannere og videokort pa markedet. 

1 .399- 




Word Perfect Amiga 
Word Perfect harlsngevajretbetragtet som verdens 
bedste tekst-behandlingsprogram. De mange avancerede 
funktionersom fx. spalteinddeltng. synonymordbog, ord- 
deling og mm. WP 4.1 Amiga: ^ 5 _ 



I 




ejl 1 pnser og specilikationer. 






Kom og besog vores Superbutik i Arhus - Dan 

Finlandsgade 25, 8000 Arhus C - Mandag - Fredag 9.00 til 17.00 - Fax 86 16 61 02 * Telefon 86 16 61 11 (10 • 17) 
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P0SSO diskettsboxe er lavet i stebt 
sort kunststof. og kan sammenbygges 
pa* langs og pa* 
hejkant, PI ads 
til 150 diske. 
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CDTV 

Demo-modeller 
med 1 ars garanti. 
Spar 600 kr 

Kun 5.B95 ,- 
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Supra Modem 

Supra 2400 Plus. 2400 Baud med 
MNP5 og v.24bis fejlkorreklions- og 
pakke-protokoller. Svarer reert til en 
ovarfcrselshagstigried pi 9600 
Baud!!! Nu med 2 Srs Garanti. 

Supra 24DD fna 735,- 




DMI Resolve rer 
med en opfesning 
pa indlil 2048 x 
2048 punkter su- 
veraent markedete 
bedste grafikkort. 
DM1 erbestykket 
med en 60MHz grafik processor! 

Ring for information. 




sij Mangier du plads? Er du trst af disketter? Tror du 
en harddisk vil blive alt for hurtigt fyldt? S3 se her: 

Syquest BBMB 
harddisk med 
udskiftelig disk. 

3.399,- 



[Kreover SC3I concroller] 



12Kr/MB 

Extra disk til 88MB 
Syquest. Rummer 
ca. 100 disketter. 

1.0S3- 



512KB udvidelse 

til Amiga 500 
incl. ur med batten backup og 
afbryder. Topkvalitet! 

295,- 




Det bedste disk og (XI 
vffirktflj d3 markedei 
Utindva-lig for ennver 
Amlga^er. 3S _ _ 




.V & .V Amiga 500. 2000 & 3000 ,V,V> Amiga 500, 2000 & 3000 _V :< :< 
A500 m. mus, intern dlskdrev og 512K RAM Kun 2.995. 

A500 plus m. 1MB ChipMEM,KICkstart?.Q & dot nye Chip-sat 3.695, 
A500 Starter Kit: KindWords 2.0. Fusion Paint. Fly Sim & m.m . 3.795. 
A2000 inc. 1084S farveskaerm 0.995. 
A3000 - Flere forskelllge konfigurationer. se hardware listen ovenfor 
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AZJ^ Extern diskdrcv 

Med gennemfert 
bus og afbryder 




695, - 




Flickerfixer 

VGA korttil 
alle Amiga 
Rimmerfrit 

billede, ogs3 i interlace. 

Amiga Warehouse pnis 
2.195- 2.3S5- 



Novia 20. 

Intertn 
monterel 
harddisk 

til Amiga 500 pa 20 MB 




Lattice 
SAS/C 
v. 5.1 □ 
AW pnis: 

1. BBS- 



Distant Suns 4.0, Astrono- 
mi programmettil din Ami- 
ga. Placer dig et sled p§ 
jorden, vaelg el tidspunkt. og 
fa det komplette stjemebille- 
de pa netop dette tidspunkt 
Plot af alle galakser, stjeme- 
billeder og planeter. 

435- 




Supra uden harddisk 

VI kan nu levere Supra harddisk con- 
trollere som byggessJ, uden harddisk. 

Hat du en SCSI harddisk liggende, 
men mangier en controller, har vi lase 
controllere pa lager. Styrer op til 6 ex- 

teme enheder og 1 intern harddisk. 



Supra SCSI u. HD kun 2.CD95,- 
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TilhnH nap.lrlp.r til 1 M^rK 1QP? - Fnrhp.hnlrt fnr f ri I i nri&p.r nn snRnifikatinnRr 




J-Okv 




Sadan bruger du Software listen. Alleprofessionelle programmer eropdelt efler anvendelses omrade. fx. finder du Word 
Perfect under Tekslbehandling". Spil priserne i annoncen er baseref pa Amiga versioner, men vi lagertorer ogsa PC spil. Ring for 
• pris. Tilbuds-spil (markerel med ♦) koster 150.- stk. Spil markerel med + er nedsal 100 kr. under vejl. pris. 

Nyheder er markerel med en A. Til spil markerel med H kan du kebe hint-bager for 129, stk. 
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SHOWMAKER 

"ShowMakerer legende let at ta- 
re, og giver multimedia brugeren 
fuld kontrol over editeringfln." 
"... alt sker realtime og med fly- 
deride overgange og perfekt lyd." 

1.95Q- 
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Birds of Prey 

Mere end 20 flytyper • Undeligt antal missioner - 
Indeholder ogsa Strategi • Bectronic Arts bedste 
program til dato. Normalpris 399.- 

Amiga Warehouse pris: 295 ~ 
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REAL 3D V1.4 er markedeis mest 
avancerede 3D Ray Tracing og animations 
software. Render i HAM og 24 bit med 
texture-wrapping af IFFbilleder. Legende 

let bruger interface, g 395 - 



Clips og textures til DTP. Ray Tracing 
ellerTegneprogramrner som Deluxe 
paint. Wrap flotte scannede textures 
som marmor. tra eller diverse flise 
mensire og lign. om dine objeKier i fx 
REAL 3D eller imagine. 

Fra 219 - 



agine 2.0 

Impulse's avancerede ray tracing program' 
AmigaWarehouse er servfelgelig tors! i Dan- 
mark med den nyeste version. 

1.135- 




Amiga Warehouse har 
Danmarks sterste udvaJg 
inden tor Advanced Dun- 
geons & Dragons spil 
Fx. tiele DragonLance 
serien, torgonen realms eller action rollespille- 
ne som Eye of The Beholder Der Andes des- 
uden himbeger ul alle AD&D spil m 129.-. 



Amiga Funlab 



Dei uttimatve muslkanlasg Ul 
din A500. Indeholder bla: 
Kawai FS-680 Keyboard, 
Midi Interface og Steinberg 
Sequencer med tsekkert brugerinterface, Mere 
end 32000 Lyde • 100 forud definerede ryt- 
mer - One-Rnger Add-Ub • Aut. akkom - 
pagnement • Programmerbar rytmebox ■ Me- 
mory Recorder (3500 noder). 

For 4.995 
Nu 1/2 pris: 

2.-435,- 
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GREAT VALLEY 

PRODUCTS 
16MHz PC286 kort til 
montering i A500-HD8+ 

Features: Minimum konfiguration 
640KB <512K Amiga) • Kan benytte 

Amiga FastRAM som extended 
eller Expanded RAM • Understotter 
'286 Protected mode ■ Windows 3.0 

kompatibelt • Norton SI = 16* 
Multitasker med Amiga programmer 
• Understotter HD8+ SCSI ■ CGA, 
EGA og VGA Display • Adgang tit 
COM/LPT port samt mus 

Pris Kun 2.999 





C^mbo 030 

A2000 Combo 22MHz/1 MB 6* 
A2000 Combo 22MHZ/1/52Q 

2000.^8630; 5; 
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6feForce040/28yi 

60ns. 32Bft J«^ : 

4MB 32Btt 2&9fe 
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Harddis 



POWER. 

RAM 

Ring 



rtl-OOO Harddisk rHBgWE 
Anrtcedfts bedsie og hurtigste harddigk 
hed plads til 8MB RAM og op N 5OOM0 

3.5" hardclisk - i eel expansions slot! 
A2000-HC8/52Q^PS - 0MB RAM 
Med 52 MB Quantum HD 3.999 
A2000-HC8/105Q-LPa^OMB RAM 
Med 105 MB QuantuMM 5.999 
A2O00-HC8/24OQ-LPS -t)MB RAM 
Med 24QiMfiKifiuniilP 6.999 



Hai$disl$ 



A500 HD8+ er teknologisk~ 
med de populaere A2000 ' ■ . 
a. og indehokterdesuden: 1 * 
rilch, op til 8MB RAM, Extern ' 
SI port samt egen stromtorsynlng. 
GVP giver dig sikkerhed. j . 
Spectelpris pa Amiga 500 med HD$^ 
A500-HD8t;52Q-LPS - QMftflAM 
Med 52 MB Quantum HD 4.999 
2400-LPS -OMl RAM 

flbOuafitirnHD 7.999 
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AMIGA 

Kr 375 

Introsekvensen er meget stiMuld. og det sar 
me gajictef lokaiiteis-bitiodeme, hvoraf ma 
go er anlmerede. Der er ogsa lyd til flere ; 
dem. og oppe i cliskoteket pa deek tra er cti 
rigtlg gang I den, Evenlyret er rel godl. sei 
om plottet er liot lyndt. Suspicious Cargo h< 
sptiles af alle. bard cte er mneiigt gode M e 
geish. 

Grafik 81% fcAflVA^- 

Gameplay 76% KmLJ/m 
OVERALL 77% *M K Ml** 



COMMODORE 64 

Spillet kommer ikhe til 64'eren - pa denn 
computer ER eventyret abenbart definite 

dodt...? 



GAMEPLAY 



WPICIOUi 
CARGO 

Gtemlk 



Ulp! Suspicious Cargo er et teksteventyr. 
Sadan et af den slags spil, hvor man skal 
skrive kommandoer ind pa tastaturet og 
lasse tekst og laenke for at lase problemerne, 
Alt sammen pa en gang. 

Mange mennesker i mange par sma sko har 
arbejdel hardt for at overbevlse alt og alle om. 
at den slags spll var faerdlge som genre. Til 
sidst troede selv spi Itene pa det f og sa kom der 
ikkeflere. Indtil I dag. 

For selv om Suspicious Cargo er camoufleret 
med bade grafik. lyd og ikonstyring, skal der ik- 
Ke trykkes pa ret mange knapper, for den star 
der: Den rtflgne tekst pa den nagne skaerm. 

Her fortunes historien om Jonah Hayes, en 

fattig mand med et dartigt forhold til bade poli- 
tiet og sine kreditorer. Jonah har kun tre ven- 
ner, han stoler pa. Den farste, Lucky Lady, er et 
faldefterdigt rumskib, og den anden er rumski- 
bets computer, Babbage. Robotten Wilbod er 
nummer tre. Han tager sig af forefaldende op- 
gaver pa rumskibet. og sa er hans stemmemo- 



dulator raget ud af J-j-ustering Igen. 

For at beholde sit rumskib Indvilliger Jo- 
nah i at fragte en kasse fra Titan til Jorden. 
Udenom tolden, altsa. Indholdet er ukendt i 

begyndelsen, men Jonah bliver klogere, nar 

"del" slipper ud. Men kassens indhold er 
bare et af problem erne. Lucky Lady's elerv 
- dtge forfatning sarger for endnu flere, og be- 
vasbnede leiesoldater tager sig af resten. 

Computeren forstar selv lange og indvikle- 
de saetninger, og de analyseres alle pa re- 
kordtid. Men selv dem, der farer vild pa et 
tastatur, kan fa meget ud af Suspicious Car- 
go. Det er her, al sminken kommer ind, og 
smarer man tykt pa, glemmer man naasten, at 
det er et teksteventyr, der llgger Inde bag ved. 
Et meget overskuellgt ikonsystem kan nemlig 
aflese tasterne, hvis det anskes, Der er 
fuldskeerms-billede og lyd til en del af lokalite- 
terne, og hete Lucky Lady kan overskues pa en 

rrekke blatryk. Actionscener og sma logiske pu- 

slespil er der flere af, endda I god kvaiftet. De 
kan alle springes over, men det koster et pige- 
spejderpoint. Dem har Jonah syv af fra starten. 

Problememe er rimelige. men teksten er af 

rigtig haj kvalitet, selv om der har sneget sig et 
par elendige vittigheder ind pa de to disketter. 

Suspicious Cargo pSacerer sig pa to stole pa 
en gang, og spillet fylder dem ud begge to. 
Gamle eventyrsplllere kan syre hen i fortidsflip, 
mens alle andre kan leegge sminke pa og spille 
med mus.grafik og lyd. 

Jakob 




AMIGA - Du kan styre spillet med 
ikonerne til venstre, men dybest set 
er dette et tekst-adventure. 



1 



mm 01 

I £ KREMLIN 

Accolade 



Dar er megel ved det her strategispil, der er tc~ 
Latt foraaidet. 

For eksempel plottet. Spillet oygger pa en bog af 
Tom Clancy, og det drejer sig om spionage og kold 
krig. Hvem far farst bygget en brugbar version af det 
SDI-system. Ronald Reagan 
drumte om? De gode eller 
de rede? Alle mldler gaslder, 
men pa en made, der virker 
helt latterlig pa atle andre 
end nationalist! ske amenka- 
nere. Bade USA og Sovjetu- 
nionen har forskere, spioner 
og sikkerhedsfolk. men det 
er kun russerne, der kidnap- 
per modpartens folk. Amerl- 
kanerne er haavet over den 
slags. 

I stedet sender praasiden- . 
ten vaben til en sindssyg op- 
rorer i Afghanistan, der er vlllig til at rasorc russer- 
nes forskningsstation. Det gar han selvffllgelig pa 
amerikansK: Han er helt alene. og han skyder alle 

vagteme og spraenger resten I luften. 

Tom Clancy skrlver selv i et forord til spillet, at det 
ikke er foraeldet, fordi Sov|etunionen stadig ekslste- 
rer. Pa det punkt er det nu forordei, der er rorcel* 




det... 

Den opstartssekvens. der bag pa assken bllver 
betegnet som "lamrnende". fik mig nsesten til at 
grine. Den eneste grund til at jeg holdt masken 
var, at jeg I min tid som spilanmelder har set sa 
meget lalentlashed. at jeg ikke griner af det la?n 
gere. 

Okay, efter den absolut uimponerende start, 
kom jeg i gang med selve spillet. Pa en lang raekke 
menuskaarme styres forskere, tests, spioner, sik- 
kerhedsfolk. fredsforhand linger, afghanske grants- 
ager og den slags. Alt sammen med musen. 

Skfermbillederne har en ting tiifselles: De opda- 
teres for langsomt. Der behaver Ikke at ske noget, 
hvis man trykker pa en knap pa skasrmen, isasr 
hvis man slipper for hurtigt, og hvis der skal trykkes 
flere gange I treek. gar det helt gall. Skeermbilledor- 
n© skal ogsa hele tiden tegnes igen. og det sker til- 
syneladende I BASIC. 

Prassentationen er dArlig, spillet bliver meget hur- 
tigt kedeligt og Irriterende. men det, der scorede Ej- 
naren og alligevel fik mig til 
at gnne. var actionscener- 
ne. Og nej, de kan ikke 
skippes. 

Hvis en Commodore 64 
ejer havde set sadan noget 
pa sin skaerm i 1984. sa 
var han ogsa begyndt at 
grine! 

For det fdrste styres 
handlingen med piletaster- 
ne. Joystick accepteras ik- 
ke. For det andet er acti- 
onsceneme flere gange 
darligere end de farste TV- 
spil. Isasr afghanerens angreb pa russernes forsk- 
ningscenter. Det er svaart forklare hvor gnmt og fejl- 
fyldt. scenen er, men kig engang pa bllledet... 

Nu har du faet dit bllllge grin, og derfor behaver du 
ikke at kflbe "The Cardinal of the Kremlin". 

Jakob 



Kmiga tksrmMltode 




AMIGA 

Kr37S 

Menu-scerieme er ikke helt sa grimme 
som actionscenerne, men det siger Ikke 
meget. Del gar hejttaleme heller ikke in- 
tromelodien treekker 40% op - derfor bllver 
lydkarakteren 43%. Der er ingentlng, der 
kan tra?kke gameplayet op. Det er for ens- 
formigt og slidsomi, og man begynder hur- 
tigt at bande over programmBrens mang- 
lende uddannelse. Efter det kan man ban- 
de over nutlet i tegnebogen. "The Cardinal 
of the Kremlin" er Hge til en storsmllende 
Ejnar. THIykke, Accolade. 

Qraflk 30% 
Lyd 43% 
GamepJay 11% 



i 



COMMODORE 64 

Wg pd billedet og inor dig. far du gar videre 
i til naaste anmeldelse eller lukker bladet 



GAMEPLAY 




Jeg har desveerre ikke haft fornejelsen af at se 
the Simpsons. Jeg har ellers en fornemmelse af. 
at Bart og Jeg villa oasse fint sammen. og viile 
kunne fa os en hyggeHg snak om hans arveisge 
problemer, tydellgvis dannel af en komblnation af 
hans fars og mors problemer, en ferletur til Tjerno- 
byl og licit sjov med Den Lille Gensptejser (vi vtaste 
IKKe, du var gensptejser, red.)* 

I The Simpsons (med undertiilen Bart vs the 
Space Mutants) er hBn imidlertid oppe mod eio- 
gen, der er endnu mere muterede at se pa end 
han selv er. El par vassener fra en eller anden llge- 



smash m 

Ocean 
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AMIGA - Fremtidens TV-under- 
holdning?... 



pel, men aen inc 
(ai et noh Ul ol i 
vtrhiHig nrtgOl i Q 

olayetuvdersl * 
mod mnssei «! 
inassor ol mcwifc) 

IW? ' vu iwcrrr 



n I'd dm maswnpls- 
«t i hoe SKE« 
patyasiclen. CVomo 



in og h«rgen. Og dot ih 
iMcrmerc eftutumta: S1A 



gyldig afkrog af universet kunne godt laanke sig 
Jorden som feriekoloni. Til del formal har do ot 
par maskiner, der han give dem verdensnerre- 
demmet - og til dem skal de bruge sa masrkelige 
ling som una farve. hatte. balloner og del, der er 
mere maerkvaerdigt. Vores eneste chance for at 
overieve er Bart Simpson • en mulerel teenager 
med et for stort hoved, et skateboard 
og kommentaren "I'm Bart Simp- 
son - who Ihe hell are you?". Akja, 
det star sl0jt til. 
Spiltet bestar af (em baner. og 
det er Barts opgave pa hver bane at 
finde alle de ting, mutanteme ellers 
skulle bruge til deres maskine. Men Ikke alio tin- 
gene er inden for reekkevidde. Bart er nadt til at 
kobe ekstra vaben sasom en fi0jte. en skruetrask- 
ker og et par nytarsraketler. Splllel far et lidt arca- 
de-adventure agtigt prag. Bart skal finde diverse 
ting og bruge dem rlgtigt , men skal samtidlg undga 
de Render, mutanterne har sendt ud. 

Med slg har han et par rontgervbriller. der kan 
afslare. hvem af de skabninger. der kommer gaen- 




COMMODORE 64 

Smash IV *<ii>wiit*i ogsft Ot 6<*"ewr* Vi ve 
bafie ii«ed on ufrtHtft 'wteg*! mullfil 



Glem ait om Eriing Bundgaard og Michael 
Meierheim. Fremtidens haerdede TV-pubti- 
kum er treette af dumt smilende vrovleho- 
veder iBengt Burg er ogsa yt...(. De vil have 
smack for licensen. Bogstaveligt talt. 

For nar "Smash TV' har sa mange scere. sa 
skyldes det nok ferst og fremmest, at program- 
mer, er fyldt til bristopunklet med eksplostoner, 
blod og indvolde. Prime-time underhotdning for 
hele farnilien - lige til aftenkaffen. 

Der er abenbart bred enigjied om, at fremti- 
dens TV-underhotdning bliver en blodig affaere. 
Stephen King var tldltgt ude med "The Running 
Man" (fllmatiserel og "spilatiseret"). og nu sy- 
nes Ocean altsa. at det er deres tur til at minde 
os om, hvad der sker med TV-udbuddet. hvls vl 
ikke engang imellem slar over pa Jargen Thor- 
gaard... 

Du er hovedpersonen I delte, fremtidens TV- 
sbow. Belenningen lor succes er mtllioner af 
kroner - straffen for fiasko er, you guessed it... 
daden. 

Udstyret med et simpeit skydevaben gar du 
ind i arenaen- En dar gar op. og det vcelter ud 
med baseball-svingende boiler. Du finder hurtigt 
ud af, at det er dig, de er ude efter, sa du be- 
gynder at skyde dem ned. Men hov... endnu en 
der gar op - bag dig! Flere baseball-belier. Og 
igen - men nu ovre fra hojre side... 

Delte spil er i bund og grund en konverterlng 
afdet eeldgamle kult spil Ro&otrort. Du styreren 
Nile flgur rundl I et inferno af fjender. som rykker 
naermere fra alle sider. Det er utroligt tiektisk. 
og paranoia fornemmelsen er ubeskrivelig-Men 
der er et problem. I den originate arcademaski- 
ne kontrollerede man sin figur med to joyst icks: 
Det ene beveegede man sig rundt med, det an- 
det styrede ens skydevaben. Nar man er orwin- 
get af Render, er det nemlig meget praklisk. at 
man er I stand til at skyde i en anden retning 
end den. man beveeger slg I. 

Program marerne bag Smash TV har veerel op- 
masrksomme pa dette problem. Derfor giver 
spillet dig muttghed for at veeige mellem ifcke 
faarre end fire kontrol-metoder; 1 spiiier og 1 
joystick, 1 spiller og 2 joysticks. 2 spillere og 2 
joysticks, 2 splllere og 4 joysticks. Sldstnaavnte 
kreever naturligvis, at du er 1 besiddelse af en 
sasrlig joystick-adapter, som forsyner din com- 
puter med et par ekstra joystick-porte. 

Den ultimative oplevelse far man kun med to 
joysticks, men i praksis kan dot godt vcere et 
problem, Maske er der ikke plads pa bordet, 
"maske er man vant til at sidde med joysticket I 
4 A handen, masi^e er ens to joysticks sa forskelli- 
^--gs. at de er svsre at bruge sammen - og maske 
ar man slet tkke to Joysticks. Smash TV er og- 
sa siovt med et enkett joystick, men det bliver 
hurtigt fruslrerende, at man af og til er nodt til 
at ga ind I fjendeme for at skyde dem. Og nar vi 
talerom et kWle-svingende monster, skal der ik 
ke megen na-rkontakt ttl , far doden indtrasffer... 

Men alligevel. Denne spiiide er genial i al sin 
afprevede enkelhed. Smash TV er tkke et spil. 
man glder spitte alt for laange ad gangen, men 



de, der er mutanter. Hvls Bart gennemskuer en 
t}ende, kan han hoppe op og ramme fyren i hove- 
det, Hvls han samier et bevls op fra fjenden, vil 
han i sidste ende kunne overbevise sin skeptlske 
famllie om, at hans lidt m<erkelige hlstorie er god 
nok. De vil sa hjaslpe ham I den endelige kamp 
mod en mutant, der star i enden af hver bane. 

Splllei er ret bizart lavet, og Bart ser absolut 
meerkelig ud. nar han hopper fundt for at samle 
lingene sammen. Men det er altsammen meget 
sjovt, og har en temmelig mEerfcelig humor. Der er 
nassten tngen grasnser (or, hvad Bart kan fa nogei 
ud af - og det samme kunne siges om Ocean. Men 
I modssetnlng til mange af deres tidiige licens-spil, 
har the Simpsons rent faktlsk noget at ttlbyde. Do 
the Bart Man! 

Christian 




AMIGA - Spillet er holdt i den po- 
pulaBre konsol-stil. 



Som sagt er grafikken meget llg legne- 
filmen, selvom figurerne maske er Iktt 
sma og farveme ikke sa klare og grote- 
ske. som pa det billede at Bart, der pry- 
der forsiden af pakken, Det havde 
vasret passende med en udgave af 'Do 
the Bart Man' i soundtracket. men vi 
m5 nejes med lidt varierende mem ke- 
delig lyd-suppe. Spillet 6r meget sjovt, 
men Ikke saerlig afvekslende. Alligevel 
vasrd al kigge pS - ikke mmdst pa grund 
af Irrtroen. der virkellg imponeter. 

Graflk 84% 

Lyd 67% 
Gameplay 79% 



tZ5% 



COMMODORE 64 

Band kr 169, disk kr 249 

Grafikken er lidt gnidrel, men farten er 
imponerende - ikke mtndst nav Bart star 
pa skateboard. Der er IkKe heft sa man- 
ge muligheder som pa Amigaen, men til 
gengasld er musikken bedre. og det he- 
le Hdt mere imponerende, Desva^rre Ijg 
gen Intro. 

Qrafik 83% 
Lyd 76% 
Gamoplny 84% 



gameplayet er sa lidl»st. at man altid kan vende 
liibage til det efter en pause. 

Og selvom det maske ikke altid er llge behage- 
ligt at Wive overfatdet af kflllesvingende hooligans 
og ildspyende robotter, sa husk, at det altsam- 
men blot er en leg. Og sa gar din d0d Jo til en god 
sags tjenesto taank bare pa seertallene... 

Sa smll... du er pa! 

Soton 



n 




i skriver 1916. Verdenskrigen (dengang 
var man ikke fremsynede nok til at kal- 
de den "den ferste") raser pa sit h0je- 

ste. 

Du sidder i et lille "Sopwith" fly med det 
obligatoriske halstorklaade blafrende om 
0rerne. Obersten bad dig afpatruljere fron- 
ten, og du kigger dig nervgst over skulderen 
efter fjendtlige fly. Man ved aldrig, hvornar 
Boelcke, Immelmann eller maske Manfred 

I Von Richthofen - den frygtede "R0de Baron" - 
kan dukke op. Vinden rusker i dit spinkle riy, 
og propel lens 0red0vende larm blander sig 
y rned eksplosionerne fra jorden under dig. 
Dernede kan du se skyttegravene, hvor tu- 
stnder af unge masnd draeber hinanden t 
Kampen om endnu et par meter af den mud- 
I redejord... 

Kntghts of the Sky er en flysimulator fra 
den tld, hvor masnd var maend og fly var nog- 
le skrtfbelige. propel-drevne maskiner uden 
nogen form for nymodens elektronik. Den- 
gang var det piloten, der fl0j maskinen • Ikke 
en computer. 

Hvis du har spiilet Wings, ved du hvad jeg 
mener. Man er eet med sin maskine, og kan 
nassten fysisk maarke, nar den bliver skudt 
ned. Glem alt om F19 Stealth Fighter og de 
andre nymodens maskiner, hvor luftkampe- 
ne udkaampes rnellem sma blinkende prik- 
ker pa en radarskasrm. Her er det dine evner 
Pl^ i regular neerkamp - "dogfighting" - der skal 
m „ sikre din overlevelse, 

- > Knights of the Sky er et ret usasdvanligt 
)f >Microprose spil. Det er usasdvanligt let at ga 



11^ 



til, blandt andet fordi der i sagens natur ikke 
er ret mange instrumenter at holde rede pa. 
Der er endda mulighed for automatisk lan- 
ding, hvor flyet selv sorger for at bringe dig 
ned pa landingsbanen i eet stykke. 

Hovedvaegten er altsa lagt pa action-for- 
nemmelsen, og i den henseende fungerer 
spiilet da ogs£ nogenlunde tilfredsstillende. 
Speclelt rnultgheden for at se sit fly fra alle 
mulige vinkler er en meget nyttig funktion, 
som virker langt bedre end i de fleste andre 
flysimulatorer. 

Spiilet rummer en lang raakke eksira fea- 
tures - som f.eks. muligheden for at spilie to 
mod hinanden med to Amigaer - enten med 
et multiplayerkabel eller via modem (2400 
baud anbefales). Der er selvfelgelig ogsa 
masser af valgmuligheder. Udover 
svasrhedsgraden kan du f.eks. vaslge rnel- 
lem en lang raskke forskelllge fly, og du kan 
sagar selv vaelge, hvem du vil kaempe imod 
(f.eks. Den Rsde Baron). 

Alligevel ma jeg tilsta, at jeg var lidl skuffet 
over dette spil. Knights of the Sky har i hvert 

fald ikke det samme suvereene "feel" som 

Wings, der i min bog stadig er den bedste 
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evt.bar* 



Kr 525 

Grafikken er vlrkellg tmponerenOe. Den er hurtig og kan ses fra adskllUge synsvinkler. 
hvor man Irinlost kan zoome tnd og vd. En meget blasretting- speclelt eftersom man ef- 
ler hver nedskydnlng tin mulighed for at se begivenhederne igen. Regen og skyerne ser 
dog ret urealistiske ud. De er lovei med vehtor-grafik, hvllkel giver dem el alt for "solidl" 
look. Lyden er gad og fyldestgerende med en rigtig flat moiorlarm. Gameplayet er des- 
vasrre iidt for traagt for et actlonspt I. samtidlg med at det ikke er avanceret nok for en 
simulation. Knights of the Sky lander aitsA I nogen grad rnellem to stole, men del er 
stadig et ret Imponerende spil - SeKom prisen et horribel. 



COMMODORE 64 

Dette spil kommer ikke Hi 64'eren. 





4D Sports 

Mindsca 



Hvls du icESie anmeldelsen af Final Blow I sifl- 
ste nummec, husker du maske. at jog Ikke 
var sasrllg positivt stemt. Nu har sktebnen vil- 
let. at jeg skulle anmelde endnu el boksespil. og 
det er jo faktisk meget pudsigt, et del ikke? 

Jeg er som regel Ikke searllg fordomsfuld, men 
boksespil er ofte noget af det mest hedelige, man 

kan sieve op. Ofte er der slmpelthen Ikke tiynamik 

nok, de bltver ensformlge, og det gselder som regel 

bare om ai finde eel godi slag og sa gentage det 
resten af kampen. Sadan er 4D Sports Boxing gud- 
sKelov ikke. Faktisk er det det sjoveste boksespil, 
Jeg hat splllel pa mln Amiga - ogsa selvom det ikke 
siger sa meget. 

Det mest enestaende der kan siges om splllel, 
et den meget specieile grafik, der gor. at bokseme 
ser Hdt markelige ud. Hvls de vender siden til, for- 
svinder de simpelthen. og selvom nogle maske 
havde foretrukket en stor, svedigneger, sa giver en 
mand, der er lavet af trekamer og streger faktisk 
muligheden for paste lidt fart in-d i spiliet. 

Man kan enlen spitle mod en kammeral eller 
masWnen. Man skal fflrst skabe en bokser, og vaal- 
ger selv vaegt. hejde og raakkevidde. Nu var det lidt 
svaert at saatte mine dimensioner ind i spiliet - 
mere er du lidt mindre, kan det maske lade sig 
gflre. at lave en bokser, der ligr>er dig. 

Du bliver placeret som nr. 50 pa verdensran gli- 
sten og skal kaempe dig op. For hver kamp kan du 

sjippe og ffve slag, Det ger dine evner bedre. sa du 

hele tiden kan maarke fremgangen. 

Kampene Indledes af en slikket fyr. der med el 
samplet LADIES AAAAND GENTLEMEN bekendt- 
garer aflenens kamp. SarnpHngen stopper gudske- 
lov, nar navnene bekendtgares (pnflV at sample 
Sparrevohnl), og nar han har fortait om de to kom- 

baianter. starter siagsmalet 

Det kan ses fra ti (I) forskellige vlnkler. og skulle 
del ikke vasre nok, han du serv placere kameraer 
pa taktiske steder, det kunne Veere sjovt at se din 
modstander fra. Grafikken giver mul»ghed for n<sje 
at se, hvad modslanderen forelager sig - man har 
faktisk en mulighed for at blokere harts st0d. 

M slag har man en meengde. Lange slagserier er 
ikke uamindelige, og derudover har du et par 
"show-moves", hvor du f.eks. kan ryste dine arme, 
stikKe kaeben frem osv. Det skulle provokere dm 
modstander, men del synes ikke rigligt at fungore. 
Jeg matte stikke min keebe fire gange op l hovedet 
pa en sasrlig kold modstander, far han slog til ■ og 
jeg rejste mig ikke sldenl 

Efler kempen kares vinderen. Der vises stall* 
stik. og el folografi fra en avis viser afgarelsen - 
vEekJig nutlet 

Det erveste fflan savner er, at grafikken ikke gi- 
ver plads ill, atman Kan se sin modslanders sma- 
drede ansigl. Det kunne da give lidt kular med en 
ajenskade eller en braekket nasse, ikke sandt? 

Christian 



Golfsokker er den eneste bekleadningsgen- 
stand, der er mere gennemfdrt heeslig end 
golfsko. De to overklassesymboler deter 
farstepladsen pa min egen, helt private TOP-10 
over alverdens rasdsier. Begge dele er ogsa at fin- 
de pa forsiden af assken lil Microprose Golf, men 
heldigvis har firmaet hverken vediagt sKo eller 
siremper. Det er ellers pa mode at fylde spi- 
lEeskerne med all andet end spil for ejebiikkei... 

Allerede pa side fern I den omfangsrtge manual 
fortseller prog/ammBrerne, at Microprose Gotf er 
sa avanceret og detaijeret, at splllerne kan bruge 
deres nye erfaringer, nar de naeste gang star pa fa- 
voritbanen near marinaen. 

Da jeg havde la>st det, var mlt hjerle efterhand- 
en sunket sa dybt, ai del hele bare Kunne veere li- 
ge meget. Derfor stoppede jeg to af de tre dtsket- 
ler k maskinen og lukkede ojnene til et mareridl af 
sure golfsokker og kallebevaebnede caddies, der 
dansede rundt i en regn af hvide goffbolde. 

Da Jeg alter abnede ajnene og trykkede mig ind 
pa fprste hul i Baliybrook. begyndte mlt hjerte lang- 
som at stige Igen. For godt nok er Microprose Golf 
avanceret. men det er ikke nadvendlgt at befcymre 
sig om detaljefne. hvis man bare vll fylde nogle hul- 
ler. Det hele er gnidningslest designet. og de flesle 
kommandoer vaslges med musen. Banen ses forst 
ovenfra, senere i 3D, og fern forskellige kamerav- 
inkier og en replay-funktlon gar, at man rlgtig kan 
savle over sin egen dygiighed. 

Det kraever evelse og timing at sonde bolden I 
den hell rigtige reining og i den helt rigtige vinkel, 
men systemet er s^mpelt og letforstaeligt, og corrv 
puleren vaslger selv den bedste Kalle. 

Pa den made er det sjovt nok at spille iidt pa en 
af seks 18-huls baner. men professionelle og fre- 
aks vil farst rigtlg tlippe ud. nar de hwer om de 
avancerede funktioner. 

For golfskoene er med. Fodstillingen kan juste- 
res, og den I rile stang, man placerer bolden pa, f0r 
man starter, Kan bankes mere eller mindre ned i 
jorden - og fryttes rundt. 
Der er hurtige og langsomme greens, vlnd og 




mulighed for bade venstre- og hejrehandetie spllle- 
re med variende blazer-farve. En lllle klkkertgpr, at 
de garvede kan tjekke banen helt hen til hultet. for 
de vaslger den rigtige katle i den taske, de selv har 
pakket med 14 forskellige pragteksemplarer. Af- 
snittet om handicaps og tumeringstyper fylder otte 
sider... 

Der star jeg af, men alio de piger og drenge, der 
drommer om fugle og kstler om natten. vil med ga- 
ranti forelske sig i Microprose Golf. Spiliet er per- 
fekt, hvis vennerne venter i BMW'erne. og det sa 
begynder at regne og btasse rigtlg kokft. 

Jakob 



AMIGA • NeJ.det 
er ikke et step- 
kursus. Her ju 
steror du din 
golfsplUers fod- 



AMIGA (Imb 

EVT HARDiSK) 
Kr 525 

Grafikken er meget stilfuld, ogsa 3l>et- 
fekterne. Lyd er der ikke meget af, men 
swuish'une Og bonk'ene er rigttg gode. 
Designet er godt og stllrent. og Micro 
prose Golf er da meget underholdende 
et stykke lid. Men det er nok kun rigtige 
fans, der bliver ved med at finpudse tek- 
nlKKen igen og igen. 

Grank 82% 
Lyd 70% 
Game play 73% 




OVERALL 

t76% F 



COMMODORE 64 

Microprose Golf kommer Ikki 
modore 64, men endnu en 
henvise til gode, gamle 
Gorf, der efterhcinden fas for n«sten in- 
gen penge som budetspll og pa diverse 
opsamlinger. 



AMtGA( 1 mh) 

Kr 375 

Graftkken or fiunsg. funkbone) og meget, n»eget 
enkel Til gangaald er der nogen fiotie vlnkler. et 
par siemningsfuide mellemsekvemer og et OH 
lede of en giad mand. nar man har vundet' Ly 
d«o o» iKkc s>b god, som man kunne nabe Dor or 
on lidt svag samplet tale og et par puOlikums-ef- 
fekter. Men del ar spilietfi hurtighod og taktiske 
fornemrnolse, konH)irioret med en masse mulig- 
heder. der gor del godt Sa har du tkke mistet for 
mango hjerneceller. burde du spytte tandbeBkyt 
teren i novedet pd Mogens Palle og kebe 4Q 
Boning 

Grallk 88% 

Lyd 61% 

Game play 89% 



T OVERAll ^ 

t85%i 



COMMODORE 64 

Kouuner ikke til 64"eren. 




Dec er sjovt med de logikspll. Hvis man 
lavede en international undersjagelse, 
ville man nok finde ud af, at halvdelen 
af dem er udtankt af mennesker. der bor el- 
ler har boet i (det der engang var) Sovjetunio- 
nen. Bare taank pa Tetns, Welltris eller Faces. 
Eller 7 Colors fra Infogrames. 

Denne gang er det den russlske matemati- 
ker Dmitri] Paskov, der har faet en god ide. 
Maske mens han stod og ventede sammen 
med et par hundrede andre toran en eller an- 
den torn butik i Moskva. Der er 1 hvert fatd 
masser af tid til at spekulere over tingene I 
sadan en k0 i sadan et land... 

Det er lidt svaert at forklare phncippet ■ 7 
Colors. Manual-forfatteren fra Infogrames har 
abenbart tsenkt det samme. for han har valgt 
slet ikke at berare emnet pa de seks sider. 
han havde til radighed. Det gflf det selvffllge- 
lig mere Indviklet for mig, nar jeg ikke bare 
kan skrive af efter et eller andet. men jeg vil 
alligevel prove at ridse handlingen op. 

7 Colors spilles p& en firkantet bane belagt 
med diamanter, derkan have i alt syv forskelli- 
ge farver. To spillere. der starter i hver sin en- 
de af banen. skiftes til at traekke. og den spit- 
ler, der ferst erobrer halvdelen af spilleomra- 
det, harvundet. 

I starten har hver spiller kun herredamme 
over en diamant, men territorlet kan udvides 
ved at skitte farve til en af de andre omkring- 
liggende diamanter. Sa har du to diamanter. 
Eller flere. hvis den nye diamant var en del af 
en stflrre ensfarvet gruppe. 

Sadan fortsfetter det: Et tra?k er et farve- 
skift. Hvis det lykkes dig at omringe en I tile 
koloni af tlifaeldige diamanter med dlt territo- 
num, far du kolonien helt gratis. 

Det er ikke muligt at erobre modstande- 
rens diamanter, for man kan ikke skifte til 
hans farve - Hvad den sa end er for eijeblikket. 

Du skal ikke vsere ked af det. hvis du ikke 
forstar pnnclppet. for jeg har llge lasst del, jeg 
har skrevet, og jeg forstar det heller ikke! 
Men tro mig: Oet er dadsimpelt I praksis. 

Du kan enten spille 7 Colors mod maski- 
nen eller mod en eller anden stakkei, du har 
faet trukket hen til cornputeren. I det sidste 
tilfeelde far 7 Colors et ekstra pifl pa grund af 
tidsreglerne. Man har hejst 30 sekundertil et 
traak. men hvis modstanderen er hurtig, far 
man selv mindre tid til at overveje. nar det bli- 
ver ens tur. 

Hvis banen er for lille og for simpel. betyder 
det enormt meget, hvem der starter, men 
hvis man dysier pa en sterre bane, spiller det 
Ikke nogen rolle. Mere erfarne spillere kan 
ogsa komplicere billedet yderligere ved at 
spille med barrierer. og som en sidste mulig- 
hed kan de rigtig seje selv designe deres eg- 
ne baner. 

Jakob 



IDOW 



Der var engang to SSI-spil. De hed Dra- 
gons of Rame og Heroes of the Lance . 
De var SSIs forsflg pa at lave nogle me- 
re actionfyldte og simple rollespil, men spilsy- 
stemet var bare ikke godt nok, 

Nu har SSI fedtet sig frem tit en ny og for- 
bedret version, der dog holder sig ret taat op af 
forgasngeme. 

Plottet er ikke andet end det uundgaeltge 
tredje kapltel i den fBIJeton. Dragons of Flame 
og Heroes of the Lance indledte. 

Nogle helte har reddet en masse slaver ud af 
en borg, de fleste kalder Pax Tharkas. og nu 
skal slaverne va?k og have et sted at bo. 

Det er det. du skal sarge lor i Shadow Sorce- 
rer. 

Du har direkte kontroi over de fire helte og in- 
direkte kontroi over slaverne, der vaelger deres 
egne ledere og fBlger efter dig. hvis de gider. 

Du flytter rundt med heltene pa et stort over- 
sigtskort, der I begyndelsen ikke viser andet 
end gra ottekanter. Efterhanden som udforsk- 
ningen skrider frem, bltver der dog mere at se 
pa. Hvis dine helte moder nogel ondt. der skat 
lemicestes, eller finder noget sjovt. der skal 
puttes i tasken, skifter synsvinWen. 

Nu ses de fantastiske fire skrat ovenfra I et 
isometnsk opbygget landskab som det, layou- 
teren forhabentlig har anbragt i naerheden af 
disse ord. 

Et klik pa en af personerne fremtryller en 
menuboks, hvor vedkommende kan saattes tH 
at vade. sarnie op, dra?t»e og den slags. Hvis 
du for eksempel beder Tanis om at bruge sit 
sveerd. stormer han automaUsk frem og hakher 
i den forste den bedste fjende. Og nar han. hun 
eller den ikke er andet end smuds pa guivet, 
gar Tanis videre til nummer to. Og tre. Mere styr 
er der pa buer. spyd og trylleformularer. der ken 
dlrtgeres efter forgodtbefindende. Hvis du altsa 
er hurtig nok! Nogle gange er kampen nemlig 
godt i gang, allerede for du far lagi handen pa 



AMIGA 

Kf 375 

7 Colors virker megel suifuldl og ofpudset 
Grafikken er War og funktlonel. og lydsiden 
udgpr med sine klassiske melodter oiler enkle 
lydflftektei et godt akkompagnemftnt til setve 
spinel Det er slet ikko sa svceii. som del ly- 
der. og del er ogsa ret underhoidende. Men 
totalgenialt (som Tetns) er del Ake. Prav 7 
Colors, i iv. du har en svaghed for logifcspil 

Graflk 84% 

Lyd 79% 

Oameptay 75% 

OVERALL 76% 



LUVtKAll J 



COMMODORE 64 

7 Colors kommer l fprste omgang ikke til 
Commodore 64. selvom on konverlerlng tkhe 
shulle veere del store problem. Sover Infogra 
mes? 



GAMEPLAY 

musen. Her kommer de forholdsordrer, du kan 
lasgge ind, til hjaelp. 

Det er sadan cirka, hvad der er i Shadow Sorce- 
rer. Og sa et par fejl. altsa. De opstar pa atie andre 
"tldspunkter end i kamp, hvilket vil sige meget sjeei- 
dent, men alligevel. Kongen i dvaergenes landsby 
har en kort hukommelse eller en lav inteiligens, 
for han siger det samme hele tiden. Det med Intel- 
ligensen gaelder ogsa for hettene. Giv dem en or- 
dre om at ga ud af en der. og kun halvdelen finder 
igenneml 

Shadow Sorcerer er ikke synderllgt bedre end si- 
ne mislykkede forgaengere, og man bliver hurtigt 
treat af de ensformlge "tilfffildlge msder", der altld 
ender i void og drab. Den slags kan godt va=re 
sjovt. men der skal mere variation til . 



AMIGA (lmb) 

Kr 75 v < 

Grafikken «r ret middeHmadlg heie vejen 
Igennem. Man kan lige akkural se. hvad tinge- 
ne lorestiller, men heller ikke mere. Og sa er 
tigurerne na?rmest latterlige i deres ftrttanle- 
de bastanlhed. Intrometodion er I orden. men 
der er ikke mange pip under serve spillel 
Mesl nmelige swn. brag og den slags. Der er 
for meget kamp t Shadow Sorcerer, og kamp- 
systemel har en tendens til at reducere spille- 
ran til tilskuer. Lidt for ensformigt ofter min 
smag 



Graflk 72 
Lyd 66% 
Game-play 60% 
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COMMODORE 64 

Ingen C84-version t sigte. 




GflMEPLAY UPDATEI 



I denne mined kigger vi nsrmere pa en ny handfuld opsamlinger til Amiga og Commodore 64. 




SUPERHEROES • C64/AMIGA 
Doinark 

Band kr 249, Disk kr 295, Amiga 
Kr 449 

Der er ikke saarlig meget "super" over denne op 
samiing fra Domark, "4 mega-helte t en aaske!" 
star der med store rade Dogstaver p£ spilpakken. 
J a tak. men hvilke hefte! 

Her er Indiana Jones and the Last Crusade (acti- 
onspillet). som trods en nmolig flot grafik er et 
utroligt frustterende og kedeligt platforrnspil.Her 
er Striker tl - fortseettelsen til US Golds arcade be* 
afenvup. som byder pa rimelig Dot grafik og en ret 
akrobatisk superholt. Men spillet er sa totali ide- 
forladt. at det na?sten gar ondt. og sa ligner det 
1 eren til forveksling. 

Her er The Spy Who Loved Me • en James Bond 
licens i den velkendte filmlicens-siil. hvor hver ba- 
ne udgflr et lille spil I sin egen ret. Ingen af baner- 
ne er tmidlertid noget saarligt. 

Endelig er her Last Ninja 2. Det er et spil. som 
mange elsker, og grafikken er da ogsa farveng og 
stemningsfuld, men kontroisystemet er efter mln 
mening svaart og frustrerende. 

4 mega-helte i en eeske?... 
OVERALL:30% 



FOOTBALL CRAZY CHALLENGE - 

AMIGA 

Anco 

Kr 375 

Der var engang, hvor Anco var et skrantende og 
ukendt softwarehus. Sa hostede en af deres pro- 
grammarer en dag op med et spil. der bed Kick 
Off. og siden da har Anco udvlst en nEesten uhyg- 
gelig evne til at presse citronen. Det startede 
uskyldlgt nok med Kick Off 2, men snart var mar- 
kedet oversvammet af mere eiier mindre obskure 
data-diskette r. der knyttede sig til den opnndeiige 
fodboldsucces. Og mener Anco aitsa, at bden er 
mde til at score lldt ekslra pa opsamlings-marke- 
det. Denne aeske (noteholder. 

Kick Off 2 - En virkelig ktasslker. Selvom en del 
af anmelderholdet stadig foretraskker det farste 
Kick Off spil. er det her virkelig et must. 

Player Manager ■ Et ret undervurderet manager- 
spil, hvor du som traaner titmed hor mullghed for 
selv at spine med pa ho Wet. Computer-spillerne 
spiller bedre end I nogen af Kick Off spillene. og 
kampene er virkellgt underholdende - pa samme 
made som en rigtlg fodboidkamp. Hvis du kan fide 
managerspit. er dette et tige sa stort must som 
Kick Oft. 



Rnal Whistle ■ Her er vi sa fromme ved fornaavn- 
te data-disketter. Deite er dog den farste af slags- 
en, og det skal retfserdigvis siges, at den faktisk 
jendrer gameplayet i Kick Off 2 en del. Speciett 
malmanden spiller anderledes. Resten af aandrin- 
gerne er stort set kosmetiske. Endelig indeholder 
a;sken en "World Cup 90" del, som giver dig mu- 
llghed for at rekonstruere det seneste fodbold-VM. 

Alle spillene i denne opsamling bygger videre pa 
den klassiske Kick Off tradition, og det kan der jo 
kun komme noget godt ud af. Hvis du endnu ikke 
har anskaffet dig dlsse spil (har du vecret oa 
Mars?), sa er det nu, du skal sla till 
OVERALL: 96% 



AIR LAND SEA - AMIGA 
Electronic Arts 
kr 525 

5om iitien amyder far du her lov at prove krajf- 
ter med en raskke forskelllge farther: til lands, til 
vends og I iuften.Sidstna?vnte er represented af 
Interceptor, der stadig ma betegnes som en af de 
flottesto og mest spilbare ftyslmulationer til Amig- 
aen. Desvasrre er der kun syv missioner, men de 
er til gengeeld meget forskelllge: Red en nedskudt 
pilot, seenk en ub&d, stands et atommissii... Suve- 
ra?n grafik og lyd sa?tter prikken over i'et. 

Det vade element repraasenteres af 688 Attack 
Sub. som er Electronic Arts bud pa en avanceret 
ubads-simulation. Desvserre er det Ikke noget 
sasrligt overbevisende bud. Pa trods af en raskke 
speendendo scenaner og en rimelig grafik, er spil- 
let ikke neer sa umlddelbart fa?ngende som Silent 
Service. 

Det tredje og sldste sptl i denne opsamling er In- 
dianapolis 500. Her er Formel 1 ra?s for alle pen- 
gene! Der er lavet mange racerspii til Amlgaen. 
men dette skiller sig en del ud. For det terete er 
det mere simulation end action. Man er placeret 



meget lavt i forhold til karebanen, hvilket giver et 
godt indtryk af fart - noget som understreges af 
den udmasrkede 3D grafik. En anden us<edvanllg 
feature er den omfattende replay-funktion, hvor du 
kan gense dramatlske sltuationer fra seks forskel- 
Ige kameravinkler. Ret blaeret. 

Selvom alle disse spil er udmeerkede (specielt 
nterceptor og Indianapolis 500). kommer man ik- 
ke udenom, at dette er en meget dyr opsamling I 
betragtning af, at den Kun indeholder tre spil- 
ERALL: 72% 



4 WHEEL DRIVE • AMIGA 
Gremlin 
Kr 375 

Hvis du har oktan I blodet, sa vll de fire spil I 
denne spilpakke med garanti tilfredsstllle dit fart- 
Dehov i lang tld frem , 

Farst har vi Lotus Espnt Turbo Challenge - abso- 
lut et af de allerbedste D»lspil. der endnu er lavet 
til Amigaen. Kar mod computeren eller mod en ven 
- 1 begge tilfa?lde er skasrmen delt i to (split-scre- 
en). Fart-effekten or virkelig overbevisende. og 
follngen med bilen er hett ngtig. Banerne er meget 
varierede. og de bliver hele tiden svasrere. Man 
smyger sig ud og ind blandt de andre biter - game- 
playet gar slmpelthen som en dram, 




Ingen af de andre spil kommer op pa denne 
standard, men det ville naesten ogsa va?re for me- 
get foriangt. Team Suzuki er et ltdt underllgt motor- 
cykelspil, hvor gameplayet desvasrre spoleres a), 
at vektor-graflkken pludselig kan finde pa at tllte 
90 grader, nar din "kv»nV lajgger sic ned I et 
sving. Lldt for tealistisk maske? 

Combo racer er ogsa et motorcykel-rces, men 
dette spil er mere aotion end simul ation . Her er vi 
tilbage ved de gode. gammeldags sprites. Du 
korer motorcykel med sldevogn. og der er mullg- 
hed for at spllle to pa samme tld. Gameplayet er 
Ikke noget sasrligt, men hvis du keder dig. kan du 
jo altid lege hdt med track-editor'en, som ga* det 
muligt at deslgne dine egne baner. 

Endelig er der Toyota Celica GT Rally. I dette 
spil. der seivfelgeliger en licens. skal du kare rally 
under alle mulige og umulige vejrforhoid. Der er 
fart over feltet, og grafikken er faktisk meget im- 
ponerende. Et lldt undervurderet spit, som bl.a.ud- 
maarker sig ved at va?re det eneste bilspil med vin- 
duesvisker (nyttig i snevejr)... 

Et mislykket. to rimeligt gode og et suverajnt ra- 
cerspii. Det er slet ikke darllgt til prisen. m 
OVERALL:76% 



Fire esser 
til AMIGA 
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Vi kigger frem i 
tiden, og ser naer- 
mere pa nogle kom- 
mende spil. 

G-LOC 

De \eeter det abenbart aldrig! 
Spilfirmaerne naegter hardnakket 
at indse. at der er visse arcade- 
maskiner, der ikke egner sig til at 
blive konverterel til hjemrnecom- 
putere. Afterburner, Galaxy For- 
ce. Stun Runner... listen over fia- 
skoer er lang. men abenbart ikke 
iang nok til at U.S. Gold har laart 
lektien. 

For nu har de minsandten kobl 
rettighederne til Segas fortsast- 



telse til Afterburner - et spil ved 
navn *G-LOC R360". Det med 
360 kommer sig iovrigt af, at 
arcademaskinen var i stand til at 
rotere 360 grader. Det blrver 
spsendende at se, hvordan U.S. 
Gold vil konvertere den feature lil 
64'eren... 

Lige som Afterburner er G-LOC 
kendetegnet ved en lynhurtig og 
meget Imponerende 3D grafik. 

Enorme pixel-klumper draner hen 
over skasrmen, ff0r man kan na at 
blinke. Det er meget medrivende, 
men man har ikke saerlig meget 
styr over sagerne. Det bliver 
spasndende at se, hvordan U.S. 



Gold vil I0se det problem... 

Undskyld hvis jeg lyder sarka- 
stisk, men jeg har svaert ved at 
se, hvordan dette spil kan blive 
andet end en fiasko. Det vaarste 
er nassten, at mange sikkert vil 
ga ud og kobe det, fordi de kender 
spillet fra arcademaskinen. De 
har abenbart ogsa glemt laaren 
fra Afterburner, Stun Runner, 
Galaxy Force.... 

Jeg haber, jeg tager fejl. Jeg 
haber U.S. Gold virkelig overra- 
sker os allesammen denne gang. 
Menjegtror detikke. Dette spil er 
pa forhand d0mt til at mislykkes - 
masrk Jer mine ord. Og tag Jer i 
agt ■ for spillet er allerede ude til 
Amiga og Commodore 64. nar I 
lee ser dette... 

BLACK CRYPT 

For Isenge siden kaampede fire 
maegtige Krigere en drabellg 
kamp mod den onde Estoroth. De 
vandt, men for at slippe helt af 
med skurke n, ky lede de ham gen- 
nem en spraskke. derferte til en 
anden dimension, Det skulle de 
aldrig have gjort, for nu - 100 ar 
senere - har spraskken abnet sig 
igen, og nu vcelter det ud med 
frygtelige monstre og andre 
daemoniske kraafter. 

Alt dette er naturligvis blot en 
undskyldning for, at du skal vade 
rundt i en masse klamrne grotter 
- pa jagt efter en lang reekke tin- 
gester. der angiveligt skulle kun- 
ne stoppe de onde magters frem- 
march. Og s£ har du sikkert alle- 
rede gsettet, at deteret rollespil, 
vl her har med at gare. 

Ugesom i Eye of the Beholder 
ses omgivelserne i en farste-per- 
sons synsvinkel, og grafikken 
lyder umiddeibart som noget af 




MERCENARY 3 

Mange Amiga- og C64-ejere husker sikkert Mercenary og fortseettel- 
sen Damocles - de (dengang) revolutionerende 3D spM. der naermest 
ma betegnes som en mellemting mellem simulation og adventure. 
Nu ( mere end fern ar efter det ferste spil, har Novagen bestemt sig 
for at udgive det tredje afsnit i serien. 

So, what's new? Ved forste Bjekast ser alt fakti sk ud t it at vasre ved 
detgarnle. 3D grafikken erblevetlidtforbedret, men skaarmlayoutet 
er stort set uasndret. 

Detsamme kan ikke sigesom gameplayet. Du har nemligikke laan- 
gere noget sejt rumskib at flyve rundt i. I dette spil er du blevet redu- 
ceret til en ganske almindelig fodgeenger, og du er derfor henvist til 
of fentlige transportmldler sasom taxaer. busser og rumfasrger. Men 
den slags koster som bekendt penge, og en stor del af gameplayet 
gar netop ud pa at planlsegge sin rejse. sa man slipper med mindst 
mulige omkostninger. 

En anden stor aandring er, at planeten nu har faet et mere menne- 
skeligt ansigt. Overalt er der personer. som du kan tale med. Selv 
taxa-chauffflrerne sevler Ibs - det meste er ligegyldigt sladder, men 
noget af det rummer spor, som du kan bruge i din mission. 

Dit forste og sterste problem er faktisk. at du ikke aner, hvad din 
mission gar ud pa. Men ved at tale med de rettefolk, farduhurtlgten 
id e om det. og herefter former spillet sig stor t set som en jagt pa infor- 
mationer. Men husk, at ikke alle dem, du taler med, er lige trovaardi- 
ge- 

Mercenary 3 udgives af Novagen. og Amiga-versionen skulle veere 
ude, nar du leaser dette. 



det mest lovende ved dette spil. 
Den er meget detaljer et og bestar 
af hele 64 farver {extra hal f-brite). 
Kampscenerne vises naturligvis 
ogsa grafisk, og alle spells er ani- 



me ret. sa du rigtigt kan nyde 
deres rnagiske effekter. 

Black Crypt udgives af Electro- 
nic Arts, og spillet udkommer til 

Amiga ( 1Mb) sidst i februar. 




SHUTTLE 

Kan du godt Ude avancerede 
spil? 

Syntes du, at F19 Stealth Fig- 
hter og Right of the Intruder var 
alt for simple og overfladiske? 
Ir riterer det dig, nar spil styres 
med mus og joystick, sa du slet 
ikke kan komrne til at bruge 
tastaturet? Vraenger du nedla- 
dende af alle spil, hvis manual 

fylder under 200 sider? 

Hvis du kan svare ja til disse 
sp0rgsmal , sa er Shuttle garan- 
teret noget for dig. For hvis flysi- 
mulattoner kan vtere komplice- 
rede, sa prav atforestii dig, hvor 
mange knapper og instrumen- 



ter, der er at holde rede pa i en 

rumfaerge! 

Programmsrholdet har brugt 
adskillige maneder pa at resear- 
che hos NASA, og de heevder 
selv, at deres simulation er sa 
autentisk, at den kan lasre dig at 
flyve en rigtig rumfcerge. I hvert 
fald giver spillet dig mulighed for 
at sysle med videinskabelige 
eksperimenter, SDI-mlssioner, 
test-flyvninger og satellit-juste- 
nnger. Runrfaargen. der vises i 
3D grafik, kan gennem hele spil- 
let betragtes fra alle mulige 
synsvinkler. Nassten alle instru- 
mentpanelerernojagtige kopier 
af den asgte vare, og alle knap- 
perne virker. Det er blot op til dig 
at finde ud af hvordan! 

Shuttle udgives af Virgin, som 
forelebig kalkulerer med en prls 
pa godt 600 kr - endnu et tegn 
pa, at dette er en eegte hardcore 
simulation.Amlga-versionen kan 
udkomme nar som heist. 



SWORDS & GALLEONS 

0erne i det rede koral-hav var engang en fredelig oase for fiskere, 
handlendeog andre safarende. Men en skasbnesvangerdagankom 
en skruppellas eventyrer ved navn Varisco til omradet. Med sig brag- 
te han en VEeldlg flade. bemandet med tungt beveebnede pirater. Vari- 
sco tvang oboerne til at underkaste sig, og de der nzegtede at betale 
98% indkomstskat til Variscos personlige konto. blev henrettet pa 
stedei. 0ernes retmasssige dronning bleu smidt ind i en klippegrot- 
te, og en magisk forbandelse sorgede for. at ingen kunne traenge Ind 
i grolien for a t red de hende . 

S3 langt sa skidt. Nu er det din tur! For at bryde forbandefsen skal 
du finde fem skatte, der ligger skjult rundt omkrlng pa sen. Derefter 
skal du sasnke fem af Variscos ssroverskibe, og til sidst skal du frem- 
skaffe en magisk krystatkugle. Forst da kan du frelse dronningen, 

styrte tyrannen og brings fred og idyl tilbage til de undertrykte lands- 
by-foik. Suk... 

Swords & Galleons er et strategisk arcade adventure, hvor en af 
udfordringerne gar ud p& at udstyre og bemande det skib, som du 
opererer fra. Spillet udgives af Idea - et flrma, der ikke har nogen tid- 
llgere erfaring med strategispil. Men v) haber det bedste, og truster 
os med, at det Jo umuligt kan veete darligere end Skull & Crossbo- 
nes... Spillet udkommer til Amiga i begyndelsen af marts maned. 




INTERNATIONAL 

SPORTS 

CHALLENGE 

I betragtning af hvor mange spil 
der udkommer hver eneste 
maned, er det i grunden seert, at 
det nu er flere ar siden, nogen 
sidst fandt pa at udgive et rigtigt 
sportspil. Og her tanker jeg ikke 
pa boldspil, men derimod pa 10b, 
svdmning, cykling og den slags. 
Epyx naede lige at konvertere de 



fleste af deres "Games" spit 
(Summer Games m.ft.) til Amiga- 
en, fer de gik fallit, men ingen af 
disse spil var seerltg vellykkede - i 
hvert fald ikke set med nuttdens 
standard In mente. 

Sa er det ikke snart pa tide, at 
nogen ssetter sig ned og laver et 
ordentligt sportsspil? 

Det syntes Empire, og deres 
programmerer er derfor allerede 
godt i gang med arbejdet. Inter- 
national Sports Challenge kom- 
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LURE OF 

THE TEMPTRESS 

Graflske adventures er "in" fortiden, og Sierra. LucasfilrnogDelphi- 
ne tager fejl. hvts de tror, de har monopol pa denne populasre spil- 

genre. I sidste maneds Games Preview kunne vl forteelle om flere 
kommende titler. og nu har vi modtaget nyt om endnu et grafisk 
adventurespil. Ja faktisk et helt nyt system, som angiveligt skulle 

veere langt mere avanceret end det. vi er vant til fra spil som Cruise 
for a Corpse og Monkey Island. Vi Ide Isfter, men er der mon hold i nog- 
le af dem? 

Spillet, vi taler om, h-edder Lure of the Temptress. Det udgives af 
Image Works og bliver del forste spil, der udnytter det nye "Virtual 
Theatre" system. Den starste nyskabelse i dette system er. at spll- 
lets univers bele tiden udvikler sig uafhaenglgt af spilleren. Miljoet 
aandrer sig i "real-time" - ogsa selvom spilleren beslutter ikke at gere 
noget. Spilleren kan nemllg ikkediktere, hvad der skal ske - han har 
en begraanset indflydelse, idet han indgar i spillets verden pa lige fod 
med de andre "veesener". Det lyder meget spasndende (og reali- 
stish), og det skal blive spasndende at se. hvilke konsekvenser det- 
te system har for gameplayet. 

Image Works haevder desuden. at "Virtual Theatre" systemet er 
det hidtil mesl brugervenlige. For eksempel kan figurerne selv finde 
udaf at ga udenom forhindringer. Man kanaltsa najes med atklikke 
pa det sted. de skal ga hen. sa finder de selv en passende rule. 

Selve plottet lyder lidt mere ordinaert. Spillet foregar i en mystisk 
mlddelalder verden. hvor den gode kronprins Conal er taget til fange 
af den onde ty ran Skorl . Som Conal skal du flygte fra fasngslet ogbegi- 
ve dig ud i riget for at vaelte Skorl fra tronen. sa du selv kan overtage 
magten. 

Er Lure of the Temptress virkelig begyndelsen til en helt ny sera 
inden for grafiske adventurespil . sadan som Image Works haavder? 
Se svaret i et kommende nummer af DNC , hvor vores anmeldere ser 
kritisk pa spillet Amiga-versionen udkommer sidst pa vinteren. 



mer til at indeholde seks forskel- 
ligedisciplinen Svamning, tSrns- 
pring, cykelleb, ridning, skydning 
og marathon. 

Vi har set de farste skEermbille- 
der, og det er tydeligt, at der er 
sket meget. siden de sidste 
sportspil kom frem. Dette spil 
skiller sig blandt andet ud ved. at 
det anvender en blanding af vek- 
torgrafik og "almindelig" bltma- 

pgrafik. Sekvenserne med cykling 

og ridning er specielt imponeren- 

de. Nardu kommergalloperende 

pa hesten. ser du forhindringen 
forsvlnde under dig. idet hesten 
springer over den... 

Men der er ogsa nyskabelser 
inden for gameplayet. Hvis du nu 
sidder og krummer laser ved tan- 
ken om at ruske joysticket frem 
ogtilbage i een pinefuld uendelig- 



hed, sa vil det sikkert gleede dig 
at hare, at International Sports 
Challenge er styret helt uden om 
denne aald-gamle opskrift 
{Decathlon, joystick-knuseren!). I 
stedet har man valgt at lasgge 
mere vaagt pa det strategiske ele- 
ment. 

I marathon-discipltnen er der 
for eksempel overhovedet inge- 
naction. Her gselder det blot om 
at trasffe de rigtige valg pa de rig- 
tigetidspunkter-f.eks. med hen- 

syn til hastighed, indtagelse af 

drikkevarer og den slags. I de 

andre sekvenser er det din 
timing, der er afgprende. I svom- 
ning skal du f.eks. selv styre din 
svommers andedraet! 

International Sports Challenge 
udkommer til Amiga hen mod 
somrneren. 




Sa er vi her igen med en ny bunke tips og 
lo sninger til en raekke populsre spil. 

KINGS QUEST V 

Vi fortsastter, hvor vi slap i sidste nummer... 

Nar du har bade olielampe, guldmont og stovle, er det pa tide at for- 
lade orkenen. FoUg klippen tilbage til sigejner-lejren. Her giver du man- 
den den guldmont. han forlanger for at lade dig se spakonen. 

Hos spakonen far du dels nogle harrejsende opiysninger om, hvad 
dererhssndt din famine, ogikkemindstfardu en yderstvserdifuldt amu- 
let. Nar du Kommer ud fra spakonen, gar du mod hojre. Her mader du 
et meget specielt tree. Tal til det, og det vil fortaslle dig sin sorgelige 
historie. 

Fortsast mod hojre til du star ved indgangen til den forheksede skov. 
Inden du gar ind i skoven, er det en god ide at tage amuletten om hat- 
sen. Ga lidt rundt inde i skoven , indtil du moder heksen for forste gang. 
Pa grund af spakonens amulet kan tiun i kke gere dig noget. sa hun for- 
svinder igen. Anden gang du mgder heksen, skal du tilbyde hende den 
olielampe. som du faindt i templet. 

Nar heksen saledes er skaffet af vejen, kan du gS lidt rundt i skoven. 
Find heksens hus, hvor du skal tage folgende: en nogle, en pung (med 
tre Juveler) og en splnderok. Ge yderligere lidt rundt i skoven til du fin- 
der et tree med en lille dor I. Brug heksens nogle til at abne doren, og 
tag det lille guldhjerte du finder der. 

Ga nu tilbage til det sted, hvor du kom ind i skoven. Her vil du finde 
vejen spaerret af en mystisk sten. For at konnme ud af skoven skal du 
dryppe fldt honningud pajorden foran dig. Derefterskal du smidejuve- 
lerne fra pungen pajorden foran dig, en efter en. Hver gang du har smidt 
en juvel , kommer en li He alt (Leprechaun) frem og snupper den. Men nar 
han prover at snuppe den tredjejuvel, sidder han fast i honningen. Snak 
lidt med alfen og han vil hjcelpedig med atsiippe ud af skoven. Han vil 
ogsa foraere dig et par smukke stovler. 

Ga nu tilbage til det forheksede tree og giv hjertet til det/hende. Nar 
traeet er vask. kan du samle harpen op og tage den med dig. Du skal nu 
finde den sure, gamlegnorn, der sidder udenforsin hytte sammen med 
sit barnebarn. Givgnomen spinderokken, og han giver dig barnets duk- 
ke tilgengasld. 

Ga nu over til kroen og undersoghostakken. Her kommer myrerne dig 
til undscetning, idet de hjaslper dig med at finde den beromte nal i 
hostakken. Fortsast nu ad vejen ind mod byen. Nar du er nassten forbi 
bageriet, opdager du. at bagerens kat har sSaet kloerne i en mus. Kyi 
stevlen efter katten og red musen- Som tak lover musen at hjee Ipe dig, 
hvis du nogensinde skulle fci brug for det (og det gar du!). 

Fortsaat Ind til byen . Her skal du besflge skreedderen , som du forasrer 
guldnalen. Til gengaald giver han dig den bla kabe. som haanger I for- 



retningen. Giv dukken til legetojs- 
mageren. og han vil kvittere med 
den rode slasde, der hanger pa 
vaeggen. Det eeldre aegteparmed 
skomagerforretningen skal have 
stovlerne. De bllver sa taknem- 
melige, at de giver dig en ham- 
mer. 

Det er nu tid til at forlade byen - 
prov selv. hvor langt du kan kom- 
me pa egen h&nd. Losningen 
fortsastter i naaste numme*. 

MYTH 

Her er en ornfattende guide til, 
hvordan du kommer ordentligt ind 
i dette mestervasrk af et spil. 
Level 1.1 

Nar du starter pa denne level, 
skal du dreebe en "Harpy" (flyven- 
de vaesen) og tage den ildkugle. 

den. efterlader. Staende pa sam- 
me afsats skal du dreebe sa ma n- 
ge skeletter som muligt. En af 
dern vil efterlade et svaard. Saml 
det op og brug det til at skasre det 
hcengendeskelet (lasngere tilhaj- 
re) fri. 

Nar skelettet falder ned, folger 
du selv efter. Bliv ved med at hug- 
ge med svasrdet, indtil skelettets 
hovede falder ned i den flarnmen- 
de masse. Nar det sker, vil Lucifer 
stigeopfrailden. Lob tilbage, hop 
en afsats op og dra^b Lucifer med 
ildkuglen (hvis din ildkugle slipper 
op, sa drasb en "Harpy" for at fa 
en). Lucifer vil efterlade en tre- 
fork, som du skal samle op (lad 
vaare med at aktivere den - det vil 
medfore, at du skyder den af). 

Hop op og spring fra afsats til 
afsats mod hojre. Narduslarover 
foret STORT monster, si affyrdin 
trefork. I stedet for at lobe lige 
mod udgangen ska! du hoppe ned 
ide store kaaldre, hvorderermas- 
ser af ekstra energi. Nar du har 
samlet nok energi, hopper du helt 
op og lober mod udgangen . 

Level 1.2 

Brug dit sv£erd som aldrig far, 
og draab enhver du mader. Nar du 
ser en nymfe i hojre side af skaar- 
men, si hold oje med hendesj 
handbevcegelser. Nar hun signa- 
lerer, at du skal stoppe, sa knse 

ned. Du vil nu modtage ekstra 

energi. Hvis ikke. sadrasb hende 
med dit sveerd. Men ga ikke for 
tset pa hende, for sa forvandles 
huntilenslange! 

Nar du kommer til Achilles-sta-i 
tuen. sa stik i hans h0jre fad. Det- 
te er nemmest, hvis du star pa 

statuens venstre side. Pludselig 

vil statuen falde sammen. Den 
efterlader et skjold i gruset, som 
du naturligvis samler op, for du 
lober mod udgangen. 
Level 1.3 

Hop fra platform til platform 
med dit skjold ved handen. Stop 
to platforme for den, hvor Medu- 
sa SttM", Nar hun kigger veek, sa 
10b hen og hug hovedet af hende. 

Saml hovedet op og aktiver det. 
Fortseet mod hojre. indtil du kan 



se det tre-hovede monster 
"Hydra" (Eeek!). Stil dig pa den 
bageste af de sverste platforme. 
Ved at bu kke dig kan du ram me d e 
to tiverste hoveder. Hop ned pa 
den nederste platform ved det 
sidste hovede, men pas pa du 
ikke kommer for langt frem. 
Level 2.1 

Typisk dansk vejr! Tag dit sveerd 
frem og drasb alle viklngerne. Nar 
der ikke erflere tilbage , vil en ravn 
flyve over skibet. Ram den nar 
den dykker efter dig. Nar du har 
dreebt den , vil den forvandle sig til 
en magisk ment. Lob ind i den og 
duvilkomme vide re. 

Level 2.2 

Brug dit svasrd til at dreebe de 
sma alter, der sa vil efterlade nog- 
le knive. Brug dem mod de store 

trolde. 

Lad vasre med at bruge dem 
alle sammen, men brug ogsa dit 
svasrd (lad veere med at tioppe 
over dem!). Efter et stykke vej for- 
svinder dit sveerd (bare rolig, det 
erigodeheender). Det vil komme 
igen ■ nu bare meget mere kraft- 
fuldt. 

Leengere fremme vil du mode 
et bal. hvor en srnuk jomfru star 
bun det. Tag faklen ved siden af 
balet og brug den til at draebe de 
onde ander. Ga videre frem og 
draab troldene som far, indtil du 
nar frem til en drage. Nar " Nidho- 
gg" {dragenjhasversit hovede, sa 
stik den i halsen indtit du kan se 
et lille sdr. 

Ga sa lidt tilbage og affyr en 
svaarm af knive. Pas pi hvis dra- 
gen leftersit ene ben. Nej, haner 
ikke ved at tisse pa dig, men han 
affyrer denmod en ildkugle. Efter 
et stykke tid vil du veere i stand til 
at l0be forbi den. 

Mange tak til den laaser. der 
sendte os ovenstaende. VI vil le 
godt kvittere med nogle spil, men 
vi ved ikke. hvem du er! 




DEUTEROS 

En anonym laaser har sendt os 
disse tips. 

Nar du er kommet til del sted, 

hvor tjenden siger, at du er for 
staerk. og at det betyder kng. sa 
begynder du blot at bygge endnu 
en rumstation. 

Men lad vasre med at bygge den 
helt faerdig, for nu skulle du ikke 
blive angrebet mere end hojst 
een gang - hvisdu de overh ovejiet 
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bliver angrebet. Nu er det Sa dig, 
der bestemmer, hvornar der skal 
Kasmpes! 

Lad vaare med at koncentrere 
digsA rneget om andre rumbaser 
end Jordens - det er alt for bes- 
veerligt. 

N£r du nar muligfted for det, sa 
lad de rumbaser, du har erobret, 
sprsenge i sa mange stykker som 
muligt. Sa fardu nemligingen pro- 
blemer med. at de bliver genero- 
bret affjenden. 

QUEST FOR GLORY 

Vi slutter Igsningen (I store trsek) 
i denne mSned. Farste del kan du 
finde I sidste nummer. 

Det er nu pa tide at befri baro- 
nens son. Ga op til Ogrens hule. 
Draab den, og giv bjgrnen noget 
mad, sa du kan passere. Du skal 
nu enten liste dig ind pa kobol- 
den, stjeele neglen og stikke af 
(meget sveert}, eller du kan 
draabe ham og sa tage naglen 
(ogsa meget svasrt!). 

Nar du har neglen, skal du bru- 
geden pa bjornen.og den bliver til 
baronens sen. Skynd dig hen til 
slottet, og, modtag din beianning. 

Du skal nu besage Fenrus og 
Erasmus. Ga til bjergene i den 
nordvestlige del af skoven. Svar 
fglgende pa gargoylens spergs- 
mal: 

Hvad din yndllngsfarve er? 
"pink" eller "purple". 

Hvad din quest er? Hvad tror 
du? 

Om du kender tyvetegnet? Her 
skal du selvfafgelig svare nej. da 
de ikkevil lukketyveind. 

Nar du er kommet ind. skal du 
spille Erasmus' spil. Dette er vir- 
Kelig svam. Men nar du har vun- 
det over ham, fardu "Dazzle" for- 
mularen. 

Nu kan du bare vente, til det bli- 
ver midt pa dagen. Ga ned til ski- 
ven og lyt til tyvenes samtale. 
Vent derefter til den ene er gaet 
og dreeb den anden. Du skulle nu 
bade have et kodeord og en nog- 
le. 

Ga ned til antweep'en og brug 
npglen i klippedoren. Sigderefter 
kodeordetoggaind. Du kaneven- 
tuelt drasbe trolden, hvis du har 
brug for penge. Hvis ikke sa lad 
vaere. 

Drasb minotaur vagten og kravl 
over muren. Pas pa de mange 
folder i garden. 

Nar du er kommet indenfor. 
skal du blokere dorene, vzelte 
lysestagen og svinge en tur i lyse- 
kronen, narvagterne kommer. 

Ga til den nordlige dar og igen- 
nem labyrinten. Brug din magiske 
drik pa lederen, og hun bliver for- 
vandlet til baronens datter. Tag 
det magiske spejl med, inden du 
gar. 

Spillet er ikke slut endnu. Du 
harstadlgengasld atgareopmed 
en vis heks. Brug det magiske 
spejl mod hende! m 



GODS 

VI er nu naet til level 2 i Igsningen af dette guddom- 
melige spil... 
World 1: 

Ga mod hfljre og tryk pa den skjulte knap. Nar du 
kommer til tyven, sa lad ham tage skjoldet. Lasg sa 
"chest key" sa tyven kan se den. og vent til han hop- 
per ned efter den. Pl0k ham, og snup skjoldet. 

Ga over faelden. og vent til skjoldet holder op med 
at virke. Tryk pa knappen sa dgren abner. og nar den 
anden tyv dukker op, sa skal du stille dig helt ind til 
vseggen, sa han kan fa fat i "treasure key" til dig. GS 
ind ad daren. Tag skjoldet mm. og hop ned. 

Ga tilbage og lok den anden tyv hen til dig. Plek 
ham ned. Tag "treasure key", ga mod venstre og op 
ad stigen. Ignorer neglen til venstre. men tag "ice 
gem" og kravl ned. Kravl ned ad naeste stige, ogga 
ind ad gangen ti I hBjre. Ga ind ad doren for enden, og 
hop over de kravlende slanger. Aflever din " ice ge m" . 

Hvis du har fu Id energi, skal du hive helt vlldt i derk- 
nappen for at fa "teleport gem" (du kan altid ga til- 
bage, hvis du ikke har fuld energi). Lad veere med at 
tagecte forste togerns, derdrejer rundt. Stil dig helt 
ude pa kanten for at komrne op, Tag x-tra livet og hjer- 
tet ved at hoppe over faslderne. Find de sidste to 
gems (water og fire) ved at skyde forskellige mon- 
stre, men busk at nar du afleverer dem, ma du kun 
have en p& dig ad gangen. Husk at ga ind i Treasure 
room (nederst til h0jre), hvor du kan tage skatte og 
andet godt. Brug din "world key", og lass videre... 

World 2: 

Her er det vigtigt. at du kan finde ud af at hoppe f ra 
stige til stige. Detkreeverlidtovelse, for ellers mister 
du alt for meget af din dyreba re energi . Nar du kom- 
mer til stedet med to trapdoors ved sfden af hinan- 
den og deren mod venstre, skal du hoppe ned i hul- 
let mod hojre (bop lidt rundt, hvis det f0rst ikke vil 
abne) . Tag alle tre krus (gold, i ron og steel), for du gar 
ind i Ship room (0versttil h0jre). Stil krusene herin- 
de for at fa en special-bonus. Her far du ogsa "world 
key". Udgangen er nederst til venstre. 

World 3: 

Kobmanden: Kflb x-tra liv ogevt. "healt-up". Men 
lad endelig veere med at ksbe spyd! Dem finder du 
nemlig senere I denne "verden". K0b i stedet en 



magic axe (eller to). 

Pa denne world skal du reparere en mosaik for at 
smiske dig Ind hos guderne. Ga ind i Armoury og tag 
de to spyd + "Kings skull". Ga ind pa apoteket og tag 
"piece of globe". Ga ind i the Crypt. Tag "door key" 
og aflever "Kings Skull" ved at Icegge det ned i kruk- 
ken. Lad for GODS skyld vaere med at Itegge andre 
ting oven i Krukken, da du ikke vil Kunne samle dem 
op igen. 

Tag mosaik-stykket + "jar of herbs". Ga ind og 
aflever "jar of he rbs" I apoteket og snup mosaik-styk- 
ket. Nu har du alle mosaik-stykkerne, og kan rigtigt 
fedte for guderne... 

Brug den forste trap-door key til det ferste hand- 
tag, og husk at fra nu af skal alle handtag pa denne 
level hives tilbage i deres oprindelige position! Hop 
op ad stigen og tag det tredje spyd plus endnu en tra- 
pdoor-key. Brug denne ved det nasste handtag, og 
gulvet abner sig.. Kravl ned, hop over faelden og hiv i 
hSndtaget, sa den nederste trapdoor ovenpa lukker. 
Kravl/hop op og tag lyset og trapdoor key'en. Lad et 
af disse handtag vasre nede, og ga ned i h0jre hj0r- 
ne, hvor du inkasserer en room key til rummet med 
x-tra liv + andet godt. Husk at stille det hSndtag, du 
far lod sta nede, op igen! 

G3 igen ned i venstre hjorne og hiv i kontakten, sa 
gulvet abner sig (husk stadigat "resette" alle hand- 
tag). Kravl ned og ga over til hvor der star "Cross to 
the chapel". Hvisdu harhusketat resette alle hand- 
tagene, kan du hoppe over den sidste feelde af de tre 
og tage "Gold cross". Ga videre og "oplys" Study 
medditlys. 

Tag room- og door-key og ga tilbage til handtaget 
llge under tteren. Brug din room key og ga ind i the 
Chapel og aflever "Golden cross" ved at hoppe op pa 
alteret. Tag "Gem stolen from dragon" + lysene. Nar 
"treasure key" falder ned, stiller du lysene tilbage. 
Med "treasure key" kan du nu abne treasure room 
ovenover. 

Kravl helt ned og brug "door key". Nar du er inde. 
leegger du "Gem stolen from dragon" helt ude i ven- 
stre side. Nar dragen dukker frem. behaverdukunat 
undga de fireballs, den ryrer af (duk dig!). 

Hos k0bmanden: Kob "Shield: Decreases dama- 
ge'' (satagerdu kun halvskade. nardu bliver ramt). 

(Fortscettes i nseste nummer). 




TIP OG VIND! 

Hvis du sidder inde med tips eller losninger til tidens populaere spit so ville det 
vaere godt dumt ikke at sende dem til "Secret Service". Alle, der far deres tips 
trykt her i bladet, deltager nemlig i konkurrencen om mass er af nye spil. Husk der- 
for ogsa at skrive hvilken computer du har, nar du sender dine tips til: 
Secret Service 
Det Nye COMputer 
St. Kongensqade 72 
1264 Kobenhavn K. 




Sa er det after tid til at fam- 
ine brev-kassen, der som 
ssdvanlig er fyldt til randen 
med breve fra Isserne. 

Ved Soren Bang Hansen 



MAILBOX 



Ud med Agnus 

Her er et lllle tip, jeg har haft 
megen gavn af, og som I muligvis 
kan videre bringe til andre lasse- 
re. Del drejer sig om udshiftning 
af Agnus kredsen i en Amiga 500. 

For at kunne opgradere til 1 Mb 
chipram, f.eks. ved installation af 
en Maximem enhed. skal Agnus 
udskiftes. hvis man har en gam- 
mel version. Dette er ikke nemt. 
Fahtisk anbefales det i installati- 
ons-veil edningen til Maximem, at 
man lader et reparationsveerk- 
sted gsre dette. Dette er ogsa 
meget fornuftigt, da soklen til 
kredsen er meget skrabefig og 
nemt Bdelaegges af en eller flere 
skruetraakkere. 

Men der fi ndes en made selv at 
gore dette pa, uden atty til speci- 
alvasrktaj: 

Du skal bruge en tube superl im 
(cyanokryalat) og en bolt, der er 
minimum en centimeter i diame- 
ter og minimum fern centimeter 
lang. Begge dele kan k0bes hos 
en normal isenkraammer. Kom 
lim pa midten af Agnus og pres 
bolthovedet ned herpa i cirka et 
halvt minut. Vent for en sikker- 
heds skyld i ti mi nutter. Nu sidder 
bolten fast pa kredsen, og Agnus 
kan tra&kkes op uden problemer- 
ved forsigtigt at vrikke frem og tif- 
bage pa bolten. 

Bemaark blot at bolten bliver 
siddende fast, sa chip'en kan 
altsa Ikke bruges mere, 
Soren Kahlke, Glostrup 

Commodore er 
ogsa PC 'ere 

Jeg sidder her med en aaldre 
udgave af Mailbox og laeser et 
brev fra en af jeres lassere. Han 
skriver, ligesom en taeser i forrige 
nummer, at I Ikke skal behandle 

PC stof og PC spil. Jeg indser, at 
jeg er nadt til at gare noget dra- 
stisk - neml ig at skrlve til jer for at 



fa jer til at anmelde PC spil. 

Seriast PC-stof kan det vsere 
lige meget med, her da?kker Alt 
Om DATA mit behov. M en hvad PC- 
spil angar, mangier jeg et godt 
blad. MinPC ogjegville blive utro- 
ligt glade, hvis I begyndte at 
beskseftige jer med det. 

Jeg vll lige gere opmasrksom 
pa, at Commodore faktisk har en 
PC-serie, der daakker alt lige fra 

4,77 Mhz 8088 til 33 Mhz 
80486. Nar I nu smaskker over- 
skriften "Uafhcenglgt COMMOD- 
ORE magasln" pa jeres logo, sa 
burde I ogsa- beskasftige jer med 
hele deres produktserie! 

Teenk ogsa pa hvor mange 
suvereene spil, der bliver lavet til 
PC for tiden. Sa min ben til jer er: 
Begynd dog at anmelde PC-spil. 
Der er faktisk temmelig mange 
(jeg kender tre), der ogsa bruger 
deres PC til spil - de er nemlig fuldt 
pa h0jde med dem til Amigaen. 
Samtidlg kan PC 'en jo bruges til 
sa meget andet, ogtilbeheret er 
billigt (en 124Mb Seagate hard- 
disk med 19ms acces-tid koster 

3495,- excl. moms! RAM koster 
omkring 144,- excl. moms for 4 
stk 4x256KBit kredse (1 Mbyte) 
pa 80ns). 

PS: Hvem sagde iovrigt, at man 
ikke kunne lave lyd pa en PC? Jeg 
har netop faet (registreret mig 
som bruger af) Scream Tracker 
2.2 (et shareware-program • lad 
os fa mere af det!). Det kan afspil- 
le lyd i 4 (yes, fire) kanaler gen- 
nem PC-h0jttaleren. Blandt 
meget andet kan det konvertere 
Amiga Sound/Noise Tracker 
moduler og afspille dem pa 
PC 'en. Det eneste, der krasves. 
er en PC pa omkring 12-16Mhz, 

en ret normal hastighed i PC-ver- 

denen. 

Lars 0. Knudsen. Stentese 

Jeg kan sagtens se loglkken i din 
argumentation, og det er ogsa 



rlgtigt, at adsklllige PC-ejere 
(blandt andet) bruger deres 
computer til spil - det vlser salgs- 
tallene. Der er derfor Ogsa en 
voksende efterspergsel pa 
anmeldelser af PC-spll - en 
efterspergsel. der i ojeblikket 
Ikke bliver tirfredsstillet. 

Problemet er bare, at DNC tra- 
drtlonelt (artsa slden "det gam 
le" COMputer) har vaaret et rent 
C 64/ Amiga blad mere end et 
egentligt Commodore-magasln I 
ordets bogstavellgste betydnlng 
(som Jo altsa Inkluderer 
PC 'erne). Og sadan noget er 
uhyggetlgt svaart at lave om pa. 
Med andre ord: PC-stoffet vllle 
falde i overordentlig darllg jord 
hos en rskke af vore kerne-laas- 



Sa maske skulle du hellere 
skrlve til PC-bladene og bede 
DEM om at udvlde dasknlngen til 
ogsa at omfatte den mere undar- 
holdende side af PC-verdenen. 
Nogle af dem gor det allerede - 
omend i meget begraanset 
omfang. Jeg ved, at Alt Om DATA 
har haft Ideen oppe at vende nog- 
le gange pa det seneste , men for- 
elobig har splllene altsa svsert 
ved at flnde vej til PC-bladenes 

spatter. 

For eller si den skal der nu nok 
vserenogen, derfarejnene op for, 
at PC'ere er andet end spreads- 
heets. I mellemtlden majegdes- 
vc-erre henvlse dig til engelske 
blade som "PC Format". Og som 
en I lie ekstra trost sender jeg dig 
ere. et spil (et PC-spil!)... 

Ikke alio spil er dyre 

Det er snart til at fa flip af alle de breve, som handler om, hvor dyrt det 
er at kobe spil. Ogherefterfar vl sa hele turen med dumme undskyld- 
ningerfor, at folk kan kobe piratkopieret software. 

Hvor for ser folk ikke ordentligt efter pa markedet (det lovl ige), nar de 
skal kobe nye spil? Herteenkerjeg ikke kun pa Danmark men pa hete 
EF. Hvis folk f.eks. vil kigge lldt til England... Her kan de kebe mange, 
lidt asldre, spil sasom Silkworm, Last Ninja 2, Operation Wolf. Inter- 
ceptor etc. til en pris af cirka 5-9 engelske pund, Dansk pris incl. dansk 
moms = 125 kroner. Nye AmigaspM for 13-16 engelske pund. dansk 
pris = 180-225 kroner. 

Nu har jeg forklaret det til alle dem, der ikke kan betale 300-500 kro- 
ner for et nytspil, og sa kan vi maske slippe for mere a?vl i de naaste tre 
numre. Hvis vl er heldige... 

Jamenhvordan bestiller man si? Man k0beretengelskblad pa sam- 
me tld og sted som man kober Det Nye COMputer, og sa er alle proble- 
mer last. 

Md0s Petersen, Grenaa 

Man skal ikke stirre slg blind pa de hffje, "vejledertde" prlser. Hvis 
man er vllllg til at lede. kan man faktisk godt kobe (tovllge) spil til 
overkommelige prlser. Du nxvner selv muligheden for keb I England - 
en metode der dog er forbundet med vlsse riclcl, eftersom det er 
svsert at stllle noget op, hvis postordroflrmaet gar fallrt eller ganske 
enkert forseger at fuppe dig. 

Men der er ogsa andre alternative muligheder. For eksempel kan 
man ko be (eller byttel) brugte spil fra private, eller man kan kobe Ind 
I de store varehuse, som indkober store partler af lldt aaldre spil og 
saalger dem billigt. Et godt eksempel er BILKA. der lasnge har solgt 
for holdsvis nye Amigaspll til cirka 1/4 af den"vejledende " pris. 



Pa den anden side 

Da jeg for godt et ar siden kabte 
min Amiga 2000. og samtidig 
begyndte at holde ' Det Nye COM- 
puter", havde jeg store planer om 
at udvide Amigaen til en mega- 
maskine, der kunne overga selv 
NASA's computeranlgeg. Desu- 
den var planen , at jeg skulle laare 
at programmere dette utrolige 
computeranlaeg. 

Men der blev hurtigt sat visse 
akonomiske begrasnsninger, 
som gjorde, at udvidelserne blev 
udsat pa ubestemt tid (lees; 
aldrig). Lettere gik det dog med 
programmeringen. Jeg kfjbte mig 
en maskin kode-bog , og lasrte der- 
udfra maskinkode. Nsesie sltridt 
pa vejen var at lasre et andet 
udbredt Amiga-programmerings- 
sprog, og her faldt valget pa C. De 
felgende maneder fulgte jeg C- 
kurser i forskellige sma blade, 
men hver eneste gang man var 
rtalvt inde i et kursus. stoppede 
det - enten bladet eller k ursetl 

Sa kom Det Nye COMputer 
endelig med et godt initiativ i 
numrner 7 /8 1991. hvor der bade 
var en kon kurrence om et accele- 
rator-kort og el C-kursus. Tint," 
tasnktejeg. Nu harjegen chance 
for at udvide computeren og sam- 
tidig laere C. Men efter et nejere 
kig pa de to art ikler, viste det sig, 
at konkurrencen, som skulle klip- 
pes ud, var placeret pa den anden 
side af C-kurset. Altsa matte Jeg 
vaalge mellem et helt C-kursus 
eller muligheden for en udvidel- 
se. 

Jegfandtdogen anden lesning. 
som gik ud pa at Kobe to blade. 
Det resulterede desvaarre I en 
gevaldig reducerlng af pengebe- 
holdn Ingen samt 70 unedven dige 
sider, Sa fremover vil jeg vaard- 
saette det, hvis I placererting, der 
skal klippes ud, pa en side, hvor 
der ikke er noget vigtlgt pa den 
anden side. Okay, den anden 
metode haevede salget, men min 
pengepung kan ikke blive ved at 
fclge med. 
Thomas S. Valsted 

Selvom vt prover. er det des- 
veerre ikke teknlsk muligt at pla- 
cere kuponerne sadan, at der 
altld kun er en annonce pa den 
anden side. Det er Ikke et salgs- 
trick for at lokke folk til at kobe 

to blade - faktlsk har jeg aldrig 

tidligere hort om nogen, der 
valgte din lusning med at kebe et 
heltnyt blad. 

Hvorfor tog du Ikke bare en 
fotokopi af kuponen? Dette er 
fuldt tilladt, men du skal veere 
opmaerksom pa een ting: I kon- 
kurrencer ma du naturllgvls kun 
sende een kopi. Den der med at 
sende tl kopler og sa ha be pa, at 
man har tl-doblet sine vlnder- 
chancer, den fsrer kun til en ting 
- dlskvailflcerlng. 

En anden - endnu bllllgere - 



Konsollernes overfegne gameplay 

Jeg haber, at mlt brev kommer med denne gang, for som roar* siger - syvende gang lykkens 
gang (er det ikke sadan man siger?). Jeg har en Amiga og nogle SDorgsmaJ, jegge me vil have 
besvaret: 

1. ForledenpiovetJejeg "Aliens' og "The Legendof Hero Tonma' pawceaernaskiner.og 
del er de fedeste spit, leg nogensinde har proves. Derfor sporger jeg: Kan man fa dem ill 
Amigaen? 

2. Hvorfor bruger I nogle af jeres uhyggellgt dyreoare slder pa al anmelde ei spll. der far 
en Ejnar, i sledel (or at anmelde etspH. der erOK? 

3. Nogle af mine venner har Space Ace og Shadow of ihe Beast til Commodore 64. DNC 
harom begge disse spilskrevet. atde ikke blevudgivetlil64'eren.Hvordan kan det sa vasre 
atde har dem. for deter vel ikke sadan noget hjemmelavet biks, eller hva'? 

4. En af mine Kammerater har en Sega Megadrive. som han kebie for seks dage siden. 
U ndsky Id, en af mine ex-kammeraler (jeg gjorde bekendiskaoet op for seks dsge siden) har 
er Megadrive . og sammen med den kabte han sp-lilet fra en af de sejeste arcade masklner 
til dato;tSuper Monaco OP Jeg synes at konvertenngen var nmeilg grafik-maysstgt, men 
gamep'ay-'Tiaasstgt var den suveraan! 

Da (eg sa endeilg havde penge nok, kabtejeg spillei til mm Amiga, ogsikkeen fejltagel- 
se.Spilletvar saelendlgt, atStelgar, wild Streets. Nlnja Reml* ogGaaas Soccer ma beteg 
nes som Gold Games til sammenllgnlng. Beware, all Amiga-owners, the biggest Ejnar In the 
world: Super Monaco GP. Hvorfor laver man sadan noget I...? Undskyid, dumt spcrgsmal. 
Det er jo lavet af U '&. Gold. 

5. Jeg vil gerne komplimentere (sikke et ordforrfid nva'?l. at I riar skrftet kategonerne 
feengsiende og fasngende ud med garneplay-karakteren. 

TiisHJstvii leg geme sige, at jeg synes, iskai bombardere jan oiesen rued fepfl, for hans 
suven»ne rousetip, som I bragte I bladet, Jeg havde nem llg praecls det samme problem med 
min "go*" gamle Commodore-mus. 

Det var alt for denne gang. Fortsxt med detgode aroejde. 
Rasmus Henriksen. Hinnerup 

1. Sa vidt Jeg har kunnet finde ud af. er der Ingen urnlddelbare planer om at konvertere 
hverken "Aliens* eller "Legend of Hero Tonma" til Amigaen. Til gengald kan du 100^4 slk- 
kert regne med. at der kommer et spll over den nye "Aliens 3" film (der dog desvasrre har 
fast en ret sen Dan marks-premiere), 

2. Det er faktlsk et spergsmaf, vf har dlsfcuteret en del pa det seneste . Pa den eno side 
kan det synes som "spild" at bruge dyrebar spalteplads pa elondlge spll - pa den anden 
sitfeerdot velogsa vigtlgt at advareforbrugomo mod alt dot meg, dor bllvorsmidtpa mat- 
kodet tivormaned. Maske kunne man lose problomet ved at Indfore nogle sasrllge "mini- 
tests'', hvor man gonske kort opsummerede de tltler. som ikke var vasrd at kobe. Men sa 
or der stadlg nogen, der vil vaere utilfredse, for mange is>sere synes faktlsk. at EJnar- 
anmeldolserne er nogle af de most underholdende at liese. So vl d iskuterer vldere,. . 

3. De oplysnlnger, vi skriver I anmetdelserne. er baseret pa oplysnlnger fra software- 
husane selv, Desvasrre kan vl Ihke spa r og det sher ret ofte, at flrmaerrtie ombjestemmer 
slg. sa de efter nogle maneder alllgevel vtelger at udfilve en C64-versJon. Den vil vl til 
genga-ld sa ogsa teste pa Update-slden. 

4. Det skal Indmmmes, at konsol-verslonerne af et spll faktlsk ganske ofte har et bed- 
re gameplay end dan version, dor udglves til en computer som Amigaen, Det sky Ides nok, 
at mange Amiga-programmore^ fortabor slg I computorens teknlake mullgheder for (lot 
grsfik og lyd, sa der Oliver brugt mlndre tld pa at "fin-tune" gameplayet. Konsolleme har 
Ikke da store graft eke mullgheder, man det kan faktlsk godt vajre en styrke, Idet pro- 
grammerorno sa er tvunget til I nejere grad et "saslge" deres spll pa gameplayet. En anden 
arsag til. at Super Monaco GP or bed re pa Soga-konsollen end pa Amigaen, kan vasre, at 
den originals arcademasklne faktlsk er lavet af Sega selv. De kender alltsa splliet bedre 
end nogen anden (maske or Megadrive verslonen endda programmeret af den samme, 
der deslgnede arcademasklnenl), 

5. Tak. 



Den nodvendige piratkopiering 

Hvis du har fulgt med I Mailbox l den sidste tld, wli du vide, at der har kort en onif3trer.de 
hetz mod pirater. Sa at sige alie (hvis Ikke aHe) synes. at piratkopiering er arnoralsk, og 
nogen kommer endda med boianiske sammen ligner og sa viOere... 
Nu vil jeg gerne Uge supplere: 

Lad os sige, at begrebet pratkopieting er bievet udrydoet. Oerfor finder et smart soft- 
warehus pa at have prlserno 100 pro-cent. For de stakkels brugere kan jo ikke fa software 
ardetsteds. Et andet smart sottwarehus get det samme. et andet ligesa . og sa ruller tevi- 
nen. Alleflrmaerne haaverprlaeme, for det kan dejo tjene fedt pa. 

Men nu glder Ole og Fritz, og hvad de nu eilers heddor, ikke have detes computer Iterv 
gere. for ingen af dem har rad til at anskaffe nye- spll og anden software. Pnserne er sky 
noje, og pa el eller andei bdspunkt Oliver selv det bedste spll kedeligt. 

Joe's kammeral. 8lliy. vil gerne have en computer, men Joe siger. at det ikke er smart, 
fordi et soil Hester en formue. Nu ruller den anden lavlno: Ingen kebercomputere. for Ingen 
har rad til alkooe software. Oe kan Jo ikke laengere fa noget kopier&t af Ceres faetter, 

Og nu finder de tor- sa-sm arte softwarehuse ud af. at deres smarte ide ikke var sa smart 
endda. Det ene firma efter det andet drejer naglen om, for der er nu ikke flere brugere til at 
kobe deres dyrespli. 

Dette er M IN udl^egning af begrebet piratkopieringl 
Carsten Wollsen. Aabenrsa 

Selvfolgellg vil softwaroriuseno tjena flere penge I en situation, hvor der Ikke Andes plrat* 
koplerlng. men det er vel Ikke ensbetydende med, at de totalt kan dlktero prlserno:. Dor 
v|| jo slid vajr e konkurrence softwarohusene imellem - so blot, hvor stor succes et fum.i 
som Codemastors har mod doros bllllgo budgetspll. 

VI kan ogsa sammenligne med Nlntendo'en og de andre splllo-konsoller. Pa dlsso 
masklner Andes der Ingen piratkopiering, som vl kondor den fra computeme. men alllge- 
vel koster dlsse spll stort set det samme som spll til Amigaen (mange er endda bllllgere). 
Hvis de kostode mere, var der nemllg Ingen, der havde rad til at anskaffe dem, og det ved 

flrmaorne godt. Pa det punkt erde sfet ikke sa dumme, somdu vil gore dem til. 

Som leg ser det, forholder sagen sig llga omvemtt: Den omfattonde piratkopiering 

udhular softvvarehijsonos Indtagtsgmndlag, hvllket tvlnger dem til at hieve priserne. 
Loglsk set v*l mlndre koplerlng altsa fore til - 1 det mindsto an mulighed for - lovero prlsor. 



lesnlng er slmpelthen at skrlve 
kuponen af. Dette er for eksenv 
pel en meget almindelig praksls 
for annonceme til vores Leaser- 
marked. 

Nyt diskette-tip 

I Det Nye COMputer nummer 7/8 
'91 var der en. som skrev. at han 
havde problemer med at fa sine 
di skette-labels af , og der for brug- 
te han tape I stedet. 

Prismasssigt kan mlt tip ikke 
hamle op med Jakob Nielsens, 
men mit er bedre til dem. der 
foretreekker ordentlige og paene 
di sketter. Det er sare simpelt: 

Brugen hartarrertil at opvarme 
den lim, der sidder bag pa dlshet- 
tens label. Hiv nu i klistermasrket, 
indtil det smutter af. Brug deref- 
ter noget Ajax express og noget 
staluld eller sandpapir, seet en ny 
label pa. og... teerdig! 

Hvis du bruger sandpapir, kan 
det ikke anbefales at skifte label 
mere end 3-4gange. 
Thomas PrisHorn, Viby 

Amiga vinderpa 
prisen 

Jeg er et 16-arlgt fjol s. som for et 
halvt ar siden solgte min Amiga. 
Det har jeg fortrudt flere gange 
siden! 

Nu er jeg ved at spare op til en 
ny. og jeg mangier "kun" et par 

tusinde kroner, fer jeg igen kan 
anskaffe mig vidunderet. De par 
kroner har jegforsogt at klemme 

ud af min far. men han vil ikke 
vasre med til at k0be en Amiga . da 
han mener, at den ikke er god nok 
at bruge, narman-somjeg-snart 
skal begynde i gymnasiet. Det 
mener jeg selvfolgellg, at den erl 
Han pdstarblandt andet. atde 
regneprogrammer. der findes til 

Amigaen, er hablose til gymnasi- 
eregning, Har han ret? Han er 
ogsa bievet enig med sig selv i. at 
en PC'erer hundrede gange bed- 
re end en Amiga til alt muligt. 
Jeg vil gerne vide* hvem af os 

der har ret. Hvilke af de to com- 

putere kan mest i forhold til pri- 
sen? 

Nikolaj Petersen, Aalborg 

Nar du stiller sporgs malet pa den 
made, vil Jeg uden at tove svare, 
at Amigaen er bedet. Til prisen, 
vel at meerke. For du kan sag- 
tens fa en PC, der er "hundrede 
gange bedre end Amigaen til alt 
muligt". Men sa kommer du 
ogsa til at betale 4-5 gange sa 
meget... 

Hvad angar din fars bekymrin- 
ger om, hvorvidt Amigaen er god 
nok til "gymnasieregnlng", kan 
Jeg ogsa berolige dig. Ganske 
vist er jeg selv sprogllg student 
(ja undskyid, men dem skal der 
jo ogsa vasre nogen stykker af), 
men jeg ved da, at der Andes 
mange rlgtlgt udmasrketie spre- 
adsheets til Amigaen -og Jeg gar ► 



< ud fra, at det er sadan rtdgle, du 
mener. Deciderede undervls- 
nlngs-programmer er stadlg en 
mangelvare - specielt pa gymna- 
sie niveau, men her tror Jeg nu 
ihke PC'en er meget bedre. 
Under alle omstaandigheder kan 

du Jo bruge bade spreadsheets, 
tekstbehandllng (ogsa med 
engelsk stave-kontrol! } og DTP i 
forblndelse med dine skriftllge 
opgaver. 

Konkluslon: Hvls din far vlrke- 
llg er hooked pa tan k en om, at du 
skal have en PC, sa bed ham 
hoste op med 15.000 kroner. G er 
han det, sa er du en heldig, for- 
kaelet kartoffel - men du er ogsa 
den kommende stolte ejer af en 
meget avanceret PC, der kan 
gore enhver Amlga-ejer gren af 
mlsundelse. Hvls din far derlmod 
vender det hvlde udafejnene, sa 
fork I, if ham, at Amigaen - til 
under 5000 kroner - stadlg er et 
su versent godt kob. 

Oplyse og 
unaerholae... 

Nejda! NEJ DA!! Jeg er helt uenig 
med Jakob F. Lauridsen i, at Jeres 
spilanmeldelser er for poppede. 
Det er simpelthen en fornajelse 
at leesejeres anmeldelser. Man 
kan fa.... ikke lade va*re med at 
grine. 

53 icenge I ikke begynder at 



gore mere ud af at skrive noget 
sjovt end at skrive om spillet, sa 
finderjegdet hert i orden. Ogover- 
hovedet ikke "flippet". 
RuneLund-Hermansen, Nyksbing 
Fafster 

Spllredaktionens holdnlng er, at 
an me Id else me ferst og frem- 
mest skal tjene som en "buyers 
guide" til spillene. Hver eneste 
anmetdelse bygger derfor pa en 
grundlg test-spilning af spillet, 
og savel positive som negative 
aspekter skal fremga af teksten. 
Det er anmeldernes forste bud. 

Andet bud slger, at anmeldel- 
serne hellere end gerne ma vaere 
sjove, originate og fyldt med 
skere indfaldl 

Det er naturllgvis en svaar 
balancegang, men vl g0f vores 
bedste- Og vl vll meget gerne 
have kritik, hvls I nogen gange 
feler, at vi med en anmeldetse 
har bevaeget os for langt over i 
enten den "sericse"' eller den 
"fiippede" ende af skalaen. 

Goddag og farvel 

Jeg har nu haft en Commodore 64 
i cirka to et balvt ar, og har gen- 
nem tiden vaaret en trofast Iseser 
af DNC. Derfor synes Jeg, at det 
nu er min tuf til at kradse en linje 
eller to ned. 
Allerferst vil jeg sige. at Mail- 



box er den sektion i bladet, som 
jeg (Eeser farsi, eftersom jeg 
synes, at stoffet er meget vafie- 
ret. Desuden er det bare syrefedt, 
at I har genabnet det vittige hjcr- 
ne til trods for et par flatna kker af 
nogle lamere i den danske befolk- 
nlng, som ikke kan tal e en god vit- 
tighed. 

Jeg vil ogsa gerne fyre et par 
ord af om den demo-deb at, der 
har kart i den sidste tid. For clrka 
halvandet ar siden blev jeg f0rt 
ind i assembler-programmerin- 
gens vidunderlige verden, og det 
endte med, at jeg flk et tilbud fra 
en ikke helt darlig demogruppe. 
Menjegstoppede! Hvorfor? Fordi 
jeg efter lang tid endelige indsa, 
at min elskede C64 var ved at do, 
Og knap erjegblevet enkemand, 
far jeg soger nye grassgange. 
Mine Bjne er faldet pa en laskker 
steg, som jeg skal giftes med om 
cirka 14 dage. Hun hedder Amiga 
500! 

Hvad vil jeg sige? Jeg siger, at 



jeg forstar bade Amiga og C64- 
ejere, fordi at deres computere 
begge er farttastiske pa hver sin 
made! Men nu er tiden kommet til 
at indse, at vi ma sige farvel til 
64'eren. som har set sin stor- 
hedstid. Jeg ved, at alle C64-eje- 
re vil huske den som den legen- 
dariske brgdkasse. 

Men tiden er ogsa kommet til at 
sige goddag til 64'erens afloser, 
Amiga500.Derforviljegopfordre 
alle C64-ejere til at sige farvel til 
deres go'e gamle Com 'er. ogtage 
Amigaen til deres hjerte, ligesom 
de i sin tid gjorde det med 
64'eren. Og lad vaere med at 
vss re sa stivnakkede og klynge j er 
til tabelige pastande om, at Amig- 
aen er en berne-computer uden 
charme. 

C64: Goodbye, and thanks for 
the great time we had together! 

Amiga: Welcome home, let's 
impress the world! 
lb Routhe, Fredericia 



SKRIVNU! 




Hver monod praemierer vi de bedste, jjoveite, mesl originate og most nyttige indla>g mod 
ma jwrcf nye toil! So hvis du har meninoor, rcakliwcr pa ondres orevo, vinighodor til "Hjor- 
nef", uwgsmal, ivar, eller andet, som du mooer det er werd at udodei'iggaro pa dis» «dar, 
saskrivtil: MAILBOX 

DtfNye COMpvter 

St. Koogensgade 72 

l264KQbenhavnK 



Det Vittige 
Hjorne 



Vi tager hul pa en ny portion af de vittigheder, 
nogle of Jer har vaeret sa fltnke af sende os. 
Men hvor blfver alle de barslce virser af ? Kom 
nu... vi ved, I kan! 



- Hvorfor seder de sorte far ikke sa meget som 
de hvide? 

- Der er ikke sa mange af dem. 
Dennis Paulsen, Agerbaek 

- Alle barnene legede skjul i det heje grass. 
Undtogen Steen. 

- Han svang leen! 

Lars Lcye Ernsted, Viborg 

En kendt skuespiller, som er en uforbedrelig 
practical joker, var indlagt pa sygehuset for 
sit drlige "eftersyn". En sygeplejerske kom 
ind med en derhl indrettet rlaske, i hvilken 
han skulle levere urin HI undersagelse, 

- Jea kommer efter den om et kvarters tid, 
sagae hun. 

Et ojeblik efter kom en gangpige med et glas 
juice, og sa var det, der for en d jaevel i vor ven. 
Han haeldte simpelthen juicen i flasken, og 
logde sig sa Hlbage i dynerne. Da sygeplejer- 




sken kom efter flasken, sa hun kritisk pa ind- 
holdet. 

- Det ser lidt grumset ud, forekommer det mig. 
Forbavset sa skuespilleren pa indholdet. 

• Ja, det har du minsandten ret i. Men det er 
da helt i orden - sa filtrerer jeg det da bare en 
gang Hi. 

Han greb flasken, satte den for munden og 

tomte den i et par mundfulde. 

Hvorpa hon ringede efter nogen, der kunne 

sarnie den besvimede sygeplejerske op fra 

gulvet. 

Lasse Leegaard, Frastrup 

Den for virrede turist ti I betjenten: 

- Undskyld, men er det her anden gade p6 
venstre hand? 

Frederik Rosenkjaer-Madsen, Virum 

En turist kom ind pa hotelier, gik op pa vaerel- 
set med sin bogage og begav sig derefter ned 
i spisesalen for at fa trokosr. Servitricen Icom 
og spurgte, hvilken vorm ret han ville have, 
Han badhendeom rad. 

• Vi har entrecote og so har vi sildeflynder, 



den er meg#tfin, 

- Hvad er en sildeflynder? 

■ Det er to sild, der ligger ovenpa hinanden. 

- N6e, sagde turisten, sa vil jeg ikke forstyr- 
re... Jeg toger entrecote. 

Jens Petersen, Brenderslev 

- Mor, passer det at far er dumme? 

- Ja mit lam. 

Lasse Leegaard, Frostrup 

- Av, den teendstik her virker ikke. 

- Hvorfor ikke? 

■ Aner det i kke, den virkede fint for lidt siden! 
Frederik Rosenkjaer-Madsen, Virum 

- Der er to slags mennesker: Dem der er Jyder, 
og sa dem der ville onske, de var det. 
Lasse Leegaard, Frostrup 

Horthostandlaegen: 

- Hov, det var ikke den tand, der skulle ud! 

- Bare rolig, jeg kommer til den. 

Jens Petersen, Bronderslev q 



Sponsorer: 



I produktionen af 
"Det Nye COMputer" 

bruges bl.a. fig. 
produkter: 

Professional Page 1 .3 
og 2.0, Professional 
Draw 2.0, The Art 
Department 
Professional, JX-300 
Sharp Scanner, 
ReSEP, 

(Nikita Data A/S). 

Nordic 

Power-Freezer, 

(Betafon). 

Action 

Replay-freezer Mk. II, 
(Alcotini ApS). 
Amiga 3000, 
(Commodore). 




MULTIEVOLUTION A500 

52 MB Harddsk 4995, 

52MBHardci^ m.2MB Ram 5795.- 

105 MB HarddtsL 6995.- 

105 MB Harddisk 2MB Ram...7795.- 
Leveresmcl 10MB Fish Public Domain 

Ring for yderllgere- 
harddlsklnlfirninilon 



ram-kort| 



RAMUDVIDELSER A500 

512 KB m.urog albryder. ..314.- 
1,8 MBm.urogafbryder..l349.- 



I DISKDREV 



3.5" DISKETTEDREV 

Med albryder, stovklap, 
gennemfort bus, leveres i 
AM/GA-farvet metalkabinei 

Externt A5007A2000 745.- 

Internl A500/A20O0 775.- 



M.R. Electronicsl 
Tlf.53 65 86 20 

lMandag-Fredag 14.00-20.00 1 
| Lordag & Sondag 9.30- M. 00 [ 

1 arg garanti pa alle varer 
Alle priser er incl. Moms 



Vi far musene 
til at spille pa 
bordet... 

toll IPdk 



KR. 



RAMPAGNEPKI3: 

319,- 



NYE TTTLER TIL 
AMIGA OG/ELLER PC: 

CIVILIZATION 
POPULOUS II 
BIRDS OF PREY 
COVERT ACTION 
THE GODFATHER 
LE CHUCKS REVENGE 
CONQUEST OF LONGBOW 

Dei lages forMiold for evctiioelle forwn- 
i uj> . i is in :■ i vcd M Inivrtarn 
of nyc tiller. 

KamiiugnclillHid garldei kun i Ferminr 
tiiflncJ cllcr sii Lxngc taper have*. 

DAISY Software 

GL KONGEVEJ 11, 1-550 FR BERG C 

TLF.: 3131 7523 



AMIGA SOFTWARE 



3D Construction Kit 565.00 

Deluxe Paint 4 895.00 

Lotus Turbo Chall 2 349.00 

Eye of The Beholder 365.00 

Cruise For A Corpse 399.00 



HARDDISKE A500 



52MB Quantum 
105 MB Quantum 



4995.00 
6995.00 



RAMUDVIDELSER A3 (JO 



512 KB m/Ur& Afhr. 349.00 
2MBm/Ur&Afbr. 1395.00 



DISKETTUR. 



3 1/2" No Name 3.95 

3 1/2" 3M 8.95 

3 1/2" MF400 9.75 
- priser ved tOOstk. 

RING FOR KATALOG 

Som medlem af Midian Amiga 
Klub, fardu 15% rabat pa alt soft- 
ware. Medlemsskabet er gratis, betal 
kun for medlemsbladet 
PUBLISHER. Fremsendes hver 
maned med gratis Public Domain. 

MIDIAN DANMARK 
Postbox 278 
DK-4200 Slagelse 
TEL: 5850-0640 
FAX: 5850-5764 
Giro 8 92 84 87 



AMIGA LAVPRIS 

RAMUDVIDELSER 


= GO'DATA APS 

TRACKBALL 


5l2kBu'ur m/aibryder kr. 295,- 
51 2 kBm/urog albryder kr. 340,- 

1.5 MB (giver 2.0 MB ialt) 
komplet med RAM-ktedse og 
GARY -adaptor, ur og aforyder. 
tilbud kr. 998,- 


Uekker trackball, pertekt til teg- 
neprog rammer o.Iign. 200 DPI 

Kun kr.298,- 


STEREOSAMPLER 


Komplet med stereosollware og 
kabler. 

Kun kr. 390,- 


3,5" eksternl kvalltetsdrev. 


DISKETTER 3.5" 


Metalkabinet, gennemfert bus 
og albryder. Totalt lydlost. 

KUN kr. 798,- 


Bedste kvalitet mV labels og 
qaranti. 

lOOstkKUN kr. 398,- 


STAR MATRIX PRINTERE 


Alio mod kabler, paplr og lorvoburid 

LC-20. a nate s/h kr. 1 .890.- 


MUS 


TRUEMOUSE, superteakker 

drabetorm 

solid kvalltet V. . 

kr.240,- 


LC-24-20Q. 24 nate &Vh kr. 3.390.- 

LC-24 200C. 24 nale faxve. kr. 3.890,- 
2 flra garanll 


GRATIS!!!! 


Musemaite medio Igor alia boslilllngeri 
Levering kun med pOBlordre/ellerkia\/ 
ForsenOelsesgebyr ialt kr. 35,- 


Alle priser er incl. moms. 


1 ars garanti pa alt. 


Go'DATA ApS TLF: 42 28 92 92 

Postboks 95 mandag - fredag 
3550 Slangerup 9.00 - 16.30 



Atonca - A-5O0 PC-amoiaiw (60296) 

WW iOO .idbiomoBM*! Bl A-500 1620.00 

Ui*Um tld*Ui»m ui ogalbydar 3J5.W 

6 Me-aiAwi (intaen) m 2MBMA-1000 2210.00 
t MB 1— UtfD m in -og«lbr-5taKfnool 

2 MB VECTOR itmv*. m. ur og »IU 
mw.Bnlm 2U8 t>g mawtapicMci 

MEGAWIXJOOD m.QHb 
MEGAMIX2000 lambnl m. 512 K9 

MEMOfi-WASTEl* iamko>i m. 3 MB 
MulKlfWi iOOttOOG (Rkk«rlt>«) 

3 V Gc*-™ Dt«hdr*v i»M MeWpM 
ur WhmUM. D%M r w mMi* 
5.S5'3-Sia.i*'s4 wAG'&Qfojt tht 
3.5" D«**8» vgrvM tinAygitng i A* SCO 

EpiomtuB^de". V**uv 

KickitaiMmBkifWi "gai-imal A-500). 3 era . _ 

KcXUBiIomiMW in* Am*o. oggi V2.0) 260.00 

6ows«kro-Oro-Dft|2) S5.0O 

DFO l-2.ik.ftw mallem 1 a* dtav og I ml 150,00 

StavMg *i A 500 • ttalwel oa'-rna'* 100.00 

MuiepliMrt a!*!. 500 tl *■ ) OM 1 50.00 

Am>g«Ac«-»iR«fila»V 2 | A MQ'AtOOO B15.00 

Amiga Ac*onRW*y V Jit . A-5OO/AtO0Q '1B6.00 

SouiiOwn (dw H<-.o. tavtHNM 3*5.00 

Mt-« J Jottbch omnkifw. «l«4.loniih 
- mi«« H A-2O0O 
OivrH 1 (C+f*ijM Bl Am-9« (og, CHMf 



1390,00 



17*0.00 



785.00 
960.00 
655.00 
1160.00 
675.00 
130.00 



265.00 
305,00 
ring 



uMg* *u4g >iw H 
•ty«*smi»w". Da4 vil ng«. aldu kun ling* II aa og 
bo*t I e oWi»*fj*B" wtr. Ku vi (Wn Aupt lag.w, 
mgii -t la. at oti lor dam hufttga! mudji og mM i 
don dontfca kabalovi gw ant • a*t . ■ : - 
hnnutiga pn'Mt. 

V> hir naeuMiflm «]U »«» ft* danOa gyouttw ■ 
og n»> gaatdx dara« tajtodanda uOsalgBpiH* 



Commodore MflZj udstvr: 

Ep)ombrfisnd«> • REI GcH^aih 
PftaanaM UwrporHJ»flWWep 
■■■■».:.■'] U C-64 i tig(ir¥«l pliulls 

■ aoa*. uiu ioo s* ur 

•I lOOattt 35' 

P r | n 1 a r e p g .1 IJ.boh q r; 

i - p< :> ^i. . 
&Jir LC 24-200 
SlatLC 24-10 
Bar US SB 

Fonaband. LC 1CU20. «o>i 
Fatvobind. LC 24. ml 
PiinlarkabaJ. A-50O|IBM>Canliontca 



55S.00 
150.00 
10Q-.Q0 



•• val no* da I mast 

Ily aiWWa H«d<?«'<*r»l" nl M *i"*B"»n 0« hfM 
IS bl datnuva>1a'a«l pt op V 
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Det inf rarode 




Af Thomas EUegaard 



Yi har alle provet 
det: at sidde og spil- 
lepaAmiga'en, klis- 
tret sa tset op til 
skaermen, at ingen 
andrehar kunnet se, 
hvad man spillede. 
Men denne situation 
kan forbedres! Lxs 
her om, hvordan det 
er at leve med et 
infrarodt joystick. 



■ #nirKe knirke, knase knase. 
Kskubbe, rive, slide, mase, 
Imhive... skyd. shyd, sa skyd 
dog for saren... bump, mus pa 
gulvet.. . skyd. bump, disketter pa 
gulvet... skyd, bump, computer 
pa gulvet... knitre, knitre... skser- 
mengarud... 

Okay, hell sa slemt behsverdet 
trods all ikke at ga, men alligevel. 
Alle de mange ledninger. der er til- 
sluttet cornputeren. bliver ofle 
vlklet ind I hinanden i el stort vir- 
var(la3s:fuglerede),ognarspillet 
narsineuanede h0jder.(hvitketer 
mere end man kan sige om Chri- 
stian Sparrevohn} veelter man 
alting ned fra bordet (inklusive 
Christian). Aha. det klarer vl 
nemt: IMed til computer-shoppen 

og k0be noget forlaangerledning; 

Vandre, vandre r vandre. kniii- 



irk. dBren til computer-forretn in- 
gen bliver forsigtigt abnet: 

"0hhh. godav har De en for- 
leengertedningtil mit joystick?" 

"En hvafornaet..,?" siger eks- 
peditrlcen. med en stasrM tilta- 
gende redlig farve i ansigtet. 

Det er bare typisk. Sadanne 
nogle nyansatte ekspeditricer 
troraltidman siger noget freekt til 
dem. nar man neevner ordet 
'Joystick 

"En ekstraledning til min com- 
puters styrepind." gentager du 
forstaende. 

"Ahaaaahhh!" -etglimt af fors- 

taelse bryder hendes konne 
ansigt. 

Kobe. ksbe. Og sa gar turen 
hjemad igen, vandre. vandre. En 
haSv time se nere sidder man atter 
foran cornputeren. med yderlige- 



reto meter ledning bag joysticket. 
og tror, at alt er i den skanneste 
orden. Men. nej. Fuglereden, bes- 
taende af lutter ledning, og en 
enkelt diskette (indeholdende 
'Sim City'), er nu blot blevet 
storre. 

Jamen. der ma da vaere en 
Iss nlng? • Ja . et Infraradt joystick. 



Ingen fuglerede 

Hvad er et infrarodt joystick 
egentligt? Et infraradt joystick, er 
et Joystick, der istedet for en 

stramfarende ledning . gor brug af 

infrarode lysstraler. Infrarodt lys. 
er lys der svinger med en lidt hoj- 
re frekvens end det normale syn- 
lige iys, der til dagligt omgiver os. 

Kort fortalt, er infrared! lys, 
noget som er usynligt for det blot- 




teflje. Infraredt lys bliver ogsa kal- 
det for varmestraling, idet alle 
legemer med en temperatur pa 
over detabsoluttenuipunkt (-273 
grader Celsius), afgiver infrared 
straling. Jo hfljere temperalur en 
genstand har, des mere infrared 
straling afgiver det Men bare 
rolig, dit joystick bliver ikke varmt 
(ihvertfald ikke af den grund). 

Det infrarede joystick bestar 
grundlasggende af en sender og 
en modtager. Senderen sidder i 
selve joysticket, og nar du styrer 
ellerskyder.bliverdisse beveegel- 
ser omdannet til elektriske s igna- 
ler. der igen bliver omdannet til 
infrared! lys. somsasendes over 
til modtageren. der er tilkoblet 
selve computeren. Modtageren 
omdanner de infrarede signaler 
tilbage til elektriske signaler, som 
din Amiga kan forsta, og derefler 
reagere pa. Ogdet bedste ved det 
hele er, at der faktisk slet Ikke 
sker nogen tidforsinkelse. i for- 
hold til et normalt joystick. 

Stor rsekkevidde 

Men det smarte ved et infraredt 
joystick er altsa, at det ikke har 
nogen led ning. Det er bare sa kol- 
oenormt fedt! Nu kan man sidde 
adskillige meter borte fra skaer- 
men og spille spil. Ja, man kan 
sagar ga udenfor og sole sig, 
mens man splller "Silk-worm' 1 
inde pa sin computer. Men veer 
varsom: Solcreme og liggestol er 
ikke inkluderet i prison. 

Nu skete der pludselig det, at 
stakkels jeg en dag gik hen og 
blev godt og grundigt forkolet, og 
snotten let) i lange baner ned i 
tastaturet, og i diskettedrevet, og 
iprinteren,ogi....(na,jegtrorlhar 
forstaet det). Men altsa. jeg blev 
nodttil at ga i sengogsove, for jeg 
kunne jo ikke sidde oppe og spil 
ie, og hvad er livet sa egentligt 
veerd? Tyve doller? Tredive? Det 
gik op for mig, at man ikke bare 
sadan kan saatte en pris pa livet. 
Det mindede mig ievrigt om en 
-oplevelse jeg havde haft i barn- 
domrnen. hvor.... (nas, nu erjeg 
vist ude pa et sidespor). 

Na, tilbage til sagen: For plud- 
selig slog det mig: Hvis ikke man 
kan SIDDE oppe og spille, sa kan 
man maske LIGGE, ogdetgjorde 
jeg sa. Frem med det infrarede 

joystick, og sa det fedeste af alle 
skydespil Ga. du gcettede figtigt: 
Silk-Worm), og sa ellers bare der- 
udaf. Lige pludseligt blev det lige- 
frem helt sjovtatva3re syg, sajeg 
var det en hel uge endnu. Absolut 
noget, der kan anbefales alle 
vore lassere (men vi patager os 
altsS intet ansvar lor konsekven- 

serne deraf. Nu er I advaret). 

Power on 

Men, hvis man nu tror, at man 

bare lige kan slutte sit nyindkflbte 
tnfrarade joystick til sin Amiga, ja, 
sa har man fuldstasndigt ret. Man 



skal dog lige vaare opmasrksom 
pa en ting. Selve modtageren er 
tilsluttet Amigaen direkte, sa der- 
fra far den ogsa sin strfim. Altsa 
ingen problemer her. Men, sen- 
deren, som er den del du srdder 
med 1 handen, erjo ikke tilsluttet 
noget som heist, sa hvor far den 
sin energi fra? 

Svaret er simpelt: Det gor den 
sameeend fra 4 sma batterier 
(starrelse AAA), som man naens- 
omt kan placere inde i den. Jeg 
forestillede mig selvfeigelig 
Straks, hvor hurtigt man kunne fa 
opbrugt disse s0lle 4 batterier, sa 
jeg kebte mig derfor. meget mil- 
jflbevidst, nogle genopladelige 
batterier, som alle kunne genop- 
lades op til 1000 gange (det er i 
det mindste, hvad fabrikanten 
lover). 

Men det viste sig snart, ikke at 
vaere sa snedigt et traak alligevel. 
For genopladelige batterier har 
nemlig den ulempe, at de Sced- 
vanligvis kun kan afgive omknng 
1.25 volt, hvor almindelige batte- 
rier afgiver 1.5 volt. Denneforskel 
kan Jo umiddelbart virke ubetyde- 
lig, men nar der skal hele 4 batte- 
rier i, at sa mister man op imod en 
hel volt. Og det er altsa nar batte- 
rierne er fuldt opladet. Efter et 
stykke tid i brug, har man tappet 
lige netopsa meget energifra bat- 
terieme, at man kommer under 
den spasndingstcerskel, der far 
joystikket til at virke, og sa skal 

man til at oplade igen, og igen, og 
Igen.... og det erderjo ingen der 
gider-sa derfor: Kab almindelige 
batterier, de varer. selv ved inten- 
sivt brug, faktisk temmeligt laen- 
ge, og sa er de meget billigere. 



Stort udvalg 

Nu findes der allerede pa 
nuvserende tidspunkt, mange for- 
skellige udgaver af det infrarede 

joystick pa rnarkedet. Det jeg 
valgte havde naermest form som 
et bat-vinge, boomerang eller lig- 
nende. Det har intet handtag, 
men det har en stor rund knap, 
som. nar man trykker den pa 
dens venstre side, beveeger din 
spillefigur til venstre osv. Det vil 
rent faktisk sige, at du kan nsjes 
med at styre med en enkelt tom- 
rneifinger. istedet for at bruge 
hele handen. Altsa, slut med 
darlige handled. Da man nu sale- 
des har fjernet det seedvanlige 
handtag, vejer joysticket heller 
ikke sa meget som mange af de 
andre normale Joystick, som Jeg 
har haft, selv ikke nar man tager 
de 4 batterier med i betragtning. 

lejvrigt tror jeg hel ler ik ke. at det 
er en god ide at kebe et infraredt 
joystick med et normalt handtag, 
for det er langt sveere at sidde og 
styre med, end el uden. Man bli- 
ver jo nodt til at anvende en vand- 
ret flade, af en eller anden slags, 
til at have det staende pa. og sa 
er der ligesom ikke rigtigt sa 
meget ved at k#be det alligevel. 
Sa udvaelg et godt og solidt infra- 
rfldt joystick uden handtag, og 
s0rg for pa stedet at konstatere, 
om styreknappen virker overbevk 
sende. 

Atkobe 

For lige til sidst at opsummere: 
Nar f0rst man har kabt et infraredt 
joystick een gang, vil man sand- 
synligvis aldrig mere kflbe et af de 
sasdvanlige med ledning. Ved et 



infrar«3dt joystick er man fri for at 
sidde helt taat op til staermen, 
hvorved man da undgar de, i de 
seneste par a.r, meget omtalte 
skadelige magnetfelterog elektri- 
ske felter fra monitoren. Man far 
ogsa et bedre overblik over Jiele 
spillearealet, nar man saiedes 
sidde r et stykke fra skaarmen. 
Endelig var det ogsa godt at 
anskaffe sig, til hvis man bliver 
syg, eller hvis man snsker, for en 
gangs skyld, at fa noget sol pa 
kroppen, sa man er fri for at blive 
kaldt for - ormen - af alle sine ven- 
ner. Og tro mig, jeg har skam 
prevet at spille med det ude fra 
vores have. Du kan vaare ganske 
rolig! Det virker fuldsteendigt 
udmasrket gennem en norma I vin- 
duesrude. Om det ogsa ligefrem 
virker gennem 3 lag tonede vindu- 
esruder, og lignende konstruktio- 
ner, skal her veere usagt, men vi 
er da altid glade for at here fra 
Icesere, der har erfaringer med 
disse ting. Men, hvorom altinger, 
sS husk at kobe et joystick uden 
handtag. og sa undersflg lige, 
hvor stor en raekkevidde det har. 
De fteste Infrarede joystick, kan 
sagtens klare de fsrste 4-5 
meter, og mere behaver man jo 
rent faktisk ikke, for man skal jo 
ogsa kunne se. hvad der foregar 
pa skasrmen.Sa, kab et infraredt 
joystick, og nyd livet. God for- 
najelse. 
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Commodore 



bag facaden: — 

Danmarks f orste Commodore-freak - hedder Jan Nymand, og bar vaeret ansat hos 
Commodore i 14ar! 



Af Soren B. Gudiksen 



Jan Nymand var manden. der 
fflrst fik fingrene pa Commo- 
dore-tasterne, og nan har ikke 
sluppet dem siden - hvis man da 

lige ser bort fra de ujeblikke, hvor 

han pr0ver at fange musen. 

Commodore's Danmarks-histo- 
rie startede helt tilbage i 1977 
hos firmaet Instrutek, der stadig 
har til rtuse t Horsens. Byen har 
andet at byde pa end statsfasngs- 
ler, specielt pa elektronik omra- 
det, hvilket hovedsageligt skyl- 
des den for laengst nedlagte 
radio/TV-fabrik, Arena (senere 
Rank Arena), der tor 20 ar siden 
var en serios konkurrenttH f.eks. 
B & 0. De mange elektronikfolk 
fra Arena spredtes rundt i omra- 
dettll mindre virksomheder- bl.a. 
til Instrutek. Del eren del af for- 
klaringen pa, hvorfor de forste 
Commodore datamater netop 
landede i Horsens. (denganghed 
det stadig "en datamat" - sporg 
blot en gammel skolelaerer). 

Men den anden del at forklarin- 
gen er bl.a. Jan Nymand... 

Efteret par solide uddannelser 
som radio/TV-mekanikerogelek- 
troniktekniker, blev Jan Nymand i 
1977 ansat hos Bnstrutek til salg 
af maJeinstrumenter o.lign. 

Et avanceret 
"maleinstrument" 

Blandt mange andre nyskabelser 
havde man i USA opfundet et 
meget avanceret "maleinstru- 
ment" - med en lllle gran skserm, 

regnemaskine-agtigt tastatur og 
indbygget bandstation til helt al- 
mindelige kassetteband (bare 
rolig...de var forlasngst opfun- 
det). Denne bandstation blev i 



evrigt direkte stamfader til Dan- 
marks meste solgte Commodore 
artikel. datasetten, som alle ken* 
der i dag fra C64, C12S m.fl. 

KIM og PET 
fra stenalderen 

Commodore havde i arene forin- 
den ovet sig i fremstilling af 
moderne bekvemmeligheder. Fra 
Starten t 1958 handlede det 
mest om reparation af skrivema- 
skiner og andet kontorgrej, men i 
1967 blev det til den f0rste elek- 
t/oniske regnemaskine. I 1969 
blev den ovenikebet bserbar... og 
dermed var lomrneregneren op- 
fundet. 

Sa sent som i 1976 (den yngre 
"hjemmecomputer-stenalder") 
naede Commodore's allerfBrste 
hobbycomputer. KIM-1. til Dan- 
mark via Instrutek, der havde det 
danske MOS Technology agentur. 
Kort tid efter b!ev MOS Techn. 
opkebt af Commodore. 

1 1977 slap Commodore's kas- 
ledaekke,PET-20Ol,endeligud,.. 
og Jan Nymand blev Torelsket" 
ved ferste blik. Han var slet ikke 
klar over, at han befandt sig i 
stenalderen. Han nasrmest svae- 
vede rundt pa en lysered sky (I 
low-res monocrome). Det fortes 
neesten som atsta pa manen ved 
siden af sin egen Apollo raket.... 
og de andre 5 millioner danskere 
vidste e ndnu intet om vidunderet. 

Verdens ferste PC 

Dette nye avancerede malein- 
strument matte kunne anvendes 
til andet end elektronik malinger. 
Med den indbyggede BASIC ROM 



og en god portion ga-pa-mod, 
udviklede Jan Nymand de farste 
danske programmer, og glemte 
art om malinger for en stund. 
Snart var de farste danske pro- 
gramudviklere ogsa igang med at 
lave programmer til ingeniflr- 
beregninger, kartoteker og regn- 
skab. Man kan med rette kalde 
Commodore PET-2001, for •ver- 
dens forste PC'er", Isenge fer 
nogen havde taankt pa IBM PC og 
MS-DOS. 



Disketter - 
hva er nu det ? 

1 1979 blev PET'en moderniseret 
med diskettedrev og printer. Det 
var ogsa pa tide for programmer- 
ne hobede sig op pa kassette- 
bandene, og ingen havde endnu 
set noget pa print. 

Modelleme fra Commodore 

Business Machines hed nu CBM- 
3016 og CBM-3032, med hen- 
holdsvis 16 og 32 K, - hvilket 
"RAM-orgie" for vore danske pio- 
nerer. 

BASIC 

fra middelalderen 

1 1980 kom der for alvbr skred I 
sagerne for Commodore, save) 
pa business fronten som pa 
hjernmecomputer fronten. 

CBM-3016 og -3032 blev til - 
4016 Og -4032. Defik nusamme 
BASIC 2.0 fortolker, som ligger i 

nutidens Commodore 64, den 
har altsa snart 12 ar pa bagen. 
Ikke dartigt skuldret i denne bra n 
che. Samme ar kom modelleme 
CBM-8032 og -8096, der for 
f0rste gang k unne vise 80 tegn pa 



sksermen, stadig kun i grant. Det 

var virkelig krass til f.eks. tekst- 
behandling og regneark. Jan 
Nymand lavede danske versioner 
af udenlandsk software og skrev 
tykke danske brugervejledninger. 

Der blev afholdt kurser for for- 
handlere og brugere pa flotte 
hotelier -jo Commodore var ved at 
vsere godt inde I dansk erhvervs- 
liv. 

Kursus i games 

Men sideltJbende skete der noget 
vigtigt i modsatte lejr. Den f0rste 
farve-hjemmecomputer, Commo- 
dore VIC-20 kom til Danmark, 
Den havde 8 farver, 22 tegn i 
skaermbredden, 3.5 K RAM oget 
solidt "brodkasse" tastatur. En 
ny asra var begyndt for Com modo- 
re. Og succes'en skyldtes ikke 
kun det steerke tastatur og de 
mange stik for udvidelsesmulig- 
heder, men ogsa Jan Nymands 
effektive 2-dages fornandlerkur- 
ser, hvor paane forretningsfolk 
overvandt flovheden og leerte at 
holde pa et joystick. De nye 
games med farver og lyd blev spil- 
let til ud pa de sma timer. Derpa 
drog de hjem til samfundet og 
viste danskerne de nye mulighe- 
der. VIC-20 blev k0bt af mange; 
og i starten til priser, som ligner 
nutidens Amiga-500 priser. 

Commodore Data 

Aret 1980 blev sa markant, at 
man i januar 1981 udskilte com- 
puter-aktiviteterne til et nyt selv- 

steendigt selskab. Commodore 

Data A/S flyttede ind pa Bjerrevej 
i Horsens. 

Jan Nymand var blandt de 
fflrste 6 ansatte, der nu etablere- 



de et stort forhandlernet over 
hele Danmark. Det var radikal 
nyteenkningatscelgecomputere i 
radio/TV forretninger, foto butik- 
ker og stormagasiner. En masse 
af disse forhandlere sselger sta- 
dig Commodore maskiner, men 
produkt-sortimentet kan med ret- 
te siges at have aendret sig et par 
gange (mindst). 

Vakse VIC 

Den nye VIC-20 blev meget popu- 
lar og udvalget af software og tif- 
beher voksede stsdt. Der var 
dansk brugsvejledningtil alt, selv 
de simpleste spil, for kunderne 
var meget gronne og uerfarne udi 
Drug af computers. 

Rent faktisk kunne man ogsa i 
disse ar k0be seriese program- 
mer sa som budget og tekstbe- 
handling til VIC'en. men hvem vil 
tro pa det i dag ? 

Hotline pa games 

Commodore 64 blev den neeste 
milepael for Jan Nymand og Com- 
modore. Vidunderet kom tit Dan- 
mark i 1983, og lykkedes i klem- 
me prisen ned i kr. 5.995,- fra 
starten. Det var fimeiigt i dati- 
dens malestok. Jan Nymand 
slsebte software hjem fra udlarv 
det, og der blev lavet danske over- 
sasttelserogindpakninger til alle 
nye titler. Hos Commodore var 
man altid klar til at hjaelpe med 
selv de mindste problemer, nar 
en forhandler korte fast i et pro- 
gram eller et spil. System-konsu- 
lenterne spillede splllene igen- 
nem tilsidste runde, for at kunne 
yde optimal suppport, nar proble- 
merne meldte sig. Men spitlene 
var heldigvts ikke sa avancerede 
som nutidens. 

C64 er top prof f I 

Commodore 64 blev ogsa an- 
vendttil mange serifise Opgaver. I 
de nseste par ar blev der f.eks. 
kobtoverl.200 C64-systemertil 
finansbogholderi, debrtorstyring, 
fakturering, lagerstyring o.lign. 
Priserne for sadanne losninger 
var langt hBjere end nutidens PC- 
losninger, men i 1983 var det 
ultra-lavpris. 

Indenfor tekstbehandllng, reg- 
neark og database var Commo- 
dore 64 nu ogsa meget udbredt. 
Det skyldtes i h0j grad et godt 
hardware sortiment med monito- 
rer, diskette-stationer og printe- 
re. der passede sammen. 

Og sa selvt0lgelig den dansk- 
sprogede software, der for en 
stor dels vedkornmende havde 
rodder tilbage i PET-tiden. Suc- 
ces'en var hjemme nu ! - 64'eren 
var ude I de sma hjem og virk- 
somheder. Hvem t»r nu pasta, at 
64'eren altid har vasret en ren 
spill emaskine? 

Denne kasre "gamle" computer 
er maske i virkeligheden arsagen 



til, at du kan s'dde her og lasse et 

blad om Commodore produkter, 

for den skaffede i 80'erne flkono- 
misk grundlag for udvikling af 
hele Commodore's PC-serie og 
Amiga-linien. Godt kiaret af en 
brfldkasse - ikk' ? 

Ingen Jul uden C64 

Det glk sa steerkt, at Commodore 
hvert eneste ar 10b t0r for Com- 
modore 64 i december maned. 
lige op til j ul (og det g0r de vist sta- 
digind imellem). 

Direktaren keempede hardt for 
at skaffe vareme hjem, og saal- 
gerne fordelte efter bedste evne , 
sa der kunne blive glasdelig com- 
puterjul i de danske hjem. 

Nogle gange kom sidste sen- 
ding "forst den 23. december f men 
de naede altid ud under jule- 
treeerne i bade Skagen og Ged- 
ser. En flok kvikke taxa-vogn- 
maand holdt parat, nar sidste 
vognlees ankom fra udlandet - og 



IBM ogCBM 

Pa business-siden gik snakken 
nu pa, om det var IBM eller CBM, 
der skulle saette standard for 
fremtidens PC. Beklageligvis 
matte Commodofe i 1985 erken- 
de, at det nok blev IBM med PC- 
DOS (MS-DOS), og ret hurttgt flk 
man udviklet de ferste IBM-kom- 
patible PC'ere. 

Jan Nymand havde faet nye lek- 
tier for, der blev lasst MS-DOS 
manualer i alle ledige stunder. og 
der gar rygter om, at han 0vede 
sig I smug pa "en rigtig IBM PC". 
Men da PC-10 og PC-20 blev lan- 
ceret , var Nymand klar til fort&lle 
vidt og bredt om Commodore 
PC'ernes fortraeffeligheder. For- 
handlerne kom igen pa skole- 
baenken og Icerte at skrive bade 
*dir' og'edlln'. 

Pa nogle omrader var der med 
PC introduktionen sket tilbage- 
skridt i forhold til de sidste CBM- 



kompatible versioner. Det lykke- 
des da ogsa for en dels vedkorn- 
mende - men "ting tager tld", 
sasrligt nar der er tale om sa for- 
skelllge operativsystemer som 

CBM's ROM-Kernal og IBM's PC- 
DOS. 

COMAL til alle 

En anden af Jan Nymand s kajphe- 
ste, COMAL, i f0rste omgang til 
64'eren, blev temmelig popular 
midt i 80'erne. Via et nasrt sam- 
arbejde med firmaet UniComal, 
blev det til bade diskette- og car- 
tridge-version (kapset) version 
med danske fejlmeldinger, manu- 
aler ogeksempler. 

Datalcere i skolerne var selvfol- 
gelig med til at fremme interes- 
sen. men COMAL var (og er sta- 
dig) mange gange bedre og lette- 
re tilgasngeligt end det indbygge- 
de BASIC 2.0. 




Commodores beskedne lokofar i Horsem de fanto 5 Ar 



afsted gik det ud over snemas- 
serne. 

C64 bliver bserhar 

Commodore 64 fik i 1984 en 
sostermodel, SX-64. Commodo- 
re's forste baerbare. med tndbyg- 
getC64, 1541diskettestationog 
5" farvemonitor. En laekker sag 
med diskette magasin og beere- 
handtag. Det var i seerdeleshed 
en personlig computer, for man 
skulle sidde meget teel pa skaar- 
men, og sa var der ikke plads til 
flere. 

Den va r (og er stadig). C64-kom- 
patibel, men ikke saerlig billig. I 
dag ma den nasrmest betragtes 
som en liebhaver model. I alle 
arene har Jan Nymand f.eks . altid 
haft en SX-64 indenfor rsekkevid- 
de. 



8296D modeller, f.eks. var 
diskette kapaciteten faldet fra 1 
MB til 360 K. Men PC-10 var IBM- 
kompatibel pa godt og ondt. 
Systemchefen Jan Nymand og 
resten af afdelingen brugte me- 
get tid pa at bevise, at disse nye 
modeller virkelig var 100% IBM- 
kompatible - det troede kunderne 
ikke bare sadan pa\ uden videre i 

1985. 

Er den go' nok ? 

Programpakke efter programpak- 
ke kom pa testbordet, og nogle 

gange var PC-10 mere IBM-kom- 

patibel end IBM, herligt ! 

De danske software-udviklere 
kom samtidig under Nymands 
kyndige behandling. 

Nu skulle de gamle CBM-pro- 
grammer konverteres til IBM- 



C64 og de sorte far 

I 1985 fik Nymand og Co. travlt 
med atoverbevise danskerne om 
at Commodore 16 var afloser for 

VIC-20 og Commodore Plus/4 

skulle vaare et fornuftigt alterna- 

tivtil 64'eren. 

De to nye modeller havde et 
alvorligt problem: der var ikke 
meget software endnu, og 
64'eren havde faet sa godt fat, at 
software-busene levede godt af 
det; og hvorfor sa kaste sig ud i 
noget nyt ? Rent faktisk var der 

mere software til Plus/4 ved lan- 
ceringen. end pa samme tids- 
punkt i 64'erens karriere. 

Den nye BASIC 3.5 var langt 
bedre end 64'erens BASIC 2.0. 
Men kunderne gik efter software- 
udvalget, ogvalgte C64. Commo-> 



4> 



gerflade betyder sprogel mindre. 

Men Jan Nymand fortsatte sin 
kamp for mere dansk software. 
Der blev lavet software-udvikler 
pakker og nogle af de mere kend- 
te resultater hedder CADIine, 
BusyPack. Amiga COMAL, Amiga- 
PRESTEL, OsWald og Hugo. 

Med tiden satte han system i 
tingene. og de danske udvlklere 
kom ind under A.D.S.P.E. (Amiga 




Her far du \ 
programmerne f ra 

PD-Soecial! 




dore matte indse. at de havde 
laveiet par "sortefar". 

Anderledes gik det med C128, 
for her huskede man C64 kompa- 
tibiiiteten (og CP/M systemet 
ovenikfiibet). 

Desvasrre udnyttes nok de 
feerreste 128'ere - de fleste kprer 
i 64-mode, (gen p.g.a. beskedent 
software-udvaig til 128-mode og 
foreeldei software til CP/M 



CBM-8032med80togn 

Igen "forelskef 

Rammerne var ved at sprsenges i 
Horsens, med 40 an satte i to lag 
og varelagre 3 steder i byen. 

I februar 1986 fiyttede Com- 
modore Data til Viby J (Arhus sydj 
i nyeflotte lokaler, og Jan Nymand 
fik kontor med eget "top secret" 
hjflrne. 

Men noget andet optog ham; 

han svsevede igen rundt pa en 
lyserpd sky. han var alter forel- 

sket, hun hed Amiga og det 

hedder hun den dag i dag ! 

Efter kort tid kunne Jan 
Nymand handtere AmigaDOS til 
fingerspidserne og Icerte slg selv 
'C'-programmermg og 68000- 
assembler. 

I en frontlBber-position som 
hans kan man ikke kornme pa 
strgmllnede kurser - nej, man ma 
klare sig selv. og leese en masse 
b0ger. 

I modsaatning til fleste andre, 
laeser Jan Nymand altid manua- 
len f0r han begiver sig i kast med 
nyt software eller hardware - det 
krsever en selvjustlts, som de 
fserreste har. 

Software pa dansk 

Software-udviklerne kom igen til 
'det allerhelligste" (Nymands 

kontor) og sa de nye mu ligheder. 
Denne gang var det sasrtig svffirt 
at fa gang I udvlklingen. 

Dels er AmtgaDOS en langi 
mere kompleks end MS-DOS og 
dels klarede de fleste udviklere 
sig paant med MS-DOS produkter- 
ne. 

Beslutnl ngen var derfor stor og 
lang for de fleste. Men heldigvis 
strammede software til fra ucSlarv 
det.ogmed Amiga's grafiske bru- 



Developers Support Program 
Europe). 

Over-guru'en 

De seneste ar har Jan Nymand 
oparbejdet en stor ekspertise 
indenfor Amiga/vid eo-lasninger 
og multi-medie omradet. Igen er 
det interessen og de mange 
siders manual-laHsning, der driver 
vaerket. 

Han er, via den daglige elektro- 
nisk post og de faalles euro 
paaiske supportmader, blevet 
kendt som en person, der for 
alvor har check pa Amiga koncep- 
tet - vel nasrmest tilhorende 
"over-guru"-k!assen, og dette 
uden atmistejordforbindelsen og 
den danske humor. 

Pa Europas top 

Jan Nymand haf netop hastet en 
stor frugl af de forste 14 ars hardt 
arbejde. I november hoppede han 
lil en topstilling pa Commodore's 
europEeiske hovedkontor i Tysk- 
land. 

Det nye job bestar I -product 
assurance' og teknisk Amiga- 
support til Commodore selska- 
berne i 14 tendG, bl.a. Commodo- 
re Data A/S i Denmark. Chefen 
sidder i USA. Jan Nymand er sale- 
des Europas topftgur pa Amiga- 
ogCDTV-omradet. Tillykkel 

Hvis han tager fal med samme 
entusiasme de nasste 14 ar. vil 
der ske ting og sage r, der far stor 
betydning for alle os andre 
"Amiga freaks" -Glaedjer! 



Velkommen til Det Nye COMptitorspiik- 
service, stedet hvor du har muli^h&rf+cr" 

at bestille en eller flere af de mange Pub- 
lic Domain -disketter amtall i PD-Spcdol. 
Normal prison er 65 kr. pi. disk, men for 
abonnentar er prisen 55 kr. pr. disk. 
Var opmaerksom pa, at PD-disketteme 
kun er lil Amiga. 

Tallene i porentes angiver, i hvilket blad 
de pageldende programmer blev omtalt. 

PD-tfnk<M(*/W| 

(ROT. RTCUBES, MandelVRoom. Fpic) 
PD-dWi<#>2(7/3-8B) 

tFiarnkey, Clod, Showotint, Funckey. Aste- 
roids. Ristonella, HbHHl.Bmm. gauge) 

PM»k<f>3(V«) 

(Comm. Qbase, BBSIlst. TagBBS, Amlg- 
atet r Packlt) 

P0-d5*k <#>4 (10/81) 

(HAMmmm.DX-SynUi. Nart. DEMOIItlon. 
LED. Melt, DK, Pani. GOMF1 .0, (lip. Wired- 
emo.Psound, (yd) 

(Blrd.anim . boinglHEht.anlm. 
Boin.g3D.anim. AboutSound. Blrds.anim. 
Birds.audio. blrd.anim) 

rWhk< #=-6(12/38) 

(Silicon. Amoeba. Chess. QuickFlm) 

PMhk<#>ni/fr9) 

(Label, Splines, Juggle, AnimPteyer, SHM) 
PD-itok <M (3/8-9) • " 'UDGAET- ■ ■ 
PD-<Bik<#>9(5/89} 

(DrunkenMctuse. GraviryWars. Egyptian- 
Run. DiskLisi. ColorMsp. Del RAM, Calend- 
ar, Big, Guru. Lace. Hodgepodge. Mouse 
ofr, Mouseon, Tinyciock. Worms) 

PD-«f«k<*>10(6/89) 

(Backgammon. Eoms. Amoooa. Wheel, 
WBIander, EgypllanRun, Cycles. Gravi- 
tyWars, Asteroids) 

P0-*ik<#>l 1(7/8-89) 

(Cowboys, Dial. readBB. WriteBB, PrTXT, 
NewZap. OMGPX. cmd, nolastmem. Fsw) 

?0-ibk<*>\2 

(Vcheck. Bankn. Blackbook. WKeys. 
Heliosmouse, Lens) 
Polish <nr>13 (11/89) 
(RSLDock. SiliCON. if-f2Pcs. Otfiello. Bou- 
ncer, Plot) 

PD-*ik<#>14 

PD-Jhk<t>14a(2/M) 

(HandShake. Auxhandler, Units. SetFonts. 
PapCli. DiskSolve. Expose, MED] 

PD-dbk<i>15(3/9Q) 

(Machll,Toomuch3D, Siotscar, Towers, 
15) 

PD-*ik<#>l6(4/90) 

(VlrusX4,0, JPDirUtil. Label- print. Plasma, 

Amrgo. Forever. Bootlntro) 



tGpnni, powerPackef, Mende Mountains, 
TitleGen. Dugger, orbit3D. SceneGerv 
Demo) 

PD-dlsk<fl>18(7/S-90) 

(ChinaChal lenge, MoonBase. DCiock. 
Snowfall, Selector, Dlshtalk) 

P0-di«k<#>l9 (10/90) 

(Car, Show, Virushunte*, Casseti, Helper, 
Whatls. PPShow. Roses) 

P0-Dfik<»>20(ll/90) 

(BootBase, EJemenis, PLW, PflmStvdlo, 
Pun, Syslnfo) 

PD-0tsk<#>31 (12/90) 

{BMP, EasyBockup. Fensier. Password, 
ColourRequester. MigaMlrvd. Keymenu) 

PD-0)sk<#>23(l/9H 

iFortune, HyperDialer, Today. AnyMonth. 
H-Bali, MouseCoords, PopUpMenu , Zap, 
CX-1. Emsiein, Staibiankei, FutureCar) 

PO-Dbk<i>53A(V'l) 

(The A64 Package) 

PD-Diik<#>73H2/9t) 

(Formaler, KpyMapEO, Menu, Pcopy, Pow- 
ertogo, Vawnl. Artmuseum, Daz) 

P0-0*»k<t>74(S/91) 

iDirWoft. JoyMouse. MaBlanker. ParM. 
Poplnfo, PAnim, SoundEditor. TicTacToe. 
TrackDisplay. ZeroVtrus) 

PD-Dlsk <#>25(6/9t) 

iBCQ, OpIMouse, SnoopDo, SpaceWars, 
Train . Vortex. Norman) 

Pp-Dnk<#> 76(10/91) 

(Globulus, KeyMeny. Lotto, TcitPius. Tn 
pleVachtZ. UttrflW) 

PO-Diek i f< 27(12«t) 

(Bootpic, DisTerm, Humartia. MemMoo. 

Proton. Running. Up&Down. Mickey. 

Viewer) 



Marker de disketter du onsker, og ind- 
send HflE kuponen! 

Norn 
Adresse 
Poilnr. By 

Jeg har ind be loll be lobe I, pfi: 

Girokontonr.971 1600 
Vedlogti check 



Tidsskema fra Fig. 1, 2 og 3 




AMOS-hjornet be- 
skaeftiger sig denne 
gang om den nye 
compiler, der skal 
kunne komprimere 
dine programmer 
ned til naesten in- 
genting - kan den 
ogs a Jet? 

AfSoren Jensen 

Sa kom den endelig. Amos Compiler ©a. 
Da den sa dagens lys fBrste gang vai 
alt lint - nu skulle man 111 at compllere 
sine Amos programmer, sa sew lnda»vedo 
masWnkgde-progr^mmcrer m&to lede 
efter ord 111 fo*svar at deies elskode assem- 
bler. Men • ■ iii ■ • en rneget grundig test af 
Amos Compllor er virkelrgheden ikke Irerv 
gere sa gran som den flotte indpakning 
ioverdet- leas bare her. 

Compiler 

Hbr man inner don fiotte kesse, der lover 
[urbo-nastlghed, finder man to dlsketter 
sarnt en ulle manual. 

Pa don one dish ligger et opdaterings 
program HI Amos 1.3 (comptleren virfcer 
i<un under 1.3). Dette program er IKKE 
Amos sa man kan altsa IKKE nejes med at 
*flDe comptleren. hvis man Ikke har Amos I 
'orve|en, 

DisK #2 i noteholder seive compileren, 
Jdovef compileren far man en ra?kke 
sksempler, og et smart compl ler-program 
der kan kaides fra Amos som et accessory. 
Dene Kan dog kun bruges tms man har 
ekstra ram. Den medfolgende manual er 
-Me stor, men beskrtver kort oggodi hvor- 
dan man compile/er sine Amos program- 
mer. Sproget I manualen erengeisk, men er 
skrevel pa en made sa alie hen veere med. 



Lad os komme 
igang 

En af de ting der altid er spa?ndende med 
nensyn HI basic compllere er den hastig- 
nedsforogelse man opnar ved at compllere 
Stt program. 

Amos Compiler er ingen undtagetse. sa 
derfor vii vi nu compllere programniet fra 
RG.L Far vi ken compllere vores program 
«at det testes (F2) ogderefier gemmes pa 
asKon. Til (tone eksempei bruger vi CU-ver- 
*>onen af compileren. VI hopper ud a' Amos 
■eil enlen af atsluite (Quit) eller Irykke 
AMIGA- A hvls man har workbench aben, 

Vel ude l CLI. pa den ene eller anden 
made, sknvervi: 

I • ump math test, am os [ENTER ] 

■Pes compileren or noli automausk, s4 
' ' c bare at vente. Da programmer allid 



skal veere t estede f»r vi kan compiiere dem 
vil deraldngva?re fejl I programrnerne (det- 
te udelukker dog Ikhe bugs). Efter compile- 
ren er fai'dig skrlver vt: 

1 > math test [ENTEBJ 

Del er va?fd at beniajrke at. modsa* den 
gamie AC-Basic. sa karer compileret Amos- 
piogrammer helt uafhesngigt af Amos og 
uden brug af specielle styrefilerv 

5om man kan se I skemaei over tes.t-pro- 
grammer er det ikke dc store resultater 
man opnar ved at compllere sit program. 
Det skal dog lige bomaarkes at man forst 
kan maerke en rigUg stor forskel ved store 
programmer. Prov som eksempei af compi- 
lorespllletMagic Forest. Et afde store pro- 
Dlemer med hensyn ti! compileren ma siges 
at va?re fil-storrelsen pa compileret pro- 
grammer. De bitver. for at sige oet rem i*d, 
ureallstisk store. Desvaar re sa store at del 
olrver svaart at skrlve store programmer 
som databaser. tipsprogfammer og tekst- 
OenandHng (Ihvertfald hvis de skal ktfre pa 
512k). 

Far man Druger sine surt opsparede 
pengo pa comptleren bor man nok veje for- 
dele op mod bagdefe. Det kan vmie rneget 
rartaifa compileret sine programme', men 
det hardesvaarre sin pns. Tagf .eks. slarrel- 
sen pa fiieme. som gar det svaart at brogo 
compileren kommercielt. Desuden harjeg 
under testen oplevet oet der Ikke matte 
she. Nogle gango virker ens program ikke 
efter at de er b'evet compileret. Men efter 
at have compileret programme! Igen. var 
der ikke nogle problemer. 




rtvii men compilerer Iro del modfoigonde 
compiler program er der mulighed for at 



Features 

Compileren tilbyder en raskke forskellige 
o ptiDns. Jeg vli hurtigt lobe ben over de vig- 
tigste. Udovernormal "error trapping*" som 
slle nye basics har er her Hgeledes mulig- 
hed for at gemme de rigtige fejlmedHelsflr 
sarnmen med ens program. Skulle dor ops- 
tar en fejl (f.eks. File not found) stopper pro 
gramme! og abner et IHIo vmdue meO feji- 
rneddeise, rnodsat f.eks. Gfa-Basic der 
giver et fejlnummer. Er ens programmer 
rneget lange (over ca. 70*00 tinier) kan Oet 
blive nedvendigt at compllere med -long 
program' (langt programi og pa denne 
rnddo or oer (fcke nogle grasnser for ststret- 
sen pa ens program (hvis man ser bort Ira 
filen5 5torrei5el. Oen sidste option jog vil 
omtale her er muligheden for at lave ngUge 
multitasking programmer. Dette virker pa 
samme made som hvis man skrevRUN ptg- 
navn frB cli'en. 



Kavn Tid/Amos 

Fig. l 24/sek. 

Tig.2. 11/sek. 

Fig.3. 3/sek. 



Pig.l. 



Como. forskel i°o 

12.8% 

80.0% 



HfNmnM •«•«•** 



Comp. fill bytes 
49672 
50268 
49948 



Rem **••**••**••*•••*••••"• 

Bern * Dette er et simpelt matematik program • 
Rem **""•*""■"■**•*""**""*""■*""""'"""'*'"** 

For 1=0 To 10000 
A#=Sin(I) 
A#=Cos(I) 
Next I 



Fig.2. 

Bern " Dette eksempei er en masse loops inden i binanden 

4 

Curs Off 
For E-0To2 

ForF=OTo3 

For G=OTo4 

ForH=0To 28 

Home 

Print "K=";E;" F=";F;" G="iO; n H= M ;H 
NextH 
NextO 
NextF 
NextE 



Fig.3. 

j^ em ••+*••**»*****■+********•* 

Rem • Print test BOO gauge ■ 
Rem ■*******************'****** 

Curs Off 

For 1=0 To BOO 

Home 

PenRnd(S) 

Print "Det nye COMputer tester Amos Compiler." 
Next! 



Squash 

Hvls man comparer fra det medldlgende 
compiler program isb biHede) er der mukg 
ned for at "squashe" sine programmer. At 
"squasne" programmer e» det samme som 
si pakk? oer?> med f.eks PowerPacker. Del 
skal her siges at squash, rnodsat compile 
ten, er uhyre effokbv. Splilet Magic Forest 
(igenl) fyldte efter at viere compileret sma 
86k. Etter en tur gennem squash kom oet 
ned pa 59k 



Konklusion 

Amos compileren virker ved farste ojekast 
som et vlrkllggodt folge-produ kt til Amos 
basic. Hvtiket den for det meste ogsa er 
Man (ristes dog tH at sige at Europress har 
frigivet comptleren et pa*- maneder for iiov 
llgi. Amos comoiloren kunne nave vsret en 
vl rhlig god compiler, hvis den navde faet et 
par mfineder ill pa aroejdsboroet. Man kan 
altid habe at compileren far ffen samme 
gode support som seivu Amos, sa kan det 
vzete at den coder med at vasre ligsa god 
som Arnos. 



Amosv2.0 



Rygtei siger at Europress Soft- 
ware arbejder pa en Amos 
V2.0. Denne skulle komme pa 
markedet i label af 1992. Mere 
herorrt senere. 



Compiler trick 



Har du Amos cornpiteren og 
bruger du det smar te compiler- 
program kan spare tid ved at 
omdBbe filen Compller.Amos 
til Help.Acc. N5r du fremover 
skal bruge compileren behsver 
du blot at trykke HELP tasten 
ned. 



Kun for begyndere - II 

Velkommen 

til Amigaens 
verden! 



Har du lige kobt en 
Amiga? tiler er du 
bare pa "bar bund", 
nar au vil mere end 
at spille? Denne 
artikel er skrevet 
specielt til dig, der 
skal til at oruge 
Amigaen for forste 
gang. 

Aflenel 



Som lovet i sidste artikel. ven- 
der vi tilbage til AmigaBASlC. 
der jo er del hajnlveau-pro- 
grammeringssprog. du umlddel- 
bart kan bruge pa Amigaen. I den- 
ne artikel vll vi tage fat pS begre- 
bet sekventlelle filer, s-filer. Dis- 
se er i princippet en raekke, keede 
af data , der er gemt i en fit og sale- 
des efter behov kan hGntes ind i 
hukommelsen og lasses /skrives 
ud/behandles. 

Del kan vaere en lang liste af 
navne. pladetitler. postnumre 
eller andet. Nar der skrives TIL 
filen, skrives data i den raekkefet- 
ge, man 'naevner' dem. Nar filen 
UESES, lasses fra en ende af, 
indtil der ikke er flere data i filen. 

Man kan saledes ikke uden vi de- 
re 'hoppe ind' et bestemt sted i 

filen og Isese, hvad der er gemt 
her. 

I det felgende vises, hvorledes 



dette gribes an ved hjeelp af dels 
DOS, dels AmigaBASlC, 

Vi opretter en fil 

Forste trin t processes er OPRET- 

TELSEN af filen. Her anvendes 
DOS systernets mullghed for at 
editere filer, ED. Vi starter med. 
atveelgeosindiSHELL(ellerCLI). 

Efter at have bestemt os til et 
navn pa vores fll - det Kunne jo 
vaere det meget fantasifulde navn 
'testfil' ■ taster vi 'ED testfi I' , og er 
heldetrned os, befmdervi os nu i 
edltorvinduet. 

Hver linie vi sk river her, betrag- 
tes af systemet som en streng t 
kaeden af data i vores s-fil. Vil vi 
bruge nogle korte strenge (f.eks. 
navne), kan de adskfiles med et 
komma. Hver streng bestar da af 
indhold etmellern to kommaer En 
torn llnie eller et mellemrum 'teel- 
les' ogsa med. Har vi brugfor Ian- 
ge strenge - hele tekstafsnit, 
omsluttes hvert afsnit af 

Prcv at lave en fil, hvor alle tre 
typer er repraesenteret. Kan du 
ikKe finde pa noget er her et 
eksempel: 
K0BENHAVN 
ROSKILDE 
RINGSTED 
SOR0 
SLAGELSE 
KORS0R 

K0BENHAVN. ROSKILDE, RING- 
STED. SOR0. SLAGELSE. KQR- 
S0R 

K0BENHAVN - ROSKILDE - RING- 
STED - SOR0 - SLAGELSE - KOR- 
S0R 

DANMARKS F0RSTE JERNBA- 
NELINIE BLEV OPRETTET I 1847 



PA STR/EKNINGEN MELLEM 
K0BENHAVN OG ROSKILDE, 
SENERE UDBYGGET HELE VEJEN 
TIL KORS0R OG UDG0R NU EN 
VIGTIG TRANS- PORTVEJ TV/ERS 
OVER SJ/ELLAND MED FORBIN- 
DELSETIL RESTEN AF LAN DET" 

Nceste trin: 
lassning fra fil 

Du kan naturligvis godt bruge 
'type' eller 'search'fra SHELL/ 
CU kommandoerne, men det 
giver nogle fJere muligheder. hvis 
vi skriveret program, der henter 
filen, leeserden og giver os mulig- 
hed for at manipulere rned de 
data, den indeholder. 

Sa det ger vi! Programme! skal 
forst ABNE filen. En fil kan abnes 
pa flere mader afticengigt af, hvad 
vi vil med den. De forskeltige 
'open- modes' er: 

- output mode, giver mullghed 
for skrivning TIL filen. Tidligere 
indhold overskrives. 

- append mode, skrivning TIL 
filen, men som tilfejelse tilallere- 
de ekslsterende indhold. 

- Input mode, laesning FRA filen. 
Den meget opmeerksomme vil 

sikkert her foresla, at vi bruger 
'input mode', og det er ganske 

vist... 

I BASIC ser det swedes ud : 
OPEN"X»,#l 1 "testfil» 

elter 

OPEN "testf il" for input as #1 

Derneest skal vi sikre os, at leBsnin- 
gen kun foretages til filen er 'slut'. 
Dotgares med en 'WHILE ... 
WEND'-lflkke : 
WHILE NOTEOr(X) ... 




WEND 

Inden I denne lakke foretages selve 

leesningen; 

INPUT «1 . tests 

og 

PRINT testS 

skriver strengen ud foros. 

Til sidst lukkes files paant efter os : 

CLOSE #1 

Prov det 

Du vil se. at de seks ferste linier 
skrives, sorn vi havde skrevet 
dern i editoren. 

De naeste seks bynavne 
(ad skirt af kommaer) skrives nu 
ud pa hver sin linie. fordi de 
betragtes som seks selvstasndt- 
ge strenge. Det sidste afsnit 
(omgivet af anfarselstegn) skri- 
ves nojagtigt, som vi skrev, men 
uden anforselstegnene. 

Man Kan sagtens sKrive data til 
en fil via et BASIC-program, men 
jeg synes denne made er langt 
enklere. Omvendt kan du ogsa 
lasse indholdet i en fil, oprettet 
via et BASIC-program ved at bru- 
ge 'type' eller 'ed\ nar du arbej- 
dermed SHELL eller CLI. 

Opret et arkiv 

Lad os prflve at oprette et arkiv, 

der indeholder flere underarkiver. 

Tast'makedirarklv*. 

Opret sa (med editoren) nogle 
underarkiver. der alle skal hedde 
'arkiv/' til fornavn. da de ligger t 

directory'et 'arkiv'. 

Skriv f.eks. nogle lister over 
dine plader eller computerspil. 

Du kunne ogsa lave en fit, der 
bestod af dine ynglingsmadop- 
skrifter, eller hvad som heist - 
men pas pa registerlovgivningen! 

Ikke noget personregister med 



personlige opiysninger. race, reli- 
gion og den slags. 

Dereftervii vi laveet BASIC-pro- 
gram, der: 

1) Giver en oversigt over hvilke 
underarkiver vi har i arkivet. 

2) Giver os mul ighed for at vaelge, 

hvilkel af disse vi vil bruge. 

3) Giver os mul ighed for at S0ge et 
Destemt emne. 

4) Viser de poster, der indeholder 
det S0gte. 

5) Giver mulighed for. at strive 
disse ud pa printer. 

Gem oversigten 

1) Oversigten skal jo heist gem- 
mes, saledes at den huskes til 
na?ste gang programme! kores. 

Hver gang vi opretter et nyt 
underarkiv. kunne vi skrive det 

nye navn ind pa enfil. 'oversigt'... 
Men sa skal vl Jo skrive et lille pro- 
gram mere - og der ska) flyttes 
frem og tilbage mellem SHELL/ 
CLI ogAmigaBASIC. 

Lad os preve at fa DOSsyste- 
met til automatisk (f.eks. ved 

hver opstart) at skrive vores 
'oversigtsfir. I det directory, der 
hed 's' ligger en fil 'startup-sequ- 
ence'. Dette er en sakaldt 'bat- 
chfil' - en fil der indeholder nogle 
kommandoer tilsystemet. 

Prpv at taste 'type s/startup- 
sequence', og du kan \eese, hvad 
den indeholder. Du vil se at de to 
Sidste linier er: 
■LoadWB delay' og'endeU 

VI vllnu eendrelidther. Fastart- 
up-sekvensen ind i editoren, sale- 
des at den kan asndres. Indskyd 
disse linier lige for "encli >NIL' : 

cd na vnpadisk larlciv 

dir > navnpadiateoveraigt 

cd/ 

Hver gang disketlen startes op 
loretages nu (udover de saadvarv 
(ige ting) falgende: Kommandoni- 
veauet Eendres til samme niveau 
som 'arkiv'. Der laves en 'dir' af 
"arkiv'. Denne skrfves til (via >- 
tegnet) filen 'oversigt', der altsa 
riermed eksisterer. Vi flytter kom- 
mandoniveauet tilbage til hvor 
det var. 

Det vil sige: Hver gang disket- 
ten startes op, skrives indholdet 
af directory'et 'arkiv' tli filen 
'oversigt'. 

Man kan mene. at det er overf- 
todigt. hvis der ikke er sket 
eendringer siden sidste opstart. 

Men - det er en simpel operation, 
og sa erdet g|ort... ogvi behever 
ikke spekulere mere pa det. 

Oversigt over 
indholdt 

2) Va Ig af ensket arkiv foretages i 
vores BASIC-program ved hjeelp 
ar en INPUT-saetning. 

Farst far vi dog skrevet indhol- 
det af filen 'oversigt' ud pa skaar- 
men, sa vi ved, hvad der er at v£el- 
ge imellem. 

Sekvensen ser saledes ud: 



oversigt: 
CLS 

LOCATE 3, 1 JMW "OVER- 
SIGT OVER ARKI VE R "' 
PRINT OPEN «!",# 1 , "oversigt" 
WHILE NOT EOF(l) 
unrux#l,n$ 
PRINT &$ 
WEND 
CLOSE #1 
PRINT 

INPUT "Indtast navn pa 
0naket arkiv i ",ark$ 
IF ark$=' rn THEN END 
aS="arkiw/ "+ arkS 

Fiien 'oversigt' ebnes og lasses. 
Dens Indhotd udskrives pa skeer- 
men. Via en INPUT-Seetning tilde- 
les variablen ark$ en 'veerdi'. et 
navn. Indtastes der ikke noget 
navn, slutter programmet her. 

Indtastes et navn , bruges dette 
til at give vanablen aS en vaerdi. 
Denne bliver 'arkiv/' 4- vores 
underarkivnsvn, 

Dette geres. fordi den onskede 
fil skal findes ved hjeelp af hele 
'stinavnet'. 

Det vil sige navn pS directo- 
ry/evt, underdirectory/filnavn. 
Hernaest abnes den enskede fil, 
det anskede underarkiv : 

11=1 

WHXLENOTBOF(l) 
INPUT # l.tS 

tS(n)=tS 
n=n* 1 
WEND 
CLOSE #1 

Undervejs numereres eiementer- 
ne ved hjeelp af taelleren 'n' og 

variablen t$(n), 

Filen lukkes efter os, og det 
hele erklarttil brug. 

Find dit emne 

3)Vi vilnu S0geetbestemtemne: 

find: 
CLS 

LOCATE 83, ItFBIBT "Arkiv : 
•*;arkS;" - nyt arkiv tast '#"•; 
LOCATE 2, 1 :INPUT "Hvilket 
emne soges 1 11 . a S 

rr bS= h " then end 

IF s S ="#" THEN GOTO oversi 

a$=TJCAS33$(s$) 

ms$="" 

FOR p= 1 TO LEN(sS) 

m$=MIDS(a$,p,l) 

IF m$="fle" THEN mS="iE" 

IF mS*"* 71 THEN m$="0» 

IPmS="a"THBNmS-"A n 

msS=im5$+m$ 

NBXTp 

sS=msS 

CLS 

tl=l 

FOR t=l TOn 
i=INSTR(t$(t),s$) 
IF THEN 

PRINT UCASBS(aS);", nr. 

";t:PRINT 

PRINT 



tS(t):U5(U)=tS(t)rU=U+l 
PRINT 

EF INPDTSC D<>"" THEN GOTO 

vider* 

END IF 

vider«: 

NEXT t 

For en ordens 
skyld skrives pa 
skasrmen, hvilket 
arkiv vi befinder 
os I, Dernaest ind- 
tastes det anske- 
de sogeord via en 
INPUT-sastning. 

Jeg har valgt at 
lade alle underar- 
kiv-emner veere 
skrevet med store 
bogstaven Man 

har da den malig- 
ned at lave sit 
sageord om til 
'uppercase' og 
undgar herved 
fejl. fordi segeordet eventuelt ind- 
tastes med sma bogstaver eller 
begge dele. Dog laver 'UCASES' 
ikke de tre danske karakterer "as, 
0 og a' om til 'uppercase', og vi 
ma derfor indskyde en FOR - NEXT 
I0kke. der sorger for dette. Det 
kan naturligvis geres efter eget 
anske. 

Indtastes intet sageord, afslut- 
tes programmet. Indtastes 
gas tilbage til oversigten, Selve 
sagningen foretages ved hjselp af 
funktionen: 

INSTR(emne,s0geord> 

Funktionen returner et tal. der 
angiver placeringen af terete fore- 
komst af strengen 'sageord' I 
strengen 'emne'. Findes 'sa- 
geord* ikke som en delstreng af 
'emne' returneres 0. 

Emnet udskrives 
pa skasrm 

4) Ved hjeelp af en FOR - NEXT 10k- 
ke gennemgas alle emnerne I 
vores fil, underarkiv, og findes 
sefgeordet i Et af emnerne skrives 
det pa skaermen sammen med 
underarkivnavnet og em nets 
nummer heri. Dette foregar i IF- 
ENDIFblokken. 

Emnerne vises e-t ad gangen, 
og der fortsaattes til neeste emne 
ved at trykke en vilkariig tast, 

5) Nar alle emner er gennenv 
gaet skrives: 

LOCATE S3, 1 PRINT "Signing 
af aluttet - Tast 'PrtSc' for 
udskrift"; 

Hvor vi far mulighed for, at fa 
vores emner skrevet ud pa prin- 
ter. Tastes 'PrtSc'(padetnumeri- 

ske tastatur - ogsa "*'), aktiveres 
IF blokken , det hete skrives ud og 
programmet returnerer til 'find' 
og vi kan indtaste et nyt sageord: 

IF INPUTS (1)="'" THEN 
FORi=lTOtl-l 



LPRINTUS(i) 
NEXTi 

LPRINT:LPRINT 
LPRINT"Sogeord : '-,sS 
END IF 
GOTO find 




Til slut skal naevnes, at du skal 
huske aller-forrest I programmet 
at dimensionere feltet tS(n). 

Har du en liste af denne slags 
rned ffere end 10 elementer. far 

du fejlmeldingen 'subscript out of 
range', hvisdu ikke hargjort det- 
te. Man skriver slmpelthen f.eks : 

DIM t$(50) hvis man Brisker 50 

elementer it$. 

Vaelger du at have BASlC-pro- 
gramrner pa din WB-disk. skal du 
naturligvis kopiere 'AmigaBASIC 
over herpa. Du ma da vaelge 
enten at lave en ny 'barberet' WB 
eller simpelt hen have nogle tom- 
me, formatterede disketter at 
skrive til. Det kan blive lidt irrite- 
rende , hvis man kun har et disket- 
tedrevtil sin radighed - Ogsa selv 
om man bruger RAM:disken 

undervejs. 

Men - vaelger du denne losning, 
skal du huske at bruge hele sti- 
navnet, nar dureferer til en fil. Det 
vil sige: 

navnpSdisk:navnpadirecto- 
ry/navnpaevt.underdir./navn- 
pafil 

Nok for denne 
gang 

Vi har nu (hvis du har hoJdt ud) et 
stykke vasrktoj. der kan bruges til 
computerens klassiske arbejds- 
omrade - arkivering/arkivseg- 
ning. 

Nyd, hvor hurtigt den gennem- 
gar indholdet 1 dit arkiv og finder 
det segte. 

- Og sammenlign det med den 
tid det ville tage dig, med svedige 
fingre og traette erjne at blade 
Igennem mappen med oversigter 
over det samme... 



Dpaint Tips & Tricks 

Tips, tricks og ideer til hvordan du far MEGET mere ud af DeluxePaint 
- verdens bedste tegneprogram. 



Af Flcmmiiig V. Liirs.fn 



Manipulation med billeder er 
efterhanden blevet en del 
af vores dagligdag. Med 
kombinationen af den moderne 
foto- og computerteknik, som en 
kraftfuld afloser for den gammel- 
dags klippe-klistreteknik, er stort 
set alt blevetmuligt. 

Et godt eksempel er TV-2 rekla- 
men for Evers bolscher. Her ses 
et filmklip, hvor G0g og Gokke 
star med en pos e bol scher I hand- 
en. I og med at bolscheposen er i 
farver og resten a1 billedet er 
sort/hvid, er man ikke i tvivl om. 
at der er blevet manipuleret med 
fiimen. Men ofte er deforskellige 
ind- og udklip lavet sa dygtigt, at 
deterumuligtatskelne, hvad der 
er virkelighed, og hvad der er kon- 
strueret til lejligheden. Denne 
form for billedmanipulation er 
ogsa muligt i Dpaint. 

Nar et billede bestar af klart 
afgrasnsede farveflader. som i 
f.eks. et legneserie-biliede, er 
del ingen sag at klippe en brush 
ud og flytte den til et andet bille- 
de. Drejer det sig derimod om 
mere komplicerede billeder. som 
indscanninger eller andre bille- 
der, med mere diffust opbyggede 
figurer og farveflader, er del lidt 
mere besvcerligt at opna et flot 
resultat. 

Den teknik, jeg her vil beskrive, 
minder en del om ~RubTru"-tek- 
nikken kendt fra diverse HAIW 
maleprogrammer, og maske er 
savnet af nogen i DPaint. 

Palette- 
konvertering 

Hvis man ikke fra start har lavet 
sine billeder med henblik pa, at 
de skal kunne mixes, vil man sta 
med billeder med hver sin palet- 
te. Er det tilfaslde. ma man fersl 
opbygge en ny feelles palette. Til 
det formal fmdes specielle pro- 
grammer som f.eks The Art 
Department. Det er selvfelgelig 
nemmest og hurtigst at bruge et 
sadan program, hvis man har det: 
men Dpaint kan ogsa bruges. 
Resuttatet afheenger helt af, hvor 



store farveforskelle der ef mel- 
lem billederne. 

I det flg. gar jeg udfra at alle 
motiverergemtmed 32 farver og 
at det terdige billede ogsa skal 



indeholde 32. Metoden herunder 
geelder for DPaintlll - Hardu Dpa- 
intlV kan tingene gflres lidt nem- 
mere. som beskrevet i sidste 
afsnit af denne artikel. 




"Good to Bee Home" 

Habirten tilhorer Dove Allen, hovedet og forreste baggrund er fro en bi 
i en bikube, mens bjergene er fro en solopgong over Himalaya. Digito- 
liseret fro diverse beger og lidsskrifter og mixet sammen i DPaintIV i 
HAM- mode. 



Indices f0rst det/de billeder 

som skal bruges til indklips-brush 
i DPaint. Tryk 2 gange pa <B> (= 
udklip Brush-vaarktojet) og klip 
den del af billedet.du harbrugfor. 
ud og gem det evt, som brush. 
Lad bare udklippet veere ret groft 
• det betyder ikke noget. Vselg 
Clear og afsaet Igen din udkllppe- 

de brush pa skaarmen, Fjern evt. 
overflodige farver, som du har 
faet med af baggrunden. Og klip 
evt. sma og afvigende, men vig- 
tigte far vepartier ud af dit motiv - 
forsWr dem og placer dem pa den 
fri del af skasrmen (Dette kan 
vasre nodvendigt. da Dpaint base- 
rer den herunder beskrevne 
palettekonvertering paantalletaf 
pixels for de enkelte farver, hvil- 
ket Kan gare, at f.eks. r0de laeber 
eller bla 0jne ikke bevare deres 
farvevaardi ved konvertering). 
Gem hele det ny skcermbillede pa 
disk, som "Picl.32* 

Veelg Picture > Screen Format, 
saet antal farver til 16 og tryk OK. 
Dpaint konverterer nu billedets 
palette, og der skulle gerne kom- 
me et acceptabelt resultat ud af 
det. Klip en Nile brush ud, og gem 
den som J Palettel.l6". 

Indices derefter hovedmotivet. 
Ved at bruge Picture > Screen For- 
mat 2 gange laves det ferst om til 
16 farver og derefter igen til 32 
{hvoraf kun de 16 farver nu er 
brugt i billedet). Kald Palette-vin- 
duet ved at trykke pa <P> og flyt 
(Exchange) farve 0 - 15 til plads 
16 -31 i paletten, Tryk OK og vaalg 
Color > remap, 

Hent "Palettel.l6"-brushen 

og Vcelg Picture > Change color > 

Use Brush Palette, nar 
remap 'pingen er feerdig- Du har 
nu en faelles palette for din brush 
og dit baggrundsmotiv, hvor brus- 
henspalette Itgger pS de forste 16 
farver, og baggr undens pa de sid- 
ste 16. Skulle der evt. vaere gen- 
gangere imellem de farste og de 
sidste 16 farver. kan disse send- 
res til mellemnuancer eller far- | 
ver, som du synes mangier i mott- 
vel. 



lips & Tricks i DehixePaint III/ W: ' Rubtni 



I billedet nederst til hsjre er de 3 andre billeder 
kJippet sammmen vJij. af "rubtni"- teknikken, 
som beskreveti artilden. 

Gribbenerscanneti 
li-view;mensdeto 
andre billeder stam- 
mer fra Artl-disken. 
derfelgermed 
DeluxePaint IV. 




"RubThfuDemo** 

Del er is*r nor noget of en figur skal ligge for on, mens andef ligger bogved (som gribben) , af den beskrevne felcnik viser sin force i forhold hi den 
ssdvcnliqe klippe/klistre-teknik. 



Raskitsen 

indices igen hovedmotivet. men 
denne gang som brush, og vaelg 
brush > change color > remap 
{Brush-remapping giver ofte et 
Dedre resultat end Format chan- 
ge - samtidig kan der geres brug 
af alle 32 farver). Placer handta- 
get i neclerste hojre hjprne ved 
tryk pa ait-x. Clear skcermen og 
afsmx motivet. Lav en anim med 
2 frames. 

Tast <j> for at fa oprettet en 
spare screen {extra skeerm} og 
mdlass det "rensede" 32 farvers 
motiv "Picl.32" som brush. Vaslg 
Brush > Change Color > Remap 
og afsset den remappede brush 
pa extra-skcermen. Er det rnuligt 
udfyldes den ubrugte baggruncf 
med en af de farver som ikke er 
Denyttet i dette motiv, Veelg den- 
ne farve som baggrundsfarve og 

klip dit motiv ud og clear extra- 

skcermen. Ga tilbage til frame 1 



og indstil storrelsen pa den 
udklippede brush (brug <+> el. 
<¥> - de 2 taster efter <0> everst 

pa tastaturet), sa den passer 
over det, den skal "daekke" pa 
hovedmotivet, for du afsaetter 
den pa skcermen. Slet evt. extra- 
skaermen, hvis du ikke har ret 
meget rarn og gem I sa fald brus- 
hen pa disk for en sikkerheds 
skyld. 

RubTru-teknikken 

Ga til frame 2 og vaalg en bag- 

grundsfarve. som ikke er Inde- 
holdt i hovedmotivet. Klip hele 
skasrmen ud som brush og kald 
Fill-Type requesteren med shift- 
<F> (eller H-MT pa Rll-vaerkt0jet). 
Vcelg Pattern .. From Brush og 

tryk OK. (Har du ikke ram nok til 
hele skasrmen kan du nf»jes med 
den del af skasrmen. som svarer 
til den del. der er daekkei pS 



frame 1. Denne brush skal I sa 
fald afsasttes prascis oven i "sig 
selv", da pattern funktionen har 
brug for at vide , hvo r bru shen har 
sit udgangspunkt!) 

Ga til fra me 1 og vaslg " Fyld t Fri- 
hand" - vserktejet (shift-<D>). Du 
kan nu fjerne den overfladige del 
af det indklippede brush og pa 
samme tid f& det oprindelige 
motiv aftegnet. Ved flrttig brug af 
undo ogevt. forsterrelsesglasset 
er det rnuligt at opna en meget 

ren og neesten usynlig overgang 
mellem indklips-brush og hoved- 
motivet. {TIPS! Forbedre atkunne 
telge konturerne I hovedmotivet 
er det rnuligt ferst at tegne pa 
frame 2 uden at udlese museta- 
sten og sa ga tilbage til frame 1 
ogslippe den!). Evt- takkede kan- 
ter eller grelle farveovergange 
Ijernes tilsidst ved brug af Mode 
> Smooth (F8) og en 2 pixel 
pensel. 



DPaint IV extra 

Da DPaint IV byder pa et par 
ekstra fordele i forhold til IU'eren. 
vtl jeg ogsa komme med specielle 

tips, som kun kan bruges i den 
nye version. 

1. Palette-konverteringen gsres 
lidt nemmere af . at man kan sarn- 
ie alle delene i et HAM-billede, 
som sa direkte kan asndres til 
andre formater via Format chan- 
ge. 

2. Rastererbillederved konverte- 
ring til mindre antal farver. 

3. Under Konverteringen kan de 
enkelte paletter gemmes uden 
bitledet. 

4. Muligheden for at have 2 brush 
i hukommelsen, goT det rnuligt at 
sklfte mellem 2 motiver, mens 
man arbejder med Fill-Pattern. 

5. Blade overgange og effekter 
som indtoningerogspejlinger kan 
opnas ved brug af transparent. 



USA TODAY 




Sidste nyt fra USA, dennegang mest om en helt nye versioi 
Macintosh-emulatoren Amaxx, samt en musw-pakke. 



At* Marshal M. Rosenthal 



Amigabrggere forventer hele 
tiden at der kommer noget 
nyt software som "man lige 
skal kabe", men pa det ssdste er 
der faktisk kommet utroligt 
meget nyt hardware, sa gem lige 
tegnebogen i bukselommen indtil 
du har lasst om det nye. 

Ny AMAXX 

Der er en masse interesse for 
Readysofts nye AMAX2-PLUS- 
kort. somemulereren Macintosh 
bedre end fflr. Faktisk erdet ikke 
svaert at emulere en Mac (der er 
ikke rigtigt nogen chips der er sa 
specielle at de ikke kan imiteres), 
dadefleste Mackommandoergar 
igennem en specie! 'toolbox" der 
findes i ROM {Read Only Memory) 
Og SOrn indeholder Quickdraw; et 
tegneprogram til online grafik. 

Den meget populasregrundmo- 
del (indtil den ny lige ftfdsel af den 
prisblllige Classic) var bxw 

MacPlus, der indeholdt 128K 
ROMS. Det erdisse ROM'ersom 
AMAX bruger for at fa de hardwa- 
re-adgange der er nedvendige. 
Den understctter et antal 
opl0sninger: 640x400 interla- 
ced, 640x200 med scrollinghen- 
holdsvis op og ned, 512x342 

interlace (Mac standard) plus 

1008x800 sammen med A2024 
eller Moniterm Viking hoj'op- 
losningsmonitoren (eller Commo- 
dore 1350 Multi-resolution). 

Den undersurtter ogsa PAL og 
dette bliver valgt automatisk til 
oplesninger op til 640x512 inter- 
laced. Altdette bliver dog forst rig- 
tigt speendende sammen med 
Commodores Extended Chipset, 
som ikke alene giver dig en mas- 
se mere hukommelse til at afvik- 
le programmer i , men ogsa giver 
dig en IKKE-INTERLACED op- 




lesning pa 640x400! Husk ende- 
lig pa at vi emulerer en sort/hvid 
MAC, da farve kreeveren hel mas- 
se hardware, man ikke sadan 

uden videre kan se bort fra. 

Nar du har aktiveret AMAX, 
tager den fuldstasndig kontrollen 
over Amigaen, sa sig bare farvel 
til multitasking. Systemet forlan- 
ger derefter Startup-disken, der 



res til den), og denne kan let tit- 
sluttes den nye version AMAX II 
PLUS. Harddisk controlleren skal 
understettes af AMAX (som har 
speclfikke drivere til DEVS-skuf- 
fen). Her er der allerede inklude- 
ret et pEent antal drivere sasom 
GVP, Commodore og den slags. 

Bruger du en "eksotisk" 
noname harddisk fra Kuala Lum- 



den bruger 1MB, selvom du ikke 
har det nye chipset. 



Sys 
Flu 



T-kompatibelt 

Amax-modulet kan efterlades til- 
sluttet hele tiden uden proble- 
me r, og det leeser ogsa Magic Sac 
og Spectre diskformater. Selve 
softwaren er blevet opdateret 




Opstar tsbilledet fra AmoxxllPLus - den nye version af ReodtySofts Maeintosh-emulotor til Amiga. 
Fotos: Marshal M. Rosenthal Photography NYC 



bl.a. indeholder Macs SYSTEM 
og FINDER (SYSTEM er nogenlun- 
de det samme som Kickstart og 
FINDER svarer nogenlunde til 
Workbenchen). 

Du kan have dette pa en flop py T 
men det er allerbedst at have det 
he le pes en harddisk ( MAC 'en bru- 
ger hele tiden nogen stumper fra 
disse programmer, sa det er ret 
ntfdvendigt at have en kilde der er 
hurtigere en floppy). Harddisken 
skal fBrst opdeles i en Amigadel, 
og en IMACdel. der kommer tl* at 
hedde AMAXxx. Nar harddisken er 
opdelt, finder AMAXX dem selv, 
ogviserdem i desktop-ska?rmbil- 
ledet. En Syquest harddisk er 
ogsa en vasldig god ting at have 
(den serielle port skal konfigure- 



pur. kan der dog letopsta proble- 
mer. Hvis det er tilfa?ldet foreslar 
Readysoft at du kontakter leve- 
randeren. og horer om de skulle 
have en driver liggende. Du kan 
ogsa emulere en Apple 9 rials 
Imagewriter og Epson eller kom- 
patlble 24-na.ls primere (MAC dri- 
vere bliver sasdvanligvis solgt 
separat. undtagen Apples egne 
primere), og hvis du har en 
68020/68030 accelerator i din 
Amiga, kan AMAX ogsa bruge 
denne, hvilket giver en femdob- 
belt hastighed. MAC-digitalisere- 
de lyde kan ligeledes afspilles 
uden problemer. Der er oveni- 
kobet en indbygget RAMdisk, og 
det er ogsa VEerd at notere sig at 
du kan "hardwire" en A500 sa 



mange gange. og den seneste 
version har et forbedret brug af 
SCSI enheder (LaserWriters og 
scannere) gennem kompatible 
Amiga harddisk-controllere. Det 
specielle Amax-format som Amig- 
adrev kan bruge, er dog ikke kom- 
patibelt med et rigtigt Macdrev. 

Det er lldt irriterende at man 
skal overfflre disketter eller kabe 
et rigtig MAC-drev, og det er ogsa 
lidt aargerligt at man ikke kan bru- 
ge MIDI eller AppleTalk (Apples 
standard for netv£erk), me n der er 
hab forude, for begge problemer 
er faktisk last I den nye AMAXll 
Plus, som skal puttes i en A20O0 
eller A3000. Plus'en bruger ogsa 
128K ROMs, og har sit eget s£et 
af DN8 porte, som hver kan kon- 




figureres ill AppleTalk. Der er 
ogsa en lilie kontakt. som sam- 
men med et specielt kabel giver 
dig adgang til MIDI in/out porte. 
Softwaren er blevet opdateret til 
at kunne handtere den nye hard- 
ware, og man har brugt meget tid 
pa at gi?re det hele SYSTEM 7 
kompatibelt. SYSTEM 7 er iovrigt 
det seneste operationssystem til 
MAC. som understfiftter multitas- 
king, virtue! RAM (der far harddis- 
ken til at opfere sig som at det var 
et RAM-lager), samt en masse 
andre nye ting. 

Lees og skfiv 
direkte pa 
Mac-disketter 

Programmeren Simon Douglas, 
wiser os vej Igennem nogle af 
sendringerne I softwaren (han 
burde vide det, da det var ham der 
skrev original softwaren): 
"68020/30 kredsene vil blive 
vassentllgt hurtigere, og de vil 
komme til at understate mate- 
matiske coproces sorer. Vi har 
ogsa faet Amigadrevene til at 
'asse/skrive Macdisketter direk- 
te. ved at bruge en diskcontroller 
pa kortet, som en magen til dem 
Mac'en bruger. Inteme/eksterne 
diskettedrev er direkte understet- 
tet. Alt hvad du skal gere er at 
saette et 34-bens kabel fra mot- 
herboardet HI drev@t\ 

"Et andet fremskridt er. at du 
nu kan lasse/skrive direkte pa 
400K/80OK Mac diskettes Du 
putter dem bare i drevet, som 
opfflrer sig fuldsteendig som et 
Mac drev. " 

Amiga ikke 
godkendt 

Dem der venter pa dette produkt 
med tilbageholdt andedrast. ma 
desvserre vaabne sig med taimo- 
dighed lidt laengere, da release- 
datoen er blevet rykket noget til- 
Dage (men det er ikke Readysofts 
skyld). 

Da de sendte kortet ind, for at 
fa en sakaldt FCC Approval , der er 
nodvendig hvis man vil seelge 
noget i USA, tog de en af deres 
egne Amigaer fra kontoret og 
sendte med, sainspektarernefra 
FCC kunne se kortet i funktion. 
Du tror at del er logn, men koret 
Destod alie prsver, men Amigaen 
kunne ikke godkendes. Sa matte 
man bruge tid pa at skaffe en ny 
Amtga fra Commodore.og ny 
madetid matte aftales med FCC. 

Derfor er produktet blevet mindst 
et par uger forsinket. 

Hvad der er helt nyt og ehstremt 
nyttigt er et forbedret fllovertor- 
selsprogram, der overf0rer filer 
direkte fra Applepartionen til 

Amigapartionen, Dette ervirkelig 
en god hjaelp, nardu f.eks har en 
fit der er for stor til at putte pa en 
disk, for sa slipper du alt det med 
at Komprimere dine data. 
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TV OBJECTS er 3D objektfiler, som kan bruges i alle raytracing pro- 
grammer. 

Fotos: Marshal M. Rosenthal Photography NYC 



Nymusikpakke 
til Amiga 

Sommetider kommer der en fed 
ide ridende. men undertiden pa 
den forkerte nest! I dette tilfaelde 
erdetTHE MIRACLE, som er Soft- 
ware Toolworks kombinerede 
synthesizer og Iseresystem. 

THE MIRACLE er et sejt keybo- 
ard i naturlig starrelse. med over 
100 indbyggede lyde. stereohejt- 
tafere og meget mere. Derudover 
har det trykfalsomme kiavertas- 
ter, sa det teles som et rigtigt kta- 
ver. Ovenikflbet far du sa mullg- 
heden for at lasre at spille, skridt 
for skridt, guidet af keyboardet. 

Instruktionen indebasrer ogsa 
at keyboardet holder 0je med 

hvad du laver, og du leerer noder- 
ne at kende samtidigt. Alt sam- 
men til en pris under 2000 kr. Sa 
kan der overhovedet vaere noget 
gait meddet? 

Nej. bortset fra at det var destg- 
net til at bruges med Nintendo 
Entertainment System, hvor et 
kabel fra keyboardet skal puttes i 
joystickporten i Nintendoen. og 
hvor programmet telger med som 
et cartridge. Det er heller ikke sa 
darligt, bortset fra at ingen bam 
gider bruge det, uanset hvad 
deres forseldre matte have at 
sige. Det er arsagen til at THE 
MIRACLE ikke ligefrem satte ver- 
den i brand da det blev introduce- 
retfor6manedersiden, ognubli- 
ver det udrabt som et musik- 
tra?ningssysteni, med en stille 
hvisken om forbindelsen til Nin- 
tendo. 

Det er til vores fordel at Soft- 
ware Toolworks nu har iavet deres 
system om sa det passer til vore 
Amigaer. Deteneste det kraevede 
var at lave nogie disketter med 

softwaren pa, Istedet pa cartrid- 
ge. Over 30 lektioner taget dig fra 
begynderstadiet og g0r dig til en 
treenet bruger. hvis du vel og 
masrke traaner regelmasssigt. 

3D objektfiler 

Hov, jeg har lige faet en nyhed der 
er for god til ikke at naevne. TV 
OBJECTS er en samting af 3D 
objektfiler, som man kan bruge i 
de gaengse raytracing program- 
mer. Filerne kommer i SCULPT og 
Turbo/Imagine format, og er 
mege? detaljerede, og de har ikke 
veeret kommerclelt tilgeengelige 

for. Der er en masse genstande 

og manstre. Brug dem trl illustra- 
tioner. videobaggrunde og hvad 
duellers kanfinde pa! 

Produktinfo: 

AmaxxllPlus. Nikita Data A/S r tlf.: 
8081 5211 

The Miracle, endnu ingen dansk 

forhandler 



VI SOGER ... 
kvaliftcerede og produktive folk til udvikling pa ; 



UNIX 
Windows 3.0 
Apple Macintosh 
Amiga System 2.0 



Til konvertering og udvikling pa og imellem ovenna?vnte systerner, soger Inleractivision 
kvalificeret mandskab til udbygnirtg af vores programmer-stab. Arbejdet omfatter 
kontraktbaseret konvertering og udbygning af Interactivisions professionelle produkt 
scrie, E| indgaende kendskab til 'O og diverse assembler dialekter, samt erfaring i 
struktureret planlaegning og programmering, vil blive foretrukket. 
Skriv i dag til Kenneth Bernholm pa Interactivision, og forta?l om erfaringer, kvalifika- 
tioner, maskinel ogambitioner vedrerende professionel udvikling. 



ApS. 'Movedgdrdsvti ■/ . 'DK-SSOQ StffySorg . 'Iff. 86-802700 . pa*: 86-800692 



Yind T-Shirts, 
klistermaerker og 
spil til Commodore 64! 



Endelig en konkurrence kun for C64-ejere - og 
endda den letteste nogensinde! 



Faktisk kan det ikke blive nemmere for dig at deltage 
- dcr er nemlig ikke nogen sporgsmal! Du skal blot 
udfylde kuponen med dit navn og din adresse, og sen- 
dc kuponcn ind til os, indcn onsdag d. 26 febniar 
1992, sa deliagerdu automatisk i lodtraekningcn om 
10 Rainbow Arts T-Shirts og 6 C64-spiI (Logical). Vin- 
dcr du en af prscmierne far du dcsuden et klister- 
maerke. 

Kuponen ma gerne fotokopiercs. Redaktionen 
accepterer kun een kupon fra hver hustand. Indsen- 
des Here, diskvalificeres man med det samme. 



0 
i 



JA TAK! J eg vil gerne deltage i 
verdens eukleste konkurrence, 
mitnavner: IJ^cUm^OW 

Navn: 

Adresse: 

Postnr./By: 

Computertype:_ 



Kuponen sendes til: 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 



Vi har noget til dig og din Commodore 




r 



MASfONKODE OG C PA AMIGA 

Nu tan du ffl a hunuM i o( pnjgnvnmm ihn 
AMIGA. KurH$wvjd%frriijtfitfaitewbr,1t*> 
AMIGA* thntnS&ic inultglvdir BrtenA 
OMAJin nn/.r.f r iPPKHBUTirJiOMCHSCAN. 
LVITJWI -FTS. BOBS, SPRITES. IIAM eg 
tiegrlmm- 

iav tux*: i:gxe programmer 

llvrrt kumu b^-Viraf I2bn"veag 'IduAtSler. Du 
(flr iihvtub '1 *nn' wn mAneden. malmindrr 
andd *r nfinli ftlaxr dtl i tilvf om Mgnf i 

RisiKornrr - fold returretj 

Hint tin rrtum.'ixT itrl font* hnn> indcn 10 
doge cfter itdmrltfct du 

ao/omnhi* <* j'ir rrfundercl btrtvl* put 
Uukan mc/dc ffg Ud af DalaSktdvn nfirdu 



JA! 



Je}- lit ;.:«dt betryUv miR of Oa/aSlwlenx 
gode llStuil t>g ansiter ctl twn/iu^r 
bm-ktimus £ 



Q Maskinhodefimgrammering pd AMIGA Kr 128.- pr hrev 

Q C-progmmmtrrin$ Kr. 128.- pr. bm> 

^Diskette med prvgrameksempUrT Kr 72,- pr. disk 

(kun ivd BfSrifNfg iif kiimtst 

Q C-64 tntiihinlxnie programmeiing & r 98,- pr hrev 

Jeg betaler mil /ante brev sdlcdes: 

| | Fetrtutbelaltng icdlagt pd check 
f~| Fonuibeteittttfi Itulsat pd Riw 7 24 23 44 
[~~] Efterkruv. Bctthvi bet&tes tvU rnodtogelsirti 
samt efterkravsgehyr pd kr 28,- 



-lift 



Ntntm 



Adresse: 



Postnr./By: 



->4- 



309 

Sendee 



OaiaSkolen 
betale» poftoen 



dataSkglei 



AT 



Postboks 62, Nordengen 18 
2980 Kokkedal 




49 18 00 77 




Vi praesenterer en ny 
bunke af bs ernes 
egne annoncer. 

K0BES: 

0nskes til A500: Eventyrspil, 
skoleprogrammer (7. - 10. klas- 
se). Ringefter klokken 15. 
98 461397 

SjELGES: 

Amiga 500. To ar gammet, med 
monitor. WB 1.3. mus. musemSt- 
te og stavhffitle. Pris: 4.300 kr. 
42 643719 

Amiga: Terminator 2. Pris: 300 kr. 
Ringefter 17. 
98 343250 

Commodore 64 (ny model), 
diskettestation 1541-11, med spil 

og printer (MP-801) med meget 
papir. Pris: 2200 kr. 
98 343250 

Commodore 64 med defekt band- 
station -f 30 band. Pris:tlOOO kr. 
31671752 

PD-prograrnmer til Amiga: Fred 
Fish (1-560). link) 3.5" diskette. 
10 kr. pr. stk. Ring og fa tilsendt 
indholdsfortegnelse. 
98 166125 



Selkosha Sp-180vc matrix-printer 
(NLQ) med kabler, lekstbehand- 
llng, brugervenllg manual og ca. 
100 printerark. Til C64. Er i suve- 
raen flot stand. Pris: 975 kr 
(nypris: 2000 kr). Henv. efter 17. 
98 651232 

Commodore 64 (ny model) med 
diskettestation 1541 uandop- 
tager, me Final Cartridge ill, ca. 
60 disketter. to dlskboxe og nog- 
le band, Pris: 2900 kr. 
86 847520 

C64 bandspil: Last Nlnja 3. 
Rodiand, Line of Fire, Time 
Machine, Night Shift, Super Off- 
road = 85 kr. pr. stk. Skull and 
Crossbones, Street Fighter = 50 
kr. pr. stk. Spilopsam linger. No. 1 



Hit Comp., indeholdende: Artere- 
de Beast. X-out, Rainbow Islands, 
Chase Hq, Turrican = 150 kr. 
Wheels of Fire, indeholdende: 
Turbo Outrun, Powerdritt, Chase 
Hq, Hard Drivin' = 140 kr. Disket- 
tespil: Lotus Esprit T.C., Turrican 

2, Strider 2 = 100 kr. pr. stk. Alt er 

i org. emballage og sendes pr. 

efterkrav. 

86 699325 

Adventure-lflsnlngertil salg. Man- 
ge forskellige. Ring efter gratis 

lists. 

86 441468 



Amiga-spil: Powermongor. Colo- 
nels Bequest, Police Quest 2, 
Murder. Ironlord. Pris pr. stk: 200 
kr. 

98445056 

Amiga Public Domain: Fred Fish. 
Amos PD, Antares, Oase, Demo- 
er mm. Over 3000 stk. Incl. 3,5" 
diskette- 12 kr. 
86 246445 

A5QQ Spil: Operation Stealth 
(200 Kr). Ivanhoe (200 kr), C. of 

Shaolin(200 kr), Vortex (100 kr), 
Tusker (100 kr). Henv. David. Evt. 
bytte med Police Quest 2. Kings 
Quest 4 og Larry 3. 
32 536631 



Amiga: Larry 3 + Hint Book. Origi- 
nal og i perfekt stand. Pris: 200 
kr. Ring efter 16 og sp0rg efter 
Allan. 

43 542032 

PC spil: Jet Fighter II. Org. Vga, 
256 farver. Adlib eller Soundbla- 
ster kompatibel, 3,5" og 5,25" 
disketter medfeiger. Pris: 250 kr. 
53 437400 

Amiga 500, Ramudvldelse, 
1084S monitor, joystick, mus, 
musematte, monitor, stand, 4 
mdr., fuld garanti. Pris:t5000 kr. 
Henv. Tonny. 
31 561305 

C64 band: Last Ninjalll.kr. 150. 
Og and re. 
86 258264 

PC: Blade Warrior, org. og i fin 
stand. Saelges for 150 kr. 
42 908024 

C64 diskspil: Pirates , 200 kr. Sim 
City, 150 kr. Uss. John Young, 
125 kr. Silent Service. 100 kr. 
F15 Strike Eagle. 100 kr. Henv. 
Carsten. 
86 521196 



BYTTES: | 

Amiga. Haves: Flight Simulator II. 
Onskes: Z Budget. 
31676B28 

C64 spil (disk). Haves: Pirates, 
Maniac Mansion. Snskes: Zak 
McKracken, Red Storm Rising. 
Sperg efter Michael. 
42 483998 

Haves; Mean Streets. 0nskes: 

Police Quest 2 eller Larry 3. Henv. 

David. 

32 536631 

Haves: Teenage Mutant Hero 



ANNONCE-KUPON 

Jeg vil gerne indrykke f olgende 

gratis annonce under (s»t X): 

Kob.. Salg.. Bytte.. Opslags- 

tavlen*. 

Tekst: 



Telefon-nuramer: 

Send kuponen snarest til: 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 

Turtles , Del uxe Paint II, Kn ights of 
the Crystalllon. Escape from the 
Planet of the Robot Monsters. 
0nskes: Dragon Wars. 
65 975384 

C64 disk. Haves: Myth, Mr. Heli. 
Onskes: Creatures, Toki eller 
andre spil. Ringefter kl. 16. 

42 850647 



OPSLAGSTAVLEN: 

Hjaelp gives til Indiana Jones III, 
Space Quest I, II og Ml, Larry I, II 

og III. Kings Quest I. II, III, og IV, 

Quest for Glory I og II. Police 
Quest I og II. Manhunter I, Zak 
McKracken. Windwalker og Mon- 
key Island. Henv. Kasper. Bedst 
efter 15, 
74 562713 

Elite (Amiga); Hjaslp s0ges. Ring 
til Lasse Rasmussen, efter klok- 
ken 18. 
42 337997 

Tegn din egen diskette-label pa 
papir, og jeg printer det pa selv- 
klaebende labels i s/h. Pris: 1 kr. 
pr. stk. + porto (3.50 kr). Over 25 
stk. - ingen porto, Over 100 stk - 
60 ere pr. stk. og ingen porto. 
Send til: Rene Ashham. Hov- 

marksvej 73. 8700 Horsens. 

Jeg har lasningerne ti 1 200 adven- 
turespil. f.eks.: Heros Quest. 
Space Quest 1+2+3. Larry 3. 
Indiana Jones 3. Pris: 15 kr. pr. 
stk. Sperg efter Jakob. 
53 686512 

PD-bibliotek s0ger nye program- 
mer. Send 1-5 disketter med PD 
og modtag derefter det tilsvaren- 
de antal disketter med andet PD. 
Sand til; Kristian Eriksen, Kolle- 
gievej 6/113, 9000 Aalborg. 

RSI Demomaker: Hjaalp sag" 
hurtigst muligt. Nar man vit ha 
den demo, som man har lavet, 
savet som boot intro. hvad gar 
man sa? Sperg efter Michael? 
42 521303 



ADVARSEL TIL ALLE PIRATER! 

Hvis du sxlger kopier af andres programmer, stjder du fro program- 
m oren . Salg af piratkopier er bade amoralsk og slrafbart, og annon- 
cer, der of redoktionen skonnes at daekke over kopier, vil ikke blive 
optaget i denne spalte. 

Vi forer jsvnligt stikprove-kontrol med annoncerne, og kuponer, der 
pb den made viser sig at omhandle piratkopier, vil fremover blive 
send! videre til de relevante anti-piret organisationer, der sa ma 
af gore, om der skai cnlegges sag, Nu er I advaret! 



TITAN COMPUTER Aps 

u (if illMil 





F/ELLES 
KONFIGURATION: 



• 1 Mb RAM (70/80 ns.) 

• IDE AT 16 bit controller 

• ST-351A 43Mb 17 ms. 

• t.44Mb drev 

• 102 DANSK laslatur, 10 Kort 

• VGA 512Kb RAM 
(1024x768) 16 bit 

• 14' SUPERVGA larveskairm 
0024x768) 



4 ting VI ikke skiller ad 




TITAN 


PC 


286-386-486 


TITAN 286-16 

(16Mhz, 0 WS) 


5.995,- 


TITAN SX 386-16 

{16Mhz, 0 WS) 


6.750,- 


TITAN SX 386-20 

(20Mhz. 0 WS) 


6.995,- 


TITAN SX 386-25 

(25MhZ. 0 WS) 


7.150,- 


TITAN 386-25 

(25Mhz. 0 WS) 


7.750,- 


TITAN 386-33C 

(33Mhz, 0 WS) 
64Kb, cache 


8.250,- 


TITAN SX 486-20 

(20Mhz, 0 WS) 
64Kb, cache 


9.250,- 


TITAN 486-33C 

med 286Kb Sec. Cache 

8Kb CPU cache, 

4 Mb og tower 11.995,- 


TITAN 486-33 

EISA-BUS 8Kb 
CPU cache, med 
256Kb Sec. Cache 
4 Mb og tower 


16.495,- 



H05 TITAN FAR DU: 

/ Kvalitetsprodukter og 
god service til lave 
prise r. 

/ Hurtig levering af 
koreklare maskiner. 

✓ Mulighed for at teste 
din rnaskine. inden du 
tager den med dig. 

/ Umiddelbar ombytning 
af evt. defekter - d.v.s. 
ingen reparationstid. 

✓ 8 dages returret. 

12 rnaneders fri service 
mod fabriksfejl. 

S Mulighed for 

opgradering, n&r det 

passer dig. 



TITAN 

TILUEGSPRISER: 

TILUEG FOR FARVE 
VGA 

SKARME OG KORT 

1 TVM SuperSync skaarm 3A 
I (1024 X 76S. 0.29 dpi) 

TVM 3A LAVSTRAUNG (1024 

K 768, 0,28 dpi) 

E1ZO 9070 S. (1024x768), 

Non Interlaced 

TSENG MEGA VGA kort 

1024Kb RAM, 16 bit 

MAX ET-4000, 3200 (arvef 

HAHDOISKEi 

TVma for 89Mb harddlsk 
Tiling for 1O0Mb harddlsk 
Tiling for ST-3144, 126Mb 
AT-BUS HARCOISKE. 16ms 
lififl fey ST-1239A, 201Mb 
AT-BUS HARD01SKE. 15ms 

DIVERSE! 

TTIIsbq for ekstra drev <5.25' ( 
1.2Mb) 

Tiling pr. Mb RAM akstra 
(For 386-25, 33 fra 1-2Mb) 
Tillag pr. Mb RAM ekstra 

THsq for cache com 

mad 4MB RAM 

Tllsg for laslalur 

med lommaregneF 

Tiling for CHERRY lastatur 



495.- 

1.495,- 

6.850,- 

395,- 
795,- 



1195,- 
1 795.- 



425.- 

39S,- 
375.- 

3.495,- 

500,- 
350.- 



J 



Alte priser cr exci moms og fragi. IT tager forhehotd for irykfejl og prisanttringer. 



TITAN COMPUTER 



Norre Voldgade 27 • 1358 Kobenhavn K. 



WS 



W TITAN COMPUTER ^ 

Banegardsgade 31 • 8000 Arhus C. 



POSTflESflRGET BLAD (1535 AP.VJ 

1303556 



STEP FENS EM* FLFMMING 
CARL J ENSENSVE J 13 
DK-8260 V I 9r 





The 
new 

multi- 
talent 

ComputerPrinteren LC-200 

Star LC-200, det mest farverige man kan onske sig 







push 

1 AMI PULL 
1 ' TRACTOR ' ' 


BOTTOM 
FEED 


■ 




PAPER ° 

PARK 




1 FUNCTION 

Q 


COLOl K 
PRINTING,: 

- ■ ' 

fm 





• NLQ, draft og HS-draft udskrifts- i 
kvalltet(max. 225 cps) 

• 4 Indbyggede NLQ fonte Inkl. itaJicsi 

• Bundtedningsfacllitet 4 

• Skubbe- & trcektraktor indbygget i 

• Papir-parkerings funklion < 

• Automatisk Tear-off funkiion < 



Centronics parallel standard 
Option: Serielt Interface 
Emulerer Industristandarder 
H»j udskriftskvalitet I tarver 
Skriver pa ferste/sidste linie 
Brugervenfig i frontpanel funktloner 
God gennemslagskraft (1 original/3 kopi 



Kcere kunder. 



VI har hermed den fornojelse at kunne Introducers Dem for en helt ny standard for matrlxprintere nemllg Star 
LC200/LC24-200. Disse to n*,*» printere er det optimale inden for matrixprlntere i prisktassen under kr. 4.000. Der kan. ganske 
enkelt iki^kabes bedre printere p6 malrixprlntermarkedet til somme pris. 

Siar Micronics er hete tiaen pa forkant med uaViklingen, dette sikrer Dem som Star kunae. ny eller gammel, et godt produkt 
af h0j kvalitet, med god service og sa til en god pris. Star er for 3. or I trcek Dan marks mest solgte compulerphnter. 



43 43 02 22 anviser ncermeste forhandler 



